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Hola, soy Aladino, y si quieres 
recordar mis aventuras y vivir 
una historia fantastica to 
espero en la pagina 34. 
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^ La nueva temporada ^ 


A mediados del mes de agosto Memos tenido la 
ocasion de celebrar, gracias al esfuerzo de 
Cine Mussy, un aniversario muy especial: los 
25 anos del estreno de una pelicula que marco 
una epoca, “Cowboy de medianoche”. Mu- 
chos de los presentes el dia del reestreno sa- 
bian aquello de los tres Oscar y del gran traba- 
jo de Dustin Hoffman y John Voight; no 
obstante, estoy seguro que se llevaron una grata sorpresa 
cuando finalizo la pelicula, al encontrarse con una historia 
de las buenas. 

La sorpresa tambien nos la vamos a llevar todos a partir 
de este mes, cuando se produzcan los estrenos masivos 
que se esperan con impaciencia. Los grandes titulos, o por 
lo menos los que se han anunciado a bombo y platillo para 
la campana de otono, aguantaron mucho para hacerse 
querer mas. La verdad es que, como lo comentado en un 
editorial anterior, nos vamos cansando de ciertas politicas 
empresariales que, lejos de revitalizar el sector, lo estan 
llevando a una situacion de inmovilismo peligroso. 

Ya saben a que nos referimos. Se produce una pelicula 
de tres horas y le siguen cien; se estrena un titulo el vier- 
nes, y ese mismo dia otros diez; se decide dedicar un dia 
al espectador, y muchos cines no lo cumplen; se habla de 
la apertura de numerosas salas, y algunas centricas de las 
capitales estan que se caen; se habla de que la entrada 
sigue siendo la mas barata de Europa, y tenemos que 
aguantar la falta de puntualidad, siete minutos publicita- 
rios y la sorpresa de que, una vez finalizada la pelicula, 
cuando tenian que salir los titulos de credito, aparezca en 
pantalla un cartel que te invita a tirar en las papeleras del 
vestibule tus latas y cartones de palomitas; a continua- 
cion, sin reparo alguno, pasan los titulos de credito co- 
rrespondlentes (en el cine Capitol, en la proyeccion de 
“Los Picapiedras”). 

Y entre los acuerdos y desacuerdos de los sectores im- 
plicados en los negocios del cine, los espectadores pare- 
cemos una mayoria conformista que nos dejamos llevar 
hacia un lado y otro como si de veletas se tratara. Quizas 
es el memento de que la culture audiovisual se muestre 
en nuestras decisiones. Muchas veces la seleccion no va 
acompahada de un analisis previo de lo que queremos. 
Todos quieren decidir por nosotros y, la verdad, creo que 
hoy se tiene un poder de decision que no se aprovecha 
en beneficio de una colectividad. Asi la Ley de Proteccion 
y Fomento de la Cinematografia (por cierto, sus articulos 
9 y 10, los referidos a infracciones y sanciones, son los 
mas largos, lo que ya dice mucho del grade represivo de 
la misma), en la que el Estado se convierte en Interventor 
General de un negocio en el que ha invertido, inutilmente, 
unos buenos miles de millones de pesetas de todos los 
espaholes, sin que estos -nosotros- nos hayamos benefi- 
ciado lo mas minimo de sus productos. Se ha preocupa- 
do alguien de fijarse en la taquilla, en los titulos que han 
recibido el apoyo de un publico interesado. Hay que em- 
pezar a conocer un poco mas el interes del espectador - 


no tanto sus gustos- y hacerle propuestas que reaviven el 
cariho por la sala de cine. De ahi que manifestaciones 
como las realizadas por Jose L. Garcia Sanchez en las 
que dice que “cuando el cine espanol es muy bueno 
acaba por no ser espanol, y cuando es muy espanol acaba 
por no ser cine”, son gratuitas, porque una pelicula es un 
producto industrial que debe interesar al publico que asis- 
te a su exhibicion, Independientemente de cual sea su ori- 
gen y procedencia. Cuando se dice que hay cien peliculas 
espaholas sin estrenar, se debe matizar que la culpa no la 
tienen, exclusivamente, la distribucion o el parque de 
salas, sino tambien hay que decir claramente que casi 
todas son infumables, dificiles de digerir (y gran parte han 
recibido subvenclones del ICAA). 

Bueno, sin animo de alargar este tema, que para mu- 
chos quedo un poco en el olvido por las fechas estivales, 
vamos a ver como funciona a partir de ahora el negocio 
del cine. 

* * * * 

Por nuestra parte, si estamos interesados y muy moti- 
vados por todos vuestros comentarios y opiniones que 
agradecemos mensualmente. Por ello, y de cara a la ce- 
lebracion de nuestro primer aniversario, vamos a ir mejo- 
rando la revista, para que se abra a todas aquellas in- 
quietudes generadas desde la informacion y el analisis 
de todos los temas que la actualidad va proponiendo 
desde todos los campos que engloba el entretenimiento 
audiovisual y ludico. 

La toma de posturas claras ante los acontecimientos que 
han tenido lugar a nuestro alrededor, nos ha llevado a dejar 
por escrito, en esta ocasidn, todo lo sucedido en fechas re- 
cientes en el mundo del Rol, conjugando alguno de vuestros 
comentarios con los escritos por los representantes de los 
medios especializados. Para muchos esta parcela todavia 
es desconocida, y apenas la entienden como proxima al 
sector audiovisual; quizas no han visto todavia muchas peli- 
culas y leido todos aquellos libros que narran historias en 
torno a la gente que juega a Rol. 

Tambien recogimos de nuestro transitar por los espa- 
cios urbanos propuestas de juegos en los que las nuevas 
tecnologias tienen mucho que decir; juegos de laser de 
accion viva, que animan a vivir otro tipo de emociones y 
que, jovenes y menos jovenes, ya disfrutamos en muchas 
ciudades espaholas. 

El acercamiento a cada uno de los sectores a los que 
nos dedicamos en la revista, Iran proporclonando una rea- 
lidad mas de acuerdo con vuestros intereses. Por eso, 
para el proximo numero os queremos sorprender un poco 
mas; los trabajos que apareceran seran fruto de la nueva 
savla que necesita la revista para hacerla mas proxima a 
vosotros. Memos ampliado el equipo, incorporado nuevos 
nombres, con el fin de seguir los pasos que marcais con 
vuestras insistentes demandas. Esperamo's que la conjun- 
cion de temas de actualidad, de analisis e informativos 
nos reafirmen ante vosotros. Es nuestro m^imo objetivo. 

Emilio Garcia Fernandez 







duccion se esta desarrollan- 
do en los Estudios Cinearte 
de Madrid y en la misma in- 
tervienen Miguel Angel San- 
tamaria, Luis Castro y otros 


Q tepcer lar^o 
de Juan Pinzas 

Y a se encuentra en fase de 
montaje la ultima pelicula 
de Pinzas, “El abejon. La 
leyenda”, despues de un 
cuidadoso y detenido rodaje 
por tierras orensanas, propi- 
cias en bellos rincones. 
Aprovechando la ultima tec- 
nologia, la fase de postpro- 


relevantes tecnicos del cine 
espanol. Este “cuento de 
hadas para adultos” tiene 
entre sus actores principales 

a Fernando Guillen, Mario 



Pardo, Alejandra Grepi, Ra- 
fael Alvarez “El brujo” y 
Marcela Walerstein, entre 
otros, y nos recrean una his- 
toria repleta de fantasia, 
magia y aventuras. Pinzas 
ha querido volcarse en lo in- 
solito a partir -como sehalo 
en su dia Guillen- “de la re- 
vision de las leyendas y fan- 
tasias que pueblan Galicia . 


La otra cara 
del glamour 

E scribir un libro sobre cine 
no es tarea facil. Esta 
tarea se agiliza si se trata de 
plasmar los momentos mas 
nefastos y abominables del 
septimo arte. Esta “dura” 
tarea ha sido realizada por 
Edward Margulies y Step- 
hen Rebello y recogida en 
un libro que bajo el tltulo 
“Malas peliculas que ama- 
mos" ha vendido ya 
300.000 ejemplares en 
pocos meses. El morbo 
esta asegurado en burlas a 
los vestuarios y dialogos y 
en la muestra de una jugosa 
lista de nombres y produc- 
ciones donde las cualidades 
interpretativas de los acto- 
res brillan por su ausencia. 
“Malas peliculas que ama- 
mos” pega un repaso al es- 
trellato de Hollywood y a 
una increible variedad de 
malas peliculas que. segun 
los proplos autores, son 
tantas que la continuldad 
del libro est^i asegurada. 


COHCURSOS I 


Los ganadores de cinco libros de “El 
jardin secreto” en la seccidn 
Cine/Video/TV del numero 9, cortesia 
de Ediciones B, han sido; Jorge No- 
varro (La Rioja). Jesus Fernandez 
(Cuenca), Jos6 R Martinez (Malaga), 
Joaquin Frens (Alberic. Malaga), Mi- 
guel Bouza (El Ferrol, La Coruna) 

De entre todos los iKlores que han 
remilido el cupdn de “Opinion nO- 


mero 9 a nuestra revisla. han sido 
premiados con cinco videos de 
“Aladino” Andrds Argal (Pamplo- 
na), Maria Cristina Rosillo (Honda- 
rribia), Ana Marla Lopez (Hospitalet 
de Llobregat), Borja Caroll (Noya. La 
Coruna) y Yolanda Izquierdo (Casar 
de CSceres) 

Los ganadores de las camisetas 
de “Geronimo”, cortesia de Co- 
lumbia TriStar Films de Espa- 

na, han sido; Antonio Martinez 
(Pamplona), Juan Arregui (Fuengi- 


rota), Diego Mazaira (Orense), Her- 
minia Garcia (Parla. Madrid). Fran- 
cisco Caravaca (Murcia). M^ Luz 
Rodiiguez (La Corufia), GinPs Bel- 
zunces (Murcia), Leandro Pdrez 
(Madrid), Marcos Benito (Sevilla). 
Joaquim Sola (Cornell! Barcelo- 
na), Javier L^zaro Ochoa (Lleida), 
Carlos Traginer (Zaragoza). Fran- 
cisco Davila (Alcobendas. Madrid), 
Elisenda Peralta (Zaragoza), JesOs 
Roman (Madrid), Ascensidn San- 
chez (Torrero Zaragoza), y as! hasta 
cien m^s. 








Imagenes de cine 

L a Fundacion Cultural Map- 
fre Vida viene mostrando, 
desde mediados del mes de 
julio, en su sala de Madrid, 
una exposicion fotografica 
que recoge momentos estela- 
res de la historia del cine 
desde el periodo mudo hasta 
la decada de los 70, en una 
exhaustiva seleccion de obras 
que responde al titulo de “La 
Imagen Congelada”. Hasta el 
30 de septiembre, los aman- 
tes del cine podran disfrutar 
de los rostros de sus mitos de 



ficcion, estampas con "gla- 
mour” de sus Vidas tanto pri- 
vada como profesional 


6 



• Por el esplendido cicio 
que La 2 ha dedicado al di- 
rector Michael Curtiz. 

• Porque segun un estudio 
realizado por el Institute de 
la Cinematografia y de las 
Artes Audiovisuales del Mi- 
nisteho de Culture respecto 
a los cuatro primeros meses 
de este aho. el cine que ha 
sufrido mayor descalabro ha 
sido el de Hollywood que 
perdio cuatro millones de 
espectadores, casi los mis- 
mos que gano el cine euro- 
peo (que no espahol). 



• Ya que la Filmoteca Es- 
pahola ha recuperado una 
copia de la pelicula “Los 
jueves milagro” del director 
espahol Luis Garcia Ber- 
langa que ha sobrevivido al 
paso de la censura. 


• Porque rodar peliculas 
sera un poco mas barato y 
menos burocratico ya que el 
pleno de la Asamblea de 
Madrid aprobo la proposl- 
cion no de ley que exime del 
pago de tasas municipales a 
los productores de cine y 
crea una oficina central para 



agillzar el papeleo. 


• Porque el Jurado interna- 
cional del festival de cine de 
Karlovy Vary ha premiado la 
pelicula espahola “Mi her- 
mano del alma” de Maria- 
no Barroso. Una pelicula 
que ha impactado por el alto 
nivel filmico, el riesgo de 
una produccion indepen- 
dlente, la originalidad del 
guion y el trabajo de direc- 
cion e interpretacion. 


Lagrimas 


• Porque Telemadrid, des- 
pues del exito economico 
que ha tenido con “Fresa y 
chocolate” se ha planteado 
intervenir en otras peliculas 
cubanas. ^Por que no espa- 
holas? 


• Ya que es sabido que. si 
no se pone remedio, el pa- 
trimonio cinematografico 
mondial puede desaparecer. 
Precisamente ahora que 
vamos a celebrar el Cente- 
nario del cine, seria el me- 
mento adecuado para pro- 
mover iniciativas serias en 
este sentido. 

• Porque la etica britanica 
es para echarse a llorar. Se 
acepta, como sehala un dis- 
tribuidor, “que mujeres se- 
midesnudas se toquen sus 
partes, pero se censura en 
el caso de los hombres” 
Eso le ha pasado a Javier 
Bardem al que las letras del 
titulo del film “Huevos de 
oro”, convenientemente 
modificado de lugar. le ca- 
muflan la pose ofensiva que 
atenta contra la moral ame- 
ricana. 



# Porque el Festival de 
Video de Vitoria "ha gana- 
do en calidad, aunque la in- 
novacibn visual sigue au- 
sente". Todavia se esperan 
mejores ediciones del 
mismo. 

• Porque Imanol Arias con 
una subvencibn de 55 millo- 


SOLUaONES AL PASATIEMPO 

1. “El cantor de jazz”. 2. MGM 3. “Una fioche 
en la Opera 4. Olivia de Havilland y Errol Flynn 
en "El capitSn Blood. 5. “Lo que el vienlo se 
llevo" 6. "Luna nueva", con Cary Grant, Ralph 
Bellamy y Rosalind Russell. 7. “Casablanca" 8 
Alec Guinness 9 Spencer Tracy, Judy Holliday 
y Katharine Hepburn en “La costilla de Adan. 
10 “Loco por Anita" 11 . “Cantando bajo la llu- 


via 12, "Psicosis". 13. “Un, dos, tres”. 14. 
Charlton Heston, Ava Gardner y David Niven en 
"55 dfas en Pekin". 15. David Lean; "Doctor 
Zhivago". 16. John Wayne en “Rio Lobo“ 17. 
Michael Caine y Laurence Olivier en “La huella’. 
18. Tiburdn' 19. Diane Keaton 20. “Laaven- 
turas del barbn Munchausen". 

Como veis, tampoco eran tan diffeiles. De las 
ochenta cartas recibidas s6lo acertaron total- 


mente Francisco J. Ortiz (Villena Alican- 
te), Francisco Javier Cara (Almeria), 
Pablo Nicolas Barrena fSan Sebastian), 
Evaristo Martinez (Almeria), Francisco 
In6s Villena (Zaragoza), Daniel Traginer 
(Zaragoza), Ruben Prune (Marchena. Sevi- 
lla), Gaizka Arroyo (Galdakan. Vizcaya) y 
Joaquin Sola (Cornell^ Barcelona). 


taquilla 

las 

a de Schindler 
elphia 

lombre del padre 
capiedras 

lose asesinato en Manhattan 
dre que llgue 
ristogatos 
ad a Willy 


Distpibuidora 

UIP 

Columbia 

UIP 

UIP 

Columbia 
Buenavista 
Buenavista 
Warner 
Warner 
UIP 


ien2 

acililados por Adican (1-VI al 1-VIII) 


MadPid 
11.181.150 
6.607.700 
33.497.345 
104.702.947 
34.252.877 
4.950 600 
152.870.310 

29.094.550 
38.120.850. 
30.521.100 


Barcelona 

11.552.425 
7.601.300 

11.168.375 

68.030.100 

25.866.425 
5.620.475 

22.497.675 
18.343.500 
26.524.600 
16.579 200 


Total 

22.733.575 
14.209.000 
44.665.720 
172.733.047 
60.119.302 
10 571.075 
75.367.985 
47.438.050 
64.645.450 
47.100 300 


Total acumulado 
326.537.421 
283.390.450 
247.118.775 

158.876.524 

77.023.550 

65.781.550 



nes de pesetas, se colocara 
detras de la camara para di- 
rigir un thriller erotico titula- 
do “Un asunto privado” 
Delante de la camara Ana 
Belen, Juan Echanove y 
Javier Bardem. Esto me 
suena pero que mucho. 

• Ya que nuestro consagra- 
do director de cine Pedro 
Almodovar afirmo en el pa- 
sado Festival de Cine Astu- 
riano que “en Espana no hay 
muchos actores. O uno no 
sabe muy bien donde bus- 
carlos (...) en Estados Uni- 
dos cada aho aparecen diez 
actores fantasticos.” 
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OB* (720 U.) 

2 "B Fiigitivo" 

WARNER (615 V.) 

S'La Lista de 
ScMiiidnep" 
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G "Aifen M Octavi 
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® ‘Jmiiana Jones e 
buTOa del Apca 
Pepdida" 

CIC (357 V.) 

® Jones VI 

idtana cpuzada'* 

CIC (340 V.) 

10 "Blade Runnep" 

WARNBI (286 V) 










MAVERICK 

Un guino cinematografico 

P odemos preguntarnos, de 
entrada, a que se debe 
tanto “western” en nuestras 
pantallas. verdad tenia- 
mos tan olvidados a los 
Ford, Hawks o Leone? 
^Eran necesarios tantos re- 
encuentros? 

Para empezar diremos que 
la tonica general es de falta 
de ideas, pretenciosas pues- 
tas en escena sobre la base 
de un rigor presumible, quiza 
cuantificable en los dolares 
de produccion unicamente, 
grandes rostros en el reparto 
y anoranzas reiteradas con 
homenajes a otra epoca y 
guinos a la concurrencia. 


Quizas “Maverick” pueda 
servir de modelo para enten- 
der el universe del Oeste nor- 
teamericano; por lo menos, 
desde un perspectiva diferen- 
te, aquella en la que el dispa- 
rate se consume piano a 
piano ejerciendo un equili- 
brio, cuando menos, curloso. 
Porque ya resulta, para el es- 
pectador, diferente ver al 
heroe de tal historia asomar 
sus morros subido a un asno, 
cual esperpentica figura que 
recuerda al sexto hermano 
Marx. Tambien comprobar 
su arrogancia cuando decide 
emplear la primera partida en 
conocer los “tics” nerviosos 
de sus companeros de mesa. 
Claro que no se espera la 
presencia de una joven de 
sonrisa enganosa (Jodie 
Foster), planificada para en- 
gatusar a cualquier sombra 
que se le cruce en el camino. 

Poco importa que es lo que 
tiene que hacer Bret Mave- 
rick (Mel Gibson) para con- 
seguir la fortuna que le permi- 


ta estar en la gran partida en 
el barco que surca el Misisipf, 
pues, lejos de sumirse en 
profundas preocupaciones, el 
mayor farolero de todo el 
Oeste se enreda en una falda 
que trata de sorprenderle 
hasta el ultimo momento. 

La trama de la historia se 
desliza a saltos por los ca- 
mlnos de la comedia para 
alcanzar una mayor intriga 
cuando el silencio rodea las 
mesas de juego y un “quien 
engaha a quien” arrastra 
lentamente sus pasos hasta 
el agonico duelo con nuevo 
engaho incluido. 

Un guion que sin ser algo 
sorprendente a mas de uno 
entretiene, como lo hace la 
direccion de Richard Donner 
que ha sabido sustituir la clu- 
dad llena de barros por un 
suelo excesivamente arenoso 
y pronunciado, quizas con el 
objeto de que los personajes 
mostrasen su pesadez y se 
tuviesen que someter a un 
paisaje hostil; aunque no a 


otros personajes que, en esta 
historia, pasan a ser meros 
comparsas de las aventuras 
de Maverick. De la apuesta 
creativa quizas para muchos 
pasa desapercibida la foto- 
grafia, recomendable trabajo 
de Vilmos Zsigmond. 

Los guinos que el especta- 
dor va acumulando se some- 
ten al tiempo de un penoso e 
interminable vlaje en diligen- 
cia, o una caravana de muje- 
res al uso, un grupo de in- 
dios que dejan mucho que 
desear, un sheriff (James 
Garner) al que se le rinde ho- 
menaje y un veterano James 
Coburn que sostiene mu- 
chos buenos momentos de 
callejones y tiroteos. 

Con “Maverick” el “wes- 
tern” encuentra otra salida 
que no debe despreciarse, 
como tampoco tenemos que 
ensaharnos con un Mel Gib- 
son que cumple bien con su 
papel y una Jodie Foster 
que sorprende gratamente. 

EMIUO GARCIA 


PULGARCITA 
Hacia un nuevo estilo 

E mpieza la pelicula con un 
ritmo y una capacidad de 
sintesis ejemplares, dignos de 
cualquier buena pelicula sin 
que sea necesario caer en el 
facil recurso de analizarla 
dentro del genero de anima- 
cion. Si salvamos los prime- 
ros minutos de introduccion al 
cuento, de mano de la golon- 
drina Jacquimo, el arranque 
del filme raya lo magistral. 

Una perdida de solidez de 
guion es el motive de que, 
progresivamente, la pelicula 
entre en unos continues alti- 
bajos de los que ya no se II- 
brara hasta el final. Solamen- 
te recurriendo a truces que 
unicamente la factoria Dis- 
ney sabe utilizer sin caer en 
el sentimentalismo barato, la 
pelicula logra remontar a 
trompicones resultando solo 
agradable a nines ya muy 
aficionados que lo perdonan 


todo. Mediante la introduc- 
cion de canciones y formulas 
identicas a las que Disney 
utiliza en sus largos menos 
afortunados, se consigue un 
extraho efecto que choca 
frontalmente con unos dibu- 
jos fees por naturaleza, que 
nada tienen que ver con los 
clasicos animalitos encanta- 
dores y edulcorados a los 
que Walt Disney nos tiene 
acostumbrados. 

El nacimiento de la peque- 
ha Pulgarcita dentro de una 
flor da lugar a una adaptacion 
del cuento de H. Ch. Ander- 
sen sobre una madre que, al 
no poder tener hijos, acude a 
un hada buena que le ofrece 
una niha tan pequeha como 
el dedo pulgar. Esto da paso 
a una historia de amorios y 
sufrimientos que para nada 
respeta el tiempo real. Los 
personajes estan muy poco (o 
nada) definidos y se mueven 
por la pelicula como si a nln- 
guna logica tuvieran que res- 


ponder. Aqui es donde el di- 
rector y guionista Don Bluth 
introduce esos elementos tan 
propios de la compahia en la 
que el empezo a trabajar y 
que chirrian en exceso: todos 
los numeros musicales pare- 
cen calcados de cualquier pe- 
licula de Disney y no guardan 
demasiada relacion con el 
resto de la pelicula o, por 
poner otro ejempio, el modo 
de presenter al espectador a 
todos los bichitos que ayudan 
a la pequeha Pulgarcita a en- 
contrar a su principe azul, es 
radicalmente opuesto a la 
idea con que se nos presenta 
el filme en un principio, muy 
alejada de hoherias y de per- 
sonajes faciles. 

Don Bluth parece que ha 
preferido distanciarse de 
crear unos personajes que, 
por su duizura, entren directa- 
mente con cariho en los ojos 
del espectador. Pretende asi 
conseguir evitar esa complici- 
dad facilona, y tambien sepa- 



rarse de los topicos del cine 
de animacion en beneficio de 
conseguir una buena pelicula 
que sea apta para todos los 
publicos, y que tenga un mer- 
cado mas amplio del que, en 
principio, esta reservado para 
este tipo de producciones. 
Pretende, igualmente, diferen- 
ciarse asi del sello Disney. El 
problema radica en que no 
siempre lo consigue. 

Estamos, en definitva, ante 
una pelicula muy curiosa que 
pretende alejarse del tradicio- 
nal cine animado que marca 
la pauta mundial, en beneficio 
de una nueva linea que per- 
mita a este genero una mayor 
entidad. 

NACHO FRESNO 
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« cudir cada manana al trabajo en 
transporte colectivo puede ser 
mas emocionante de lo que a sim- 
ple vista parece. Es mas, puede con- 
vertirse en una magnifica aventura que 
contar a los nietos, si es que se sobre- 
vive ya que, no siempre, los flancos 
estan cubiertos por un cuerpo de poll- 
cia como el de Los Angeles. 

Diez minutos le bastan a Jan de 
Bont (el tiempo que duran los titulos 
de credito) para sumergirnos en una 
accion trepidante, sin descanso, que 
no deja al espectador recuperarse de 
la aventura anterior. No hay sobresal- 
tos, el sobresalto es continue. 

Tres son los escenarios fundamenta- 
les donde se desarrolla la accion: 
nunca un ascensor, un autobus o el 
metro se nos hubieran antojado tan 
claustrofobicos, deprimentes y pellgro- 
sos. En ellos se ublica la trama: un ex- 
policia esquizofrenico experto en ex- 
plosives decide pasar su retiro gracias 
al rescate que pedira por un perfecto y 
maquiavelico plan que ha estado ur- 
diendo durante dos ahos: una bomba 
en un ascensor. Pero un intrepido es- 


peclalista de los SWAT de Los Angeles 
dara al traste con tan perfecta empre- 
sa. Desde ese memento le jura ven- 
ganza, un autobus sera su proximo 
punto de encuentro. Todo esta dis- 
puesto, si el autobus supera la velocl- 
dad de 50km/h la bomba se accionara, 
una vez acclonada si desclende esta- 
llara en mil pedazos. 

Un intrepido Keanu Reeves en la piel 
del policia especialista Jack Traven 
(mas cercano al Johnny Utah de “Le 
llaman Bodhi” que al male de “Mucho 
ruido y pocas nueces” o al apuesto 
pnncipe de “El pequeno Buda”) hara 
las dellcias de un publico avido de emo- 
ciones. En esta ocasion Reeves se 
calza el traje de heroe urbano dispuesto 
a morir por un puhado de inocentes ciu- 
dadanos, gente corriente en sus lugares 
habituales que, de repente, se encuen- 
tran sumergidos en una de sus peores 
pesadlllas. No faltan gags para un publi- 
co ingenuo (nos asombra contlnuamen- 
te la accion con generosas iniciativas 
que ni el propio Superman seria capaz 
de hacerlas) ni un “happy end” para un 
auditorlo que, entre tanta accion, no 
ha tenido tiempo ni de saborear 


respaldo de su butaca (la verdad es que 
nos sentimos como pasajeros del auto- 
bus, intentando echarle una mano al in- 
genioso Keanu). 

Y detras del telon de fondo un magni- 
fico equipo de especialistas, un Increible 
despliegue de medios tecnicos y huma- 
nos (mucha chatarra, mucha explosion, 
automoviles, aviones, helicopteros... 
jque mas se puede pedir!), un interesan- 
te cuadro de actores -al ya citado Ree- 
ves ahadir Dennis Hopper (que repite 
estreno en nuestras pantallas), Jeff Da- 
niels (“La rosa purpura del Cairo”) y 
Sandra Bullock (“Demolition Man”), 
todo ello para facturar un producto de 
talla media al que quiza sobre algo de... 
velocidad. 


MAR MARCOS 








La verdad es qua se nos 
ha presentado un verano 
excesivamente saturado 


vapano 


do estrenos y no siompro 
bion rocibidos como ora 
do osporar. Ya ostamos 
acostumbrados a quo nos 
inundon las pantallas por 
ostas fochas do policulas 
para todos los gustos; 
claro quo muchos ospoc- 
tadoros so salvan do los 
autenticos muormos 
graclas a sus vacaclonos. 


El disparate generalizado 

El verano es muy propicio para estre- 
nar aquellas peliculas que por sus ca- 
ractensticas dificilmente encontrarian 
huecos en la pantalla en otras fechas, 
Suelen ser las mas anarquicas, despelo- 
tadas y chirriantes, aunque deben agra- 
decer el esfuerzo realizado hace ya mas 
de quince anos por David y Jerry Zuc- 
ker. Si no traen nada nuevo lo que si 
buscan ofrecer es un rato de entreteni- 
miento muy relajado, cosa que consi- 
guen en muchos espectadores. 

Podemos hablar en este caso de "Mi- 
sion explosiva", el ultimo trabajo de 
Dennis Hopper como director. Una si- 
tuacion incomoda viene a transformar la 
vida de dos marines atrapados en las 
redes de un marinero de 2° clase muy 
especial. Tom Berenger y William Mc- 
Namara tendran que verselas con la ex- 
plosiva Erika Eleniak, que si blen cam- 
bla su papel de vigilante no se aleja 
mucho de la playa. 

La extravagancia es la linea que resu- 
me el planteamiento de "El silencio de 
los borregos”, una pelicula del todo te- 
rrene Ezio Greggio. La parodia de titu- 
los muy representatives de la historia del 
cine, tanto de ayer como de hoy, hacen 
de este trabajo uno de los mas absurdos 


realizados en celuloide. Tambien irreve- 
rente es “Carry on, Columbus”, o lo 
que es casi lo mismo “La loca pandilla 
de Chris Columbus 1493 1/69,..”, co- 
media promovida por el ingles Gerald 
Thomas que, todos los que tienen algu- 
nos ahos de mas le recordaran por toda 
una serle de peliculas, iniciadas a finales 
de los cincuenta, bajo una denomina- 
cion comun “Carry On.,.”. Y, como bro- 
che final, no podia faltar la enesima en- 
trega de un famoso grupo de policias. 
"Academia de policia: Mision en 
Moscu” abre de nuevo las puertas a los 
intrepidos Lassard, Tackleberry, Jones, 
Callahan, Harris y Cia, para que hagan 
temblar los cimientos de la capital mos- 
covita; su presencia sera demoledora 
para los habitantes de la gran ciudad. 

Gratas sorpresas 

Es bueno encontrarse con titulos fres- 
cos diferentes y que, para bien nuestro, 





clusivamente americano) que se agrade- 
ce desde el primer momento. Ahora solo 
le queda tener una buena respuesta co- 
mercial. 

Otro de los titulos que tambien han 
sorprendido fue “La estrategia del ca- 
racol”, del colombiano Sergio Cabrera. 
Entendemos que su propuesta va mas 
dirigida a un publico que busca otras 
aportaciones creativas, aunque, desde 
el lado tematico, su historia tambien re- 
sulte universal y familiar. Numerosos 
premios avalan este trabajo que, junto 
con el anterior, se recomienda para 
todos los que estan cansados de tantas 
producciones convencionales. 

En la misma linea podemos hablar de 
la ultima comedia de Coline Serreau, 
“La crisis”. Aplazado su estreno unos 
meses, esta nueva apuesta intenta inda- 
gar en alguna de las muchas crisis que 
el stress social provoca en el individuo. 
Y mas complejo resultara para muchos 
el trabajo de Andre Techine “En la 
boca no” sobre los problemas de su- 
pervivencia que encuentra un joven que 
se traslada del campo a la ciudad con el 

deseo de comerse el mundo. 

MmHBRNANDEZ 


EN VIAS DE ESTRENO 


Un nuevo tftulo sobre el mundo del 
baloncesto es el que Interpreta Kevin 
Bacon. “Una tribu en la cancha” 
busca ser una historia de contrastes 
en la que los retos despiertan la Imagi- 
nacion de todo aquel que quiere supe- 
rarlos. Encuentro de cultures, la suspl- 
cacia y sospecha ante cualquier 
accion desconocida Iran construyendo 
la historia del joven que se aventura en 
^Africa a la busqueda del 


techo mas alto para el baloncesto 
universitarlo. 

El ultimo trabajo de Geena 
Davis esta a punto de estrenarse. 

En “Angie” es una joven inconfor- 
mista, que rompe con la monotonia 
de todo lo que le rodea, sorprendera de 
continue a sus mas intimos con una 
postura ante la vida que le llevara, fi- 
nalmente a un viaje en el que encontrar 
respuestas a todos los Interrogantes 
que se le han acumulado. 

Otro actor que llega a nuestra 
pantallas con mucha fuerza es 
Christopher Lambert con 
“Gunmen”, pelicula de accion 
en la que interpreta a un contra- 
bandista que sale de la carcel 
con el fin de ayudar a un agente 
anti-droga a encontrar y confis- 
car los recursos de un mafioso. 

Y tras las vacaciones llega, 
tambien, una nueva pelicula del 
Oeste. "El ultimo forajido” nos 
presenta a un Mickey Rourke 
que de oficial confederado pasa a 
ser uno de los forajidos mas tlrani- 
cos que se han visto en pantalla, 
movlendose en un mundo salvaje 
donde la unica ley que existe es la 
de la selva. 


Ilevan firma espahola. Nos 
referimos a “Desvio al pa- 
raiso”, una pelicula de Ge- 
rardo Herrero que sorpren- 
de por acabado. Parte de 
un guion premiado por el 
I.C.A.A., firmado por Daniel 
Monzon y Santiago Taber- 
nero, en el que apuestan 
por una historia de genero, 
con numerosos referentes 
que para nada invalidan su 
originalidad. El director 
apuesta por una produccion 
muy internacional, con un 
estilo visual abierto (no ex- 
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infraestructura de medios humanos y 
tecnicos es enorme y ello obllgara a 
controlar ferreamente el timon del 
barco. 


Una tigupa extraordinaria 

Cuando Mayer llego al cargo tuvo 
primero que recibir una serie de conse- 
jos que le permitieran comportarse con 
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moso peletero Marcus Loew a intere- 
sarse por una productora llamada 
Metro e iniciar, en sus estudios, la pro- 
duccion de peliculas que abastecieran 
la programacion de sus lujosas salas y 
le permitieran seguir distribuyendo ma- 
terial. 

En toda esta concentracion de pode- 
res tambien se incluye a un productor 
independiente llamado Louis B. Mayer 
que, cuando la MGM se pone en mar- 
cha en 1924, se convierte en el director 
general de la firma. 

El nuevo Estudio se encuentra con 
una nomina sorprendente de directores 
como Erich von Stroheim, King 
Vidor, Rex Ingram, entre otros, y de 
actores de la talla de Ramon Novarro, 
John Gilbert, Norma Shearer, Lon 
Chaney o Buster Keaton. Ademas la 


Arriba: F. Niblo, M. Loew y L. B. 
Mayer, Aba jo: cartel de “El ca- 
meraman”. Los actores: Marion 




j Davies, J. MacDonald, R. Nova 
f rroy John Barrymore. 


N O podemos decir que se trata de 
un Estudio mas de los muchos 
que han surgido en las tierras cali- 
fornianas. Aunque inmerso en la dina- 
mica del desarrollismo industrial en 
una epoca de maximo esplendor, la 
Metro-Goldywn-Mayer bused por 
todos los medios situarse en el lugar 
mas visible del piano. Para ello rodeo 
su famosa imagen de marca de un 
lema que decia “El arte por el arte”, 
viendose alterada esta maxima por el 
protagonismo de Louis B. Mayer. 

El rugido del leon 

Ya sabemos que muchas de las ini- 
ciativas surgen por formulas casuales 
o coyunturales; en el caso que aborda- 
mos, la necesidad y el desarrollo de un 
pequeno imperlo de salas, llevd al fa- 


El poder de ambicion de un gran Estudie 






la que por encima de todo se busca la 
comercialidad; sin embargo, va a dejar 
espacios para que aportaciones Indivi- 
duales ofrezcan las dosis artisticas que el 
lema de la casa recogia. 

Es por ello que -y tras lograr recupe- 
rar el descomunal desaguisado de “Ben 
Hur” (1924), de Fred Niblo- Thalberg 
apoya, en el mismo ano, producclones 
de gran prestigio como “El gran desfi- 
le”, de Vidor, “La viuda alegre”, de 
Stroheim. Mas adelante tambien res- 
pondera de peliculas como “...y el 
mundo marcha” (1928), de Vidor y la 
especialisima “La parada de los mons- 
truos” (1932), de Tod Browning. 

Izquierda arriba: Una de las im^genes mas re- 
cordadas del Estudio. 57 estrellas celebran el 
25 aniversario de MGM. Aquf estan todos los 
rostros de la fama. Izquierda: In/ing Thalberg, 
Maurice Chevalier y Louis B. Mayer firmando 
un contrato. Abajo: Greta Garbo, uno de los 
rostros mds populares de la epoca en “La tie- 
rra de todos“ (1926). 




Dijeron que tenfa unos ojos espl6ndidos; la lla- 
maron “la divina"; multiplicaron su admiracio- 
nes por el joven rostro sueco cuando la ven 
aparecer en las peliculas de la MGM. Su car^c- 
ter delimitd mucho su trabajo; salvo Clarence 
Brown, con el que rodd seis peliculas, los 
demds directores apenas lograron entenderla. 
La verdad es que Greta no necesitaba de mu- 
chos recursos para llenar con su sola mirada el 
piano. Desde 1926 hasta 1941 apenas dejd de 
frabajar, 27 peliculas avalan su prestigio y la 
admiracidn surgida con “El torrente” se fue 
incremenfando con “El demonio y la 
came”, “Mata Hari”, “La reina Cristina 
de Suecia”y“Ninotchka”. 

Su romance con John Gilbert fue muy sona- 
do. El estudio, despues de dxitos como “Anna 
Karenina” y “Margarita Gautier”, se vio 
obligado a pagarle 250.000 ddlares por pellcu- 
la, lo que la convertia en la actriz mejor pagada 
del cine americano. 


mas correccion ante todos (vestia mal, 
hablaba peor y su caracter en nada be- 
neficiaba a la empresa). Se convertira 
en el gran patriarca de la casa, promo- 
viendo en todo momento un ambiente 
familiar y buscando la imagen de soll- 
dez y sosiego que un gran Estudio ne- 
cesita. 


Y mientras el se dedicaba a crear un 
estilo, Irving G. Thalberg fue contratado 
como supervisor general de produccion, 
consiguiendo que la MGM alcanzara un 
gran prestigio como productora y situara 
en el Olimpo de las estrellas a los gran- 
des rostros de la epoca. Thalberg va a 
ser el indiscutible motor de una casa en 









kie Cooper y 


Las estrellas del Estudio 

^Puede un Estudio de cine tener 
mas estrellas que el firmamento? Si al- 
guien duda de esta posibilidad que se 
fije en el plantel artistico de la MGM. 
De ello se encargo Louis B. Mayer 
buscando rostros nuevos en los esce- 
narios y en todos aquellos lugares que 
le indicaban sus ‘cazadores’. El publi- 
co tenia mucho de decir en todo esto. 
Las ‘premieres’ Servian para algo mas 
que para saber el grado de aceptacion 
de una pelicula. 

Por este camino van llegando al Es- 
tudio Joan Crawford (nombre sugeri- 
do por una espectadora para sustituir 
al verdadero, Lucille LaSueur), Clark 
Gable, Greta Garbo, Myrna Loy, Ro- 
bert Montgomery, Rosalind Russell, 


James Stewart, Robert Taylor, Judy 
Garland, Fred Astaire, Mickey Roo- 
ney y Johnny Weissmuller, entre 
otros muchos, dominando las pantallas 
del mundo durante muchos ahos. 

Es, quizas, la epoca dorada del 
“star-system”; son los ahos de luz res- 
plandeciente y de autentica fascina- 
cion para la MGM. Los actores no solo 
estan para intervenir en las peliculas 
del Estudio sino, tamblen, para arropar 
todas las iniciativas que papa Mayer 
tenga a bien impulsar y fascinar a 
todos los espectadores que se agol- 
pan tanto ante un estreno como ante 
cualquier promocion y acto social. 
Estar cerca de los dioses del Olimpo 
cinematografico era una oportunidad 
que nadie dejaba escapar. 

Dipectores para un estilo 

Si la obsesion de Mayer era cuidar la 
imagen de su Estudio, Thalberg se 
preocupo de ejecutarla con gran firme- 
za y entrega. Desde 1924 a 1936 
(fecha en la que muere a los 37 anos) 
el joven ejecutivo consigue de los di- 
rectores de la casa que se mantengan 
en una linea de correccion formal en la 
que prevalece, por encima de todo, la 
elegancia del conjunto de los elemen- 
tos que intervienen en la puesta en es- 
cena. Por eso, es dificll hablar de la 
trayectoria personal de muchos de los 
directores que trabajaron en MGM 
porque tuvieron que someterse a esas 
directrices disefiadas por el tandem 
Mayer-Thalberg. 

Aqui si que podemos hablar de gran- 
des artesanos, de directores practices 
y rentables en todos los sentidos. La 
artificiosidad mandaba sobre cualquier 


idea de realismo. La magnitud de los 
escenarios y la riqueza de los elemen- 
tos visuales reforzaban la idea priorita- 
ria de sorprender al espectador. Por 
este motive tambien se le achaca a la 
MGM un alejamiento de la realidad co- 
tidiana en la que vivia la sociedad ame 
ricana hasta finales de los treinta. ^Re- 
almente le preocupaba esto al senor 
Mayer? En absolute. Buscaba, por en- 
cima de todo, buenas comedia mora- 
les con finales muy felices y que dieran 
un buen rendimiento de taquilla. 

Para ello se sirvio, y junto a la ya cl- 
tadas, de firmas como la de Richard 
xAfnnri Sidnev Franklin 


Arriba izq.: Charles Laughton en “Rebelidn a 
bordo” (1935). Arriba dcha.: “Un dia en las Ca- 
rreras” de los Marx y una escena del gran in- 
cendio de la estacidn de Atlanta en “Lo que el 
viento se llevd". Abajo: actores de MGM: Joan 
Crawford, June Allyson, Buster Keaton, Jac- 










tes para cualquier productor y se con- 
virtio el monumento de la decada. 
Nueve Oscars avalan el esfuerzo em- 
presarial y el trabajo de su director ar- 
tistico William Cameron Menzies - 
jcomo olvidar el espectaculo en la 
estaclon de Atlanta!- sera recordado 
per mucho tiempo. 

EMIUO GARCIA (I/ll) 


Arriba: dos imageries de *Lo que el viento se 
llevo', con Clark Gable, Vivien Leight, Leslie 
Howard y Olivian de Havilland. 


honor la Academia de Hollywood 
desde 1937 concede un Oscar al pro- 
ductor mas destacado del aho- David 
O. Seiznick regresa, despues de un 
breve parentesis, al Estudio y va a ser 
este productor independiente quien 
anime a Mayer a embarcarse en uno 
de los proyectos mas ambiciosos de la 
historia de Hollywood. Necesitado de 
un rostro popular, Seiznick acude a su 
suegro para que le ceda a Clark Gable 
y al director Victor Fleming; su pro- 
yecto era “Lo que el viento se llevo”, 
una adaptacion de la novela rio de 
Margaret Mitchell. Aunque el proyec- 
to es de Seiznick, la participacion de 
MGM la convierte en producto propio, 
sobre todo desde que el primero di- 
suelve su productora. 

El cierre de la primera epoca del Es- 
tudio no podia se mas atractivo. El titu- 
lo mas popular de todos los tiempos, 
planted uno de los retos mas sugeren- 


Robert Z. Leonard, Harry Beaumont, 
Edmund Goulding, Clarence Brown, 
W.S. van Dyke, Jack Conway, Geor- 
ge Cukor, y de productores muy cer- 
canos a su linea de trabajo como Al- 
bert Lewin, Paul Bern y David O. 
Seiznick, su yerno. 

Nuevas peliculas se siguen produ- 
ciendo durante la ausencia prolongada 
de Thalberg, que no lograba recupe- 
rarse del todo de su ya debllitada hu- 
manidad. “Rebelion a bordo” (1935), 
las peliculas de los recien contratados 
Hermanos Marx “Una noche en la 
Opera” (1935) y “Un dfa en las Carre- 
ras” (1937) y “San Francisco” (1936), 
quedaran para la posteridad como al- 
gunos de los proyectos mas represen- 
tativos del Estudio. 


B fin de una decada 

Tras la muerte del gran ejecutivo de 
la MGM, Irving Thalberg -en cuyo 


A LA SOMBRA OE UN DECORADOR 

Domini e! estuejio durante varias ddcadas Su- 
pervisaba todo aquello que tuviera que ver con 
la parte artistica del Estudio Cedric Gibbons 
firmo m^s de lo que pudo reaimente hacer Su 
gran equipo de culaboradores le permitid alcan- 
zar un gran prestiglo que. indudabiemente y por 
mdritos propios, tambidn tenia (aunque hay que 
reconocer que resulta dificil de creer que entre 
1924 y 1951 su nombre aparezea en los titulos 
de mas del 500 peliculas) 

Considerado un maestro Gibbons se situaba 
en la cuspide de la piramide formada por un 
grupo selecto de colaboradores directos, a partir 
(le dstos la masa de trabajadores compileaba 
mucho mas la estructura del trabajo. tanto que j 
absofbla una buena parte de los presupuestos | 
de las peliculas del Estudio Gibbons aplied en 
su trabajo sus estudios y conocimientos de la 
arquitectura de la epoca sorprendiendo, todavia 
hoy, los decorados disenados para muchas peli- 
culas 

Fue el que disend la estatullla del Oscar de la 1 
Academia (el escultor George Stanley la ma- 
terial izd) y recogid once premios de dicha Aca- 
demia concedidos a la direccidn artistica de las 
pelfculas IVIGM 
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Una pelacion de conflictos 


Q ue se puede esperar cuando una 
mujer temperamental convierte a 
un agente del servicio secrete en 
su servicio “domestico”? La historia 
bajo esta premisa se presenta entrete- 
nida dado que entre less Carlisle 
(Shirley MacLaine) y el joven Doug 
Chesnic (Nicolas Cage) va surgiendo 
una relacion especial que permitira 
tener mementos en los que la situacion 
que mantienen va mas alia de lo que 
en un principio habian pensado. 

El pulso que echan entre los dos es 
una constante a lo largo de la pelicula, 
sin saber, realmente, hacia quien se in- 
cline la balanza. less conoce perfecta- 
mente la integridad del jefe de su segu- 
ridad personal. Cuando habian un poco 
mas de cerca, no le resulta imposible 
conocer sus valores personales; ante la 
falta de soledad -algo que less necesi- 
ta por encima de todo- se repliega 
hacia las conversaciones y encuentros 
con Dough, con quien esta dis- 
puesta a jugar. Su situa- 
cion la asume porque 
se lo pide la presiden- 
cia del gobierno y el 
propio pais. Se consi- 
dera obligada a acep- 
tar esas condiciones 
de vida, como pago a 
los honores que le supu- 
so ser primera dama de 
una nacion como la suya. 


Esta pelicula quiere referirse a la situa- 
cion que viven hoy en Estados Unidos 
muchos antiguos presidentes y primeras 
damas, rodeados de una muralla de 
agentes secretos que velan por su segu- 
ridad diaria. Hugh Wilson, director y co- 
guionista, ha entrevistado y conocido a 
varios agentes que le fueron contando la 
vida que llevan en el trabajo que le han 
asignado, y que muchos, como Dough, 
rechazan sin conseguir que le permitan 
alcanzar un destino en el que la adrenali- 
na se consume mas rapidamente. 

Con este titulo el cine americano in- 
siste en recordarnos algunas de 
las singularidades sociales que 
constituyen su “american way of 
life”, y que nos llegan a traves no 
solo de las peliculas, sino tam- 
bien por medio de todos los pro- 
ductos que consumimos. 

ALBBITOHBWBIO 


Los ppoductores 

Para muchos pasan siempre desa- 
percibidos la mayoria de los nom- 
bres que figuran en los titulos de 
credito de una pelicula. En este 
caso, es oportuno recorder que 


» 


\ 


quienes estan detras de la pelicula 
son Ned Tanen y Nancy Graham 
Tanen. El primero, ex-presidente 
de la Universal Pictures y de la Pa- 
ramount’s Theatrical Motion Pictu- 
re Group (con titulos a sus espal- 
das como “American Graffiti” y 
“Ghost”); la segunda fue vice-pre- 
sidente ejecutiva de Carolco’s In- 
dieProd Company (“Air America”, 
“Las montahas de la luna”) Pre- 
cisamente, y de su colaboracion 
I con Sony, se estrenara al mismo 
tiempo en nuestro pais la pelicula 
“Ese poll es un panoli”, con 
Chevy Chase y Jack Palance La 
pelicula tiene aires de comedia fa- 
miliar con una sucesion intermina- 
le de enredos que hacen muy 
agradable la historia. 


a: 


i 
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que crear y mezclar a mano 60 grises 
especiales para que se vieran bien los 
personajes en condiciones especiales 
de iluminacion-. Mientras se completaba 
la animacion, Mancini grabo la musica 
de fondo, una orquestacion alegre de 
canciones divertidas que terminan de 
perfilar los ambientes y personajes que 
habitan el mundo de Tom y Jerry. 

La impresionante labor de este grupo 
de profesionales dirigidos por Phil 
Roman, no hizo sino extender la alfom- 
bra de gala hacia la gran pantalla de lo 
que ha sido su debut en el cine, el 
debut de Tom y Jerry. 

MAR MARCOS 


T an frescos y lozanos, con su eterno 
aspecto jovial y juvenil, aparecen 
en las pantallas de todos nuestros 
cines esta simpatica y entrahable pareja 
de “enemigos amistosos”. Lejos de los 
cortometrajes que los hicieran famosos 
hace ya cinco decadas, Tom y Jerry 
protagonizan su primer largometraje, 
“Tom y Jerry, la pelfcula”. 

El film narra las alocadas y disparata- 
das aventuras de una pareja sin igual, el 
gato y el raton mas famosos del mundo. 
Obligados a abandonar la comoda exis- 
tencia de su hogar, tienen que hacer 
frente a la lucha por la supervivencia, y 
viviendo el dia a dia aprenderan a valorar 
la amistad por encima de todo. En su 
largo recorrido por el celuloide nos pre- 
sentaran una interesante galena de com- 
paheros de reparto. Entre perros y gatos 
callejeros destacan la tierna Robyn - 
condenada a vivir con su malvada tia 
Figg, que lo unico que persigue es algun 
pellizco del fondo monetario de la niha-, 
el Dr. Applecheeck, el abogado Lickboot 
y el perro amante del monopatin, Ferdi- 
nand. Tom y Jerry ayudaran a la niha a 
huir de este entorno y, sobre todo, de 
las garras de su tia, protagonizando una 
las escapadas mas brillantes del cine de 
animacion. 

Pero hacer un largometraje de 
dibujos animados no es tarea facil 
sobre todo tratandose de una pa- 
reja como esta ya avalada por el 
exito de 7 Oscars. Detras de la im- 
presionante belleza de las image- 
nes hay todo un despliegue de pro- 
fesionales de la animacion afinando 
los detalles de produccion. 




El primer paso, todo un desafio para el 
director artistico, era adaptar al duo pro- 
tagonista de cara a la gran pantalla. Su 
idea fue, primero, mantener la esencia 
de los dos animales, esencia que les 
habia hecho famosos en los cortos ante- 
riores; y, segundo, incorporar el tacto de 
esos dibujos animados a los demas ele- 
mentos de este nuevo largometraje. 

Una vez establecido el aspecto fisico 
de los personajes, llega el momento de 
ponerles voces, las voces mas adecua- 
das: ambos personajes iban a hablar por 
primera vez, las voces tenian que enca- 
jar con la idea de su publico, un 
publico fiel durante mas de medio 
siglo. Ya grabadas las voces, el 
tercer paso, fue conseguir una 
animacion para cada escena: se 
crearon dibujos para indicar el 
movimiento -se contrato incluso 
un coreografo de Broadway y 
una compahia de seis bailarines 
para las secuenclas de baile- y 
las emociones. Una vez elabora- 
dos los bocetos, hubo que apli- 
carles el color y para ello se utili- 
zaron tres tipos de paletas 
diferentes con una gama de 
mas de 1 .000 colores -se tuvo 


El sabop de la amistad 


verdadepa 
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fortalecido, gracias al dominio del medio 
(los exteriores elegidos ya habia sido los 
escenarios de “Silverado”) y a contar 
con sus colaboradores de siempre (no 
debemos olvidar que en la mencionada 
pelicula ya estaban presentes algunos de 
los tecnicos y actores que ahora repiten). 
Sin lugar a dudas, este clima facilita 
mucho la definicion visual del film, en el 
que aspectos de tanta importancia como 
plasmar el paso del tiempo (la historia de 
desarrolla a lo largo de 40 anos), la am- 
bientacion general, el colorido y la luz se 
logran con gran efectividad. 

MABa HERNANDE 


Hombre, agente de la ley, leyenda 


S on tantos los personajes historicos 
y legendarios que han pasado al 
cine que, en muchas ocasiones, 
nos sentimos un tanto abrumados por 
las dosis estelares que intentan copar 
las pantallas a la busqueda de la gran 
pelicula. 

Para ello se tienen en cuenta resulta- 
dos precedentes; exitos que significa- 


ron la recuperacion de genero de sin- 
gular importancia para la industria de 
Hollywood. Los temores iniciales se 
fueron desvaneciendo hasta que de la 
nada se paso al todo, saturando las 
pantallas del mundo con “westerns”. 

Y si de los titulos vistos hasta ahora 
en Espaha ninguno ha convencido de 
manera especial, le toca el turno al ulti- 
mo trabajo de Kevin Costner, actor 
que se encuentra en el mejor momento 
de su carrera y que parece 
tener cuerda para rato. 

La historia que interpreta ya es 
muy conocida para todos los es- 
pectadores y cinefilos en especial; 
los primeros tienen como referente 
mas directo “Tombstone”, los demas 
recuerdan titulos miticos de la historia 
del cine como “Duelo de titanes” o 
"Pasion de los fuertes”. 

La vision que trata de ofrecer Costner 
de Wyatt Earp se acerca mas al lado hu- 
mane del personaje, resaltando los valo- 
res morales que proyecta en su vida. La 
m^ima se la transmite su progenitor, Ni- 
cholas Earp (el incombustible Gene 
Hackman), mostrandole el camino de la 
integridad, fruto de su tenaz supervi- 
vencia en un ambiente en el que la so- 
ledad curte todavia mas al hombre. 
Dirigida por Laurence Kasdan, la 
pelicula se convierte en una nueva 
aventura de la que el director sale 
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Pop fin 

No tan deppisa 

C on estos tiempos que vivimos (o 
mejor, sufrimos) de crisis, paro, 
corrupcion, y otros asuntos, las 
cosas no estan muy claras para la ju- 
ventud, unos jovenes cada vez mas 
preparados, con grandes ideales 
pero, desgraciadamente, con escasos 
medios. 

Asi, vivir colgados de las barbas de 
papa durante el mayor tiempo posible 
se ha convertido en una practice habi- 
tual. Cualquier joven es ahora capaz de 
sacrificar su libertad por una buena pa- 
ella el domingo y una camisa plancha- 
da el sabado. Sino todos, si al menos 
los miembros de la familia Galdos: 
Teddy (Juan Jose Artero), el nhayor, 
se ha separado de Carla y ha vuelto a 
casa. Vera (Amparo Larrahaga) acaba 
de terminar la carrera de psicologia y 



anda buscando sus primeros clientes. 
A Sara (Ayanta Barilli), licenciada en 
Biologia, solo le preocupa la naturaleza 
y todo lo consulta con su tortuga. Nico 
(Tomas Martin), el mas joven, es un 
roquero en potencia y una especie de 
Don Juan. Y es que, con un padre 
como Arturo (Alfredo Landa) y una 
madre como Elena (Maria Jose Alfon- 
so), jcualquiera abandona su casa! 

Pero Arturo quiere degustar por fin la 
tranquilidad de un hogar reposado junto 
a su esposa. Disfrutar de su intimidad, 
de su independencia, de esas pequehas 
cosas que ahora hecha en falta. Sus 
cuatro preciosas criaturas ya son mayor- 



citas para seguir gorroneando la sopa 
boba. Tambien su trabajo se resiente de 
la especie de albergue juvenil en que se 
ha convertido su casa. Arturo Galdos es 
escritor de novelas, nada del otro 
mundo, escritor de encargo, de novelas 
populares, pero escritor al fin y al cabo, 
y ese es un trabajo que requiere paz, sl- 
lencio y concentracion, un ambiente del 
que Arturo carece absolutamente. 


I 




Con tanto ajetreo se siente in- 
capaz de terminar la historia de 
misterio que tiene entre manos. 
Su editor le presiona para que 
entregue el trabajo y es el quien le 
abre los ojos: su problema esta dentro 
de casa, debe reconquistar el territo- 
rio perdido. Una vez encontrado el 
problema solo hay que ponerle solu- 
cion. Es entonces cuando la trama al- 
canza su punto culminante. Compin- 
chado con su mujer, Arturo decide 
iniciar una guerrilla en bloque contra 
los invasores, pero las bombas no 
surten el efecto deseado con lo que la 
ofensiva sera de forma individual, 
cada uno, atacado en su punto debll, 
abriendoles, al tiempo, la puerta que 
separa el piso familiar del descansillo 
del edificio. ^Descubrlran los chicos 
las argucias de su padre? 

Una magnifica comedia de sabor na- 
clonal dirigida por Antonio del Real, 
con una galena de actores distinta a la 
que el cine espahol nos tiene acostum- 
brados y la frescura de un tema de 
candente actualidad. 

JULIAN Ptm 
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Ml pelt favorita es “Instlnto 
basico". una obra cumbre del 
cine contemporaneo. 120 minu- 
los (sin desperdicio) de dialo- 
gos msmuantes, de erotismo 
con tewto . Una peiiciiia magis* 
trar Chapeau' 

llnLifeiCillai.llii 


WHY? 

iPor qu6 ningun tftulo clasico en el Top? 

Vicent Cavia. Viilalonga (Valencia) 



Eso nos preguntamos en la revista. Estamos 
esperando que os deciddis a incluir aquellos 
tftufos que peimanecen en la mente de todos. 
Personalmente introducirfa unos cuatro o 
cinco lltulos en el Top. Espero que des 10 el 
primer paso y se animen los lectores de la re- 
vista. 


AMIGO CUNT 

^Cual es la (ilmografla de Clint Eastwood? 
Jesus Portillo. Trapaga (Vizcaya). 

No pides nada. Hasta la fecha tenemos los si- 
guientes titulos- 1954: Francis Joins the Wacs. 
1955: Revenge of the Creature: Francis in the 
Navy: Lady Godiva: Tardntula. 1956: Neser Say 
Goodbay: The First Travelling Saleslady: Star in 
the Dust; Escapade in Japan. 1958: Ambush at 
Cimarron Pass; Lafayette Escadritle. 1964: Por 
un puhado de dd fares. 1965: El bueno, el feoy 
el malo; Las brujas. 1967: Cometieron dos 
errores. 1968: La jungla humana. 1969: El de- 
safio de las aguilas; La leyenda de la Ciudad 
Sin Nombre. 1970: Dos mulas y una mujer: 
Los violentos de Kelly. 1971: El seductor; Es- 
calofnb en la noche; Harry el sucio. 1972: Joe 
Kidd; Infierno de cobardes. 1973: Harry el 
fuerte. 1974: Un botfn de 500.000 ddlares. 
1975: Licencia para matar. 1976: El fuera de la 
ley; Harry el ejecutor. 1977: Ruta suicida. 
1978: Duro de pelar. 1979: Fuga de Alcatraz. 
1980: Bronco Billy. 1981: La gran pelea. 
1982: Firefox; El aventurero de medianoche. 
1983: Impacto subito. 1984: En la cuerda 
floja; Ciudad muy caliente. 1985: el jinete pdf i- 
do. 1986: el sargento de hierro. 1988: La lista 
negra. 1989: El Cadillac rosa. 1990: Cazador 
bianco, corazdn negro; El principiante. 1992: 
Sin perddn. 1993: En la tinea de fuego; Un 
mundo perfecto. 



MAS REPORTAJES 

M e ha gustado mucho el reportaje sobre el 
cine del Oesle. <i,Para cuando otro de igua- 
les caracterlsticas dedicado a olro genero cine- 
matogr^fico? 

Miguel Perona. Valencia. 

Los reportajes seguirdn apareciendo en la re- 
vista. Con etfos deseamos ofreceros una infor- 
macidn entretenida de to que ha dado de sf el 
cine, desde todos los dngulos e intereses. Es- 
pero que los que hemos seleccionado en estos 
nOmeros sean de tu agrado. 


UN CURI080 

M e gustarfa conocer el nombre de la persona 
que contesta en buz6n cine, simplemente 
para saber si realize alguna otra seccibn, pues 
sus comenlarios realmente parecen buenos 
(pues yo no soy quien para calificar), y es rea- 
lista. Si una pelicula es mala, es mala, y se 
acabb... Enhorabuena, sigue en lu li'nea. 

Francisco J. Fernandez. Orense. 

Somos una y otro, somos dos, nos comple- 
mentamos y buscamos ofreceros la mejor res- 
puesta. Nos podemos equivocar; aunque dese- 
amos que efio no ocurra nunca. Somos de la 
capital y tambidn paisanos tuyos del Ribeiro. 
I Te pica la curiosidad? 


PARA LUCIRSE 

S abes si van a estrenar alguna pelicula en el 
cine que valga la pena. porque desde hace 
dos meses no se han lucido mucho. 

Jesus Noel. Santa Pola (Alicante). 

Me imagine que leerfas el Editorial del nume- 
ro pasado. Nos preocupa, como a ti, este 
tema, y estamos dispuestos a seguir en la 
misma tinea. El mercado necesita un reajuste 
para que a to largo de todo el ado tengamos 
mejor oferta. 


KBISHNBt&MARQUAND 

E slarla muy agradecido a la revista si me res- 
pondibseis a una pregunta: <|,Qu6 olros tra- 
bajos han visto la colaboracibn de los directo- 
res de “El imperio contraataca” 
(magnffica) y “El retorno del Jedi“, Irvin 
Kershnery Richard Marquand. 

Joaquin RodrigueL Luarca (Asturias). 

Irvin Kershner, profesor de Lucas, vio reco- 
nocida su ensenanza at ver como su discfpulo 
te of recta dirigir la peli que mencionas. Su fil- 
mograffa completa es: 1958: Stakeout on 
Dope. 1959: The Young Captives. 1961: Re- 
fugio de criminates. 1963: A Face in the Rain. 
1964: The Luck of Ginger Coffey. 1966: Un 
toco maravilloso. 1967: Un fabutoso bribdn. 
1970: Loving. 1972: Up the Sandbox. 1974: 
Dos espfas a to loco. 1976. La venganza de 
un hombre llamado caballo. 1977: Brigade 
antisecuestro. 1978: Los ojos de Laura Mars. 
1980: El imperio contraataca. 1983: Nunca 
digas nunca jamds. 1986: Un capftulo de 
cuentos asombrosos. 1990: Robocop 2. 

La f ilmografla del ya fallecido Richard Mar- 
quand (1938-1987) es: 1978: El legado. 
1981: El ojo de la aguja. 1982: El retorno del 
Jedi. 1984: Un amante franeds. 1985: Al filo 
de la sospecha. 1987: Corazones de fuego. 


CINEDEGANGSTB 

S oy un aficionado, aparte de a otros gbneros, 
del gansteril (sobre todo el de los afios 20) y 
me gustarfa haceros una pregunta: ^podrlais de- 
cirme 5 peliculas con mucha accibn gasteril de 
los afios 20 y que sean buenas? Y que no sean 
ni “Los intocabies de Elliot Ness”, ni 
“Muerte entre las flores”, ni “La matan- 
za de San Vaientin”. Espero fiel y ansioso 
vuestra respuesta, puesto que no he tenido 
suerte abn de descubrir ninguna pelicula asi. 

Gines Beizunces. Murcia. 

Espero que estds de acuerdo conmigo en que 
en los veinte apenas hay pelfculas de gangster 
(como sabes englobadas bajo un tSrmino mds 
amplio de 'cine negro). Desde fuego que la ‘Ley 
seca', apticada desde 1920, va a dar origen a 
todo un efenco de figures que la leyenda con- 
vertird en sfmbolo de una dpoca. Sobre esas fi- 
guras (William Klondike O’Donnell, Scar- 
face al Capone, Big Jim Colosino, etc.), 
su ambiente y buena parte de fa novela negra 
que aparece en esta ddcada, se basardn muchas 
de las pelfculas que Hollywood producird a par- 
tir de la ley de la calle (Underworld, 
1927), de Joseph von Sternberg. Por este 
motivo, debes pensar en recorder el buen cine 
negro de los ados treinta; en esta ddcada en- 
contrards titulos de accidn y gran calidad como 
“Hampa dorada”, "Scarf ace, el terror 
del ham pa" o "Soy un fugitivo", por 
poner solo algunos ejemplos. 



LAS V.O. 

Q uerbis una razbn para convertiros en VO- 
adictos? Pues ver “FernGunlly” y com- 
probad vosotros mismo como puede un pbsi- 
mo doblaje asesinar a una pelicula. 

Buaku. Caceres. 


Las versiones originates estdn reclamando su 
lugar en la exhibicidn cinematogrdfica. Defen- 
demos la V.O. por la calidad y originafldad de 
la pelicula. Entendemos, sin embargo, que 
muchos sigan prefiriendo las versiones dobfa- 
das. iHan probado alguna vez? Si se acostum- 
bran, estardn de acuerdo con nosotros en que 
mejor la V.O. Pronto comentaremos algo en 
estesentido. 


MR. UNIVERSO 

S oy un fan de Arnold Schwarzenegger y 
me gustarfa conocer su filmografla, a ser 
posible los tRulos originates. Tambibn quisiera 
saber que va a pasar con la pelicula “Las cru- 
zadas” que se Iba a rodar en parte en San Vi- 
cente del Raspeig (Alicante). 6Se rodarb o no 
se rodarb? 

Dario Esquiva. Elche (Alicante). 

Ya estards enterado de que han abandonado el 
proyecto que tu comentas. Al dispararse el presu- 
puesto no to consideraron, pore! momento, via- 
ble. Esperaremos. Sobre la filmo de Arnold, 
toma nota: 1973: Un largo adids (The Long Go- 
odbye). 1976: Stay Hungry: Pumping Iron. 
1979: Cactus Jack (The Villain): Tonto el ultimo 
(Scavenger Hunt). 1982: Conan el bdrbaro 
(Conan the Barbarian). 1984: Conan el destruc- 
tor (Conan the Destroyer); Terminator. 1985: El 
guerrro rojo (Red Sonja); Comando. 1986: Eje- 
cutor (Raw Deal). 1987: Depredador (Predator); 
Perseguido (The Running Man). 1988 Danko: 
calor rojo (Red Heat); Los gemefos golpean dos 
veces (Twins). 1989: Desafio total (Total Recall). 
1990: Poll de guarderfa (Kindergarten Cop). 
1991: Terminator 2: el juicio final (Terminator 2: 
Judgement Day). 1993: El ultimo gran hdroe 
(The Last Action Hero). 1994: True Lies. 


COMUNICA008 
UN POCO DE TODO 

E scribe para decir a Josb Fernandez de 
Barcelona (n® 8) que creo que la pelfcula de 
mayor duracibn es "la pelfcula mbs larga y con 
menos sentido de la hisloria del cine”, cuya 
duracibn es de (agbrrate) la friolera de ...i48 
horas! Otra cosa, ^qub pasa con las pelis de 
Peter Jackson? Quiero felicilar al cine espa- 
flol por “La madre muerta” y “Alegre ma 
non troppo”. A ver si se animan y se pro- 
mueve mbs este nuestro cine. 

Un admirador del querido John Candy que 
siempre le recordara alii donde este. 

Nota TP: es normal tu queja sobre Peter. Sus pe- 
liculas no abundan en nuestra pantaflas, pero este 
verano se ha estrenado “Bralndead". iLa has 
visto? Sus efectos muy, pero que muy buenos. 


SALAS 


^UfGARA PARA COMB? 

C reeis que los duenos de los cines ganan 
poco? iLes llegara el sueldo para comer 
todos los meses? Pues no se... no se... pero al 
duefio del cine Comedia de Barcelona no le 
debe de ir muy bien; el nombre de dicho cine, 
le viene como anillo al dedo, porque es de 
risa, El aspecto interior del cine no es muy 
moderno que digamos, en aigunas paredes la 
pinlura estb desconchada debido a la hume- 
dad, y la pantalla de la Sala B no creo que la 
laven con un buen detergente porque esta un 
poco amarillenta y encima hay una mancha 
bastante grande (incluso en aigunas escenas, 
durante la pelfcula, se puede apreciar claramen- 


te). i,Vosotros crebis. les llegarb para comer? 

Joaquin Sola Martinez. Cornelia (Barcelona). 

SALA OSCARS DE TARRAGONA 

S emana precedente a los Oscars. Proyeccibn 
de “Philadelphia”, se ponla en la sala 
mbs pequena (mbs o menos 200 personas), 
era el unico cine de la provincia donde se pro- 
yectaba. Habfa gente en el pasillo sentada y de 
pie. 600 cucas de entrada y antes de empezar 
ipublicidad! de negocios locales. Por favor, 
como siga asf van a cortar las pelfculas cada 
15 minulos para los anuncios. Con el preclo 
de 100 entradas me compro un laserdisc. 

Luke Fernangoku Nevot. Reus (Tarragona). 






i Disponible Por Tiempo Limitado 
A partir Del 7 De Septiembre ! 










APLAUSOS 


Backbeat 

Varies 

E stamos viviendo un momento en el que las viejas glorias de los 
sesenta parecen haber encontrado un hueco entre las nuevas 
generaciones, bien por el camino de los grandes conciertos o la 
reedicion de sus discos, bien por alguna pelicula que les recuerda 
especialmente. Un joven director de videoclips, Ian Softley, des- 
pues de luchas durante mucho tiempo para conseguir todos los 
permlsos habidos y por haber, logra sacar adelante un proyecto 
diferente al que muchos esperaban. No se trata de la vida de los 
Beatles, sino la vida de su primer bajista Stuart Sutcliffe. La musi- 
ca de la pelicula, lejos de ser una revisibn nostalgica de los temas 
de esta primera epoca, intenta abrirse a otra via complementaria y 
para ello utiliza las musicas de Chuck Berry, Larry Williams o las 
versiones de Bert Russell y Phil Medley (“Twist and Shout”), entre 
otros. Desde luego que no debemos esperar interpretaciones origi- 
nales, pero los doce temas aqui recogidos se dejan escuchar. 



UN GRAN ^0 

R esulta imposible no hablar de la banda sonora de 
“El rey leon”, que ha pasado por los primeros 
puestos de la lista de discos m^s vendidos en muchos 
paises. Mas de tres mi Hones de unidades avalan la ex- 
cepcional acogida que ha tenido.Y toda la informaclon 
nacional e internacional apuntan hacia el gran exito de 
la temporada. Seguiremos hablando de este disco. 


UN ESPECIAL NECESARn 

L a enfermedad se llevb a nuestro admirado maestro 
Henry Mancini. Por ello encontrareis en este nu- 
mero un especial dedicado a su obra que servir^ de pe- 
queno homenaje. 

VARESS: GRANDES TITULOS 

S iempre es una buena noticia para los amantes de las 
bandas de otras epocas, que se reediten algunos ti- 
tulos descatalogados. La opotunidad le ha llegado a 
“El hombre tranquilo” y “Samson y Dalila”, dos 
autenticas joyas de Victor Young. La reedicibn actual 
es de Varese Sarabande y lo ha hecho en CD. 


L a otra noticia se refiere a la aparicibn del tercer volu- 
men dedicado a Franz Waxman, un bIbum que re- 
conoce el trabajo de una “leyenda de Hollywood” y 
viene a satisfacer nuestras pasiones musicales. 


— NOTICIAS 

Dos nuevos CD's de bandas sonoras ban sido sortea- 
dos entre los lectores que enviaron la tarjeta BSD 
con el TOP rellenado; este mes los ganadores son 
Ivan Gamo fernandez (Torrejbn de Ardoz. Madrid) y 


Jose Antonio Baena Moreno (Malaga). Volvemos a 
tener dos discos para sortear en el proximo numero 
por gentileza de VINILO (c/ Pez, 27. 28004 MADRID. 
Telf. 91.522.60.73). 



MAS V0TAD08 


1 La guerra de las 
galaxias 

JOHN WILUAMS (520 V.) 

2 La mision 

ENNH) MORRICONE (380 V.) 

3 Parque Jurasico 

JOHN WILUAMS (310 V.) 

4 Conan ai Barliano 

BASH POLEDOURtS (241 V.) 

5 B imperto contpaataca 

JOHN WHUAMS (240 V.) 

6 Dpacida 

WOJCIECH KILAR (200 V.) 

7 THiuron 

JOHN WILLIAMS (197 V.) 

8 Baliando con lobos 

JOHN BARRY (120 V.) 

9 La lista de ScMncHer 

JOHN WILLIAMS (108 V.) 

10 Garros de fuego 

VArKSEUS (100 V.) 
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Sed de mal 

HENRY MANCINI 

(MOVIESOUND - 48,22 MUMS.) 

A unque Henry Mancini entro a trabajar en la Universal 
en el ano 1952, no tuvo oportunidad de firmar en solita- 
rio una banda sonora hasta 1958, ano en que el direc- 
tor Orson Welles le pidio que compusiera la musica de esta 
joya del cine negro. Se trata de una agobiante historia de 
corrupcion, traicion y maldad que tiene lugar en una peque- 
na y calurosa localidad fronteriza entre Estados Unidos y 
Mejico. El fondo musical son las melodias que envuelven la 
Ciudad y que provienen de las maquinas de los bares, de los 
transistores, de las pianolas o de las actuaclones en vivo. 
Con mucho jazz y ritmos mejicanos, los temas de Mancini 
por SI solos tienen poco contenido dramatico, pero en el film 
van creando una atmosfera que es el contrapunto ideal a la 
tension que se va generando. De especial interes son los ti- 
tulos iniciales, en los que un coche con una bomba a punto 
de estallar avanza por las calles de la ciudad hacia su tragl- 
co destine; en ese recorrido el sonido de los bongos aumen- 
ta la emocion y redondea una secuencia muy admirada por 
su calidad tecnica. Es uno de los grandes mementos de una 
banda sonora muy especial que pierde mucho fuera de las 
imagenes, pero que sirvio nada menos que para abrir a 
Henry Mancini las puertas de Hollywood. 




La mano 

que mece la cuna 

GRAEME REVELL 

(HOLLYWOOD RECORDS - 38,49 MINS.) 

G raeme Revel I sigue realizando trabajos que lo mantienen 
de actualidad. Este verano hemos visto en los cines “Vene- 
no en la piel” (“The Crush”, una partitura no editada) y 
ahora reaparece con “The Crow” y la futurista “No Escape”. 
Aunque su filmografia va aumentando, sus obras mas admiradas 
siguen siendo “Calma total” (1989) y “La mano que mece la 
cuna” (1992). Curiosamente Revell trabajo durante un tiempo 
como asistente en una institucion mental, lo que quizas le ayuda- 
ra en la labor de componer para una nihera que no esta en sus 
cabales. Una magnifica partitura de suspense (en la misma linea 
de “Instinto basico”), con temas que van evolucionando de la 
mas inocente duizura del tema central a mementos de gran ten- 
sion. La familia protagonista y el buenazo de Solomon son objeto 
de melodias apacibles, que van evolucionando hacia temas mas 
oscuros a medida que avanza la audicion; “You’re Not My 
Mommy” es el punto culminante de la trama, con una atmosfera 
de misterio que nos recuerda a “Aliens” y un final emocionante. 
Se incluyen dos fragmentos de opera que no son de Revell y una 
parte del material de este se basa en uno de ellos, pero tenian su 
importancia en la pelicula y encajan en el conjunto. Un disco mas 
que recomendable pero de dificil localizacion. 
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Onvlnal »ounrtlfa«H Prom Th« MOM Molten Molwfo 
Mdooutay CulWii • Tod Ooniton 



Mano a mano 
con papa 

IVllLES GOODMAN 

(PraVATE-BMG) 

I a comedia familiar inter- 
pretada por Macaulay 
Culkin y Ted Danson per- 
mite una doble lectura en la 
parte musical. Por un lado 
nos encontramos con las 
melodias compuestas por 
Miles Goodman para el 
filme, recogidas en nueve 
de los diecinueve cortes del 
disco. La linea que sigue el 
autor tiende a un cierto cla- 
sicismo agradable al oido, 
tierno en muchas ocasio- 
nes, sin estridencias, que 


intenta trasladar en gran 
medida el clima de la histo- 


saitt IBOM AMD IHKrillD BY IHt MOIION PICIUHl 


ria dirigida por Howard : 
Deutch. Estas melodias | 
son las que nos hacen pen- | 
sar que estamos escuchan- : 
do una banda sonora, dado • 
que el resto parecen reper- 
torio de cualquier emisora 
actual. La otra lectura viene 
de las canciones de A.J. 
Croce (“I found Faith", es- 
pecialmente), Ringo Star 
(“Weight of the World”) o 
Taj Mahal (“Blues Ain’t 
Nothin’”). Su inclusion 
sigue ia tonica generada en 
las ultimas propuestas co- 
merciales que lanzan una 
serie de temas selecciona- 
dos de trabajos de autores 
mas o menos conocidos 
por ei publico y que faciii- 
tan la llamada al producto 
global del autor. En este 
caso tambien seria justo 
destacar el trabajo de Pro- 
fessor Longhair “Ball the 
Wall”, quizas de lo mas in- 
teresante del disco. 





Speed 


VARIOS 

ARISTA-BMG) 

L a pell'cula interpretada por 
Keanu Reaves fue uno de 
os titulos mas esperados 
del verano. El impacto ta- 
quillero del que venia prece- 
dido parece confirmarse 
despues de ver el primer 
:rabajo de Jan de Bont 
como director. El disco que 
surge de la banda sonora, 
que no existe como tal, se 
sostiene en doce canciones 
avaladas por algunos de los 
nombres mas interesantes 
de la musica de los ultimos 
anos. Junto al tema popular 



<ni diTA 

Y BITES 


Reality bites 


VARIOS 


(BMG-RCA) 


M ientras esperamos que 
la pelicula se estrene en 
nuestro pais, es bueno ha- 
blar un poco de una banda 
sonora que solo en los USA 
ha alcanzado la venta de un 
millon de copies. Esta 
banda sonora esta com- 
puesta por una serie de 
temas que han resultado ser 
autenticos torpedos a linea 
de flotacion de las listas top. 
No obstante, un titulo que 
Intenta reflejar la realldad 
social de una generaclon 
que no tiene muy claro cual 


es o debe ser el rumbo de 
su vida, se ve arropado con 
una seleccion de canciones 
que representan a mas de 
una generacion. A lo largo 
de los ultimos veinte ahos - 
fechas en las que muchos 
de estos jovenes estaban en 
sus primeros pasos- la mu- 
sica ha dado muy buenos ti- 
tulos y autores como “Baby, 

1 Love Your Way”, de Peter 
Framton (la version actual 
es de Big Mountain, que 
por cierto su presencia en 
las listas de exitos es multi- 
ple), “My Sharona” de The 
Knack o “Tempted” de 
Squeeze. Mas recientemen- 
te, los trabajos de U2 
Lenny Kravitz se codean 
con los de grupos de las 
nuevas corrientes america 
nas como The Posies, The 
Juliana Hatfield o Lisa 
Loeb & The Nine Stories. 
La verdad es que una peli- 
cula de estas caracteristicas 
exigia la variedad de epocas 
a las que se mencionan. 



Son of the Pink 
Panther 


HENRY MANCINI 

(MILAN-BMG) 

L a ultima produccion de 
Blake Edwards se ha 
convertido, con el tiempo, 
en un homenaje a su amigo 
inseparable y gran composi- 
tor Henri Mancini (insepa- 
rables hasta el ultimo mo- 
mento; quizas se trata de 
una de las parejas creativas 
: mas compenetradas del 
• cine). Por otro lado, este 
\ nuevo titulo sobre la Pantera 
: Rosa permite, tambien, 
: hacer un pequeho homenaje 
• al actor que siempre ha es- 


“Rescue Me” de Pat Bena- 
tar y el no menos interesan- 
te “Cot” de Carnival Strip- 
pers, disponemos de las 
aportaciones de Billy Idol 
(“Speed”), Kiss (“Mr. 
Speed”), Cracker (“Let’s Go 
For a Ride”), Rod Stewart, 
The Plimsouls y Gin Blos- 
soms entre otros. Viendo la 
pelicula los temas seleccio- 
nados para acompahar una 
serie de secuencias han 
sido un acierto, aunque mu- 
chos de ellos simplemente 
aparezcan en aquellas ima- 
genes que sirven de transl- 
cion para los Intensos mo- 
mentos que se viven a lo 
largo de la proyeccldn. Sera 
por esto que unicamente el 
espectador logre ser atra- 
pado por la musica durante 
los titulos de credito. Quien 
realmente vaya a ver la pe- 
licula con el fin de escuchar 
su musica, saldra un poco 
desilusionado; y digo un 
poco, pues apenas tendra 
tiempo para pensarlo. 

tado unido a la historia: 
Peter Sellers, un inspector 
Clousseau ya desaparecido 
y del que dificilmente nos 
olvidaremos. Edwards ha 
elegido para su nueva peli- 
cula al actor italiano Rober- 
to Benigni un acierto de 
cara a mantener la linea co- 
mica de las historias ante- 
riores. La musica de la peli- 
cula contiene una version 
muy, pero que muy espe- 
cial, del tema principal reali- 
zada por Bobby McFerrin, 
usando unicamente su voz; 
desde luego hay que escu- 
charla para entender mucho 
mejor a este polifacetico 
musico. El resto de los 
temas, salvo el principal que 
esta interpretado por Manci- 
ni y su Orquesta, los grabo 
la Orquesta Filarmonica Na- 
cional de Londres a comien- 
zos del aho pasado. Se trata 
de una banda no solo para 
incondicionales de la serie 
sino, tambien, para la aman- 
tes de la buena musica. 
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A esta secclon podeis dirigir vuestras preguntas y dudas mediante la tar- 
jeta BSD qua hallareis en las paginas centrales de la revista, pero tambien 
podeis expresar opiniones y sentimientos como bien ha hecho nuestro 
amigo Juan Jose Haro en la que consideramos "tarjeta del mes": 



O uerfa saber si se ha editado en CD la 
banda sonora de “Hellraiser” y por qu6 
en Espafla sdio se editan BSO de pelfculas 
exitosas cuando luego la musica es un rollo 
0 cuando sdio hay canciones. por qu6 no 
se edilan mas BSO de algunas pelfculas que 
salen direclamente a video? Sobre todo de 
una que edild CIC Video de la productora 
“Full Moon” que se titula “El otro 
mundo”(“Netherworld” en el original). 
Jose Luis Pavdn Pavdn (Barcelona) 


Exists un terron'fico CD con la musica de las 
dos primeras entregas de “Hellraiser'* 
(ambas compueslas por Christopher 
Young) y otro CD con la musica de Randy 
Miller para la tercera. En cuanto a tus quejas, 
en Espaha la industria discogrdfica especiali- 
zada en Pandas sonoras es inexistente. y es 16- 
gico que las compahias multinacionales editen 
solamente las de pelfculas que van a tener 
cierta repercusidn, sea cual sea su contenido. 
A pesar de tu inlerds y el de muchos otros, 
comprende que no hay mercado suficienie 
como para que el disco de "El otro mundo ” 
estq en todas las tiendas. Pero consudlate pen- 
sando que ese tftulo si esti editado, gracias a 
la "Moonstone Records" la filial discogrd- 
fica de “Full Moon". Conliene cuatro can- 
ciones y mucha musica electrdnica instrumen- 
tal de David Bryan. 


Q uiero pedir a los jdvenes que lean esta re- 
vista que prueben a escuchar la banda so- 
nora de una pelfcula que les haya gustado. 
Pero no por encima, sino que intenten im- 
buirse en la melodia y recuerden la pelicula. 
Si las imSgenes fluyen como si surgiesen del 
discQ lo habreis conseguido y ya no dejareis 
de lado estas maravillas de la musica, que 
personalmente las considero la musica cldsi- 
ca del siglo XX. Si me permitfs un consejo. 
empezad por “La guerra de las gala- 
xias”. Fue la primera banda sonora que es- 
cuchd y me cald hondo; pense; “Dios. Tengo 
la pelfcula en mis ofdos. Maravilloso”. A 
todos aquellos que os atrevais a probar y os 
guste, gracias por escucharme. 

Juan Jose Haro De La Iglesia 
(Torrelavega. Cantabria) 


Seguro que los sentimientos de Juan Jose 
coinciden con los de un buen montdn de lec- 
tures. Y si todos lanzamos este mensaje 
entre nuestros amigos, seguro que logramos 
nuevos aficionados at tema. Vale la pena lu- 
charpor6so. 


M e gustarfa que me indicaran en qu6 tiendas 
puedo conseguir la BSO de “Lady Hal- 
con” que se recomendd en el numero 4, ya 
que me dijeron que estaba [descatalogada! 

German Marey Lussbn (Madrid) 

Tambi6n Luz Marfa Rodriguez Anon (La 
Coruna) y Nieves Laborda Sotelo (San- 
tander) desean encontrar ese disco, y Ricar- 
do Blasco Collins (Barcelona) no encuen- 
tra por ninguna parte el de “Dune", 
comentado en el numero anterior. Tampoco 
es fJcil local izar otras “BSO del Mes” como 
“La historia interminable" (nOm. 5). 
“El Sehor de los Anillos" (num. 6) o 
“La mano que mece la cuna ", pero a 
pesar de 6so las incluimos en nuestra sec- 
cidn por su interns y para informaros de su 
contenido. Aunque por el momento a algu- 
nos os vaya a resultar imposible conseguir- 
las, el mercado y la distribucidn de bandas 
sonoras sigue evolucionando, y el dfa menos 
pensado estos tftulos pueden aparecer por 
vuestro barrio. Ojal6 cuando llegue ese mo- 
mento nuestros comentarios os ayuden a de- 
cidir si os interesan o no. 


M e gustarfa saber si van a volver a editar la 
BSO de “FirstBiood” (“Acorralado”) 
de Jerry Goldsmith, ya que ando buscdn- 
dola durante mucho tiempo y no he podido 
encontrarla. 

Angel Vicente Bueno Garijo (Valencia) 



Primero aparecid un LP de la casa Ther y 
\arios ados despuds un CD de Intrada con 
un tema ahadido, asf que por el momento es 
diffcil que se reedite. Tendras que confiar en 
la suerte y \3r si alguna de esas dos graba- 
ciones llega de algOn modo a Valencia. 


N o s6 si los distribuidores piensan que 
somos idiotas o qu6, pero muchos de 
ellos aprovechan la oportunidad para vender 
copias falsas de verdaderas bandas sonoras, 
y encima cambian m5s»de la mitad de las 



canciones. A mf me pasd exactamente 6so 
con la BSO de “Terminator 2”; la version 
que yo comprd no tiene nada que ver con la 
banda sonora de la pelfcula. Deberfan refle- 
xionar sobre su conducta. 

Sue Abarca Cardo (Girona) 

Circulan un montdn de discos con versio- 
nes no originates de bandas sonoras (sobre 
todo electrdnicas). Lamentamos tu caso, 
pero la prdxima vez te asegurards de leer en 
alguna parte de la porlada la leyenda “Ori- 
ginal Motion Picture Soundtrack’’, que a I 
menos te garantiza que estds ante el disco 
“oficial”. Y dsto no siempre es suficienie, 
porque a veces por muy o ficial que sea con- 
tiene una serie de canciones que ni siquiera 
aparecen en la pelicula. Para asegurarse lo 
mejor es solicitar una audicidn en la misma 
tienda; jpor lo menos que os pinchen unos 
cuantos temas, que no les cuesta nada!. Os 
ahorrardis dinero y disgustos al llegar a 
casa. 


D esde que vf “Pesadilla en Elm Street” 
no he podido quitarme de la cabeza su 
musica y me gustarfa comprar la BSO. Mi 
pregunta es si es mejor comprar la de la pri- 
mera parte o una recopilacidn en la que se 
incluyen temas de las seis. 

Jordi Inglada Fernandez (Badaiona) 

Si la que te ha llamado la atencidn es la mu- 
sica de la primera (de Charles Bernstein) 
\ale la pena que escuches toda la BSO; el LP 
te sera diffcil, pero quizds no tanto el CD, 
que contiene tambidn la musica de Chris- 
topher Young para la segunda. Es la mejor 
opcidn porque en un solo compacto te lle\:is 
las dos primeras de la serie, que ademds se 
incluyen completes. 


M e gustarfa que habl^seis de la BSO de 
“Los inmortales” de Queen y si me 
podeis facilitar la lista de las BSO de James 
Bond 007. 

Victor Cuervo Palencia (Avila) 

Como dijimos en nuestro numero 1. el 
trabajo de Queen para “Los inmorta- 
les" nos parece muy bueno, y representa 
uno de los mejores que un grupo de rock o 
de pop ha podido hacer para una pelicula 
(la de Toto para “Dune " serfa otra). Y 
sobre James Bond, en vez de darte la lista 
complete te diremos que todas las bandas 
sonoras de la serie han sido compuestas 
por John Barry, a excepcidn de las si- 
guientes: "Dr. No” (Monty Norman), 
“Vive y deja morir" (George Martin), 


“La espfa que me a mo" (Marvin 
Hamlisch), “Nunca dIgas nunca 
jamds" (Michel Legrand) y “Licencia 
para matar" (Michael Kamen). Las de 
Barry no son sus obras maestras, pero son 
las que han dado una musicalidad especial 
al personaje y a la serie, y a la larga son las 
mds satisfactorias. Representan una colec- 
cidn atractiva, y todas estdn editadas en 
CD. 


A consejo la BSO de “En el nombre del 
padre” a: los amantes de U2 como yo, ya 
que trae tres canciones de Bono (una de 
ellas cantada por Sinead O'Connor); a los 
nost^lgicos. porque incluye temas de Jimi 
Hendrix, Bob Marley y otros; y a los foro- 
fos de las BSO ya que podrdn oir tres temas 
de Trevor Jones. 

Alvaro Fernandez Fernandez (Sevilla) 

Gracias por la recomendacidn y por esta 
buena muestra de cdmo poner en un com- 
promise a los que menosprecian las bandas 
sonoras, ya que en ellas tienen cabida todos 
los estilos musicales; y muchos casos 
como dste son combinaciones adecuadas 
que benefician a la pelicula, asf que recha- 
zar de entrada la musica de cine es una 
postura bastante ignorante. porque demues- 
tra desconocer bastante la materia. 


6ESTAN EDITADAS? 

J osd Carlos Ldpez Martin (Gijdn); 

“Eiegir un amor” de James Newton 
Howard ha sido editada en LP y CD. 

J oaquin Sola Martinez (Cornell^. Barce- 
lona); el tema central y dos episodios de 
“Cuentos asombrosos” son de John Wi- 
lliams, pero cada capftulo tiene su compo- 
sitor. Es muy raro que no se haya editado un 
recopilatorio con la musica de al menos al- 
gunos de ellos, porque hay nombres como 
Goldsmith, Horner, Poledourls y 
Broughton. 

A dolfo Fernandez Dear (Azkoitia. Gui- 
puzkoa); la musica de Stu Phillips para 
“Battlestar Galactica” llegd a ser publi- 
cada en un LP espanol, pero ya es pr^ctica- 
mente ilocalizable. 
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En el mes de Marzo se hizo pu~ 
blica su terrible enfermedad, y el 
pasado 14 de Junto fallecfa en su 
residencia de Beverly Hills, a los 
70 ahos de edad y vfctima del can- 
cer de higado y pancreas. Su 
muerte ha supuesto un duro goipe 
no solo para la banda sonora sino 
para la musica en general, porque 
despues de casi cincuenta ahos de 
carrera profesional, algunas de las 
melodias que compuso para el 
Cine han superado en popularidad 
a las peliculas que las motivaron. 
Dotado de una exquisita amabili- 
dad y de un caracter jovial, en el 
se combinaban ademas unos pro- 
fundos conocimientos sobre los 
requisitos tecnicos de una buena 
banda sonora y un excepcional ta- 
lento para la melodia, aunque tam- 
bien demostro sobradamente su 
habilidad musical en situaciones 


HQMUtO HUNKS’ 



henry” m ancini 


HjanUmt 



dramaticas e incluso terrorfficas. 
Era una de las grandes leyendas 
de Hollywood y uno de los pocos 
que de momento se han ganado la 
inmortalidad gracias a la musica 
de Cine. Su triste desaparicion nos 
impulsa a facilitar a nuestros lec- 
tores algunos datos sobre su ad- 
mirable labor. 

Ongenes 

Enrico Nicola Mancini (Hank para 
sus amigos) nacio el 16 de Abril de 
1924 en Cleveland (Ohio, USA). Sus 
padres, de origen italiano, fueron 
quienes insistieron en que estudiara 
musica, hasta que el propio Henry se 
convencio un dia de que en ella esta- 
ba su profesion y su vida. Estudio du- 
rante un ano en la Juilliard School Of 
Music de Nueva York hasta que fue 
llamado al servicio militar. Al finalizar- 
lo en 1946 tuvo la fortuna de ser con- 
tratado como pianista y arreglista en 
la Orquesta de Glenn Miller, con la 
que estuvo varies ahos. Entre los ar- 
tistas que conocio se hallaba la can- 
tante Ginny O’Connor, que se con- 
vertina en su esposa y con la que 
tuvo tres hijos. 




Primeros trabajos 

El grupo en el que cantaba Ginny 
fue contratado para un cortometraje 
dS'la Productora Universal, y se 
ofrecio a Mancini la oportunidad de 
arreglar la musica del mismo. A ralz 
de aquel trabajo, en 1952 entro a 
formar parte de la plantilla del de- 
partamento musical de la Univer- 
sal, y durante los siguientes seis 
ahos su labor para la compahia 
fue variada: a veces componia 
fragmentos musicales, pero en 
general realizaba arreglos orques- 
tales y a menudo seleccionaba 
piezas musicales del archive de 
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to publico, el compositor consi- 
' guio de esta etapa en la Univer- 
sal una solida formacion como 
orquestador y como experto en 
sistemas de grabacion y mezcia; 
esta ultima faceta le llevo a lu- 
[ char durante muchos ahos por 
una renovacion en los sistemas 
de sonido que Hollywood utiliza- 
ba en sus peliculas. 

En esos primeros ahos sus ma- 
yores exitos surgieron con dos 
peliculas musicales, “The Glenn 
Miller Story” (“Musica y lagri- 
mas”, 1954) y “The Benny Go- 
odman Story” (1955), con los 
que su nombre comenzo a sonar. 


Corrposed 


la Universal para adaptarlos a 
nuevas peliculas. Su primer ti- 
tulo en este sentido fue “Lost 
in Alaska” (1952), una pelicula 
de la pareja comica formada 
por Abbott y Costello. Colabo- 
ro de una u otra forma en doce- 
nas de tftulos, entre los que se 
incluyen “It Came From Outer 
Space” (1953), “La mujer y el 
monstruo” (1954) o “Tarantula” 
(1955), aunque en los creditos de 
tales films no figura su nombre. A 
pesar de este nulo reconocimien- 


^qCorttjaBcia/HBrrv^tan^ 


que ha existido entre un direc- 
tor de cine y un compositor. 
Su amistad les llevo a trabajar 
' juntos en mas de veinte peli- 
culas, entre las que se inclu- 
yen “Desayuno con diaman- 
tes” (1961), “Chantaje 
contra una mujer” (1962), 
“Dias de vino y rosas” 
(1962), “La pantera rosa” 
(1964) y el resto de peliculas 
de esta serie, “La carrera 
del siglo” (1965), “El guate- 












Por la primera obtuvo su primera no- 
minacion al Oscar, en el apartado de 
Film Musical. 


Blake Edwards 

El momento clave llego en 1958, 
aho en que Orson Welles le contrato 
para “Sed de mal” (ver BSO DEL 
MES). Entre las personas impresiona- 
das por el fondo musical de esta peli- 
cula se hallaba Blake Edwards, 
quien en aquellos mementos prepa- 
raba una serie de TV sobre un detec- 
tive privado titulada “Peter Gunn”. 
Mancini fue contratado para la sene, 
que estuvo en antena entre 1958 y 
1961, y en 1960 se ocupo tambien 
del largometraje “High Time”. Asf se 
inicio la que con diferencia ha side 
la relacion mas solida y duradera 
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que” (1968), “Darling Lili” (1970), 
“10, la mujer perfecta” (1979), 
“S.O.B." (1981), “c,Victor o Victo- 
ria” (1982), “Mis problemas con 
las mujeres” (1983), “El gran enre- 
j do” (1986), “Asi es la vida" (1986), 
“Cita a ciegas” (1987), “Asesinato 
I en Beverly Hills” (1988), “Una 
1 cana al aire” (1989) y “Una rubia 
I muy dudosa” (1991). La ultima co- 
I laboracion entre ambos fue “El 
I hijo de la Pantera Rosa” (1993). 

I Otros granites titulos 

■ Aparte de Welles y Edwards, 
I Mancini trabajo tambien con di- 
I rectores como Howard Hawks, 
I Stanley Donen, Vittorio De Sica, 
I Martin Ritt, George Roy Hill e in- 
H cluso Paul Newman; con 


El "caso Hitchcock" 

Tambien tuvo ocasion de 
trabajar con el prestigioso 
Alfred Hithcock, pero la ex- 
periencia resulto de lo mas 
I desagradable. Mancini 
compuso la musica para 
“Frenesi” (1972), pero ya 
M durante el proceso de com- 
I posicion el famoso director 
I se mostro pococomunicati- 
I vo; finalmente, y ya en las 
m sesiones de grabacion. 


estos y otros concibio famosas ban- 
das sonoras, entre las que se hallan 
“iHatari!” (1962), “Charada” (1964), 
“Arabesco” (1966), “Dos en la ca- 
rretera” (1967), “Los girasoles” 
(1969), “Odio en las entranas” 
(1970), “Casta invencible” (1971), 
“El carnaval de las aguilas” (1975), 
“Pero ^quien mata a los grandes 
chefs” (1978), “El estrafalario pri- 
sionero de Zenda” (1981), “Santa 
Claus” (1985), “Lifeforce” (1985), 
“Basil, el raton superdetective” 
(1986), “El zoo de cristal” (1987) y 
“Sin pistas” (1988) 


rcaVictor 
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Premios 

Gracias a Edwards el musico ob- 
tuvo sus dos unices Oscars a la Mejor 
Banda Sonora: con “Desayuno con 
diamantes” (cuya cancion central, 
“Moon River”, tambien obtuvo el pre- 
mio en su categoria) y “^Victor o Vic- 
toria?” (como Mejor Banda Sonora 
Adaptada). Aparte de la ya citada 
“Musica y lagrimas”, otros titulos 
nominados como Banda Sonora fue- 
ron “La pantera rosa”, “Los giraso- 
les” y “10, la mujer perfecta”, aun- 
que obtuvo tambien otra decena de 
nominaciones para sus canciones. A 
lo largo de su carrera llego a ganar 20 
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premios Grammy y seis albumes 
de oro, ademas de una nomina- 
cion al premio Emmy por su mu- 
sica para la serie de TV “El paja- 
ro espino” (1983) 

Ultimos trabajos 

A pesar de su enfermedad, 
Mancini trabajo hasta el final. 
En el momento de su muerte se 
hallaba preparando una adapta- 
cion para el teatro de la miisica 
de “^Victor o Victoria?”, una 


de las obras que le valieron el Oscar. 

Un CD muy especial 

Entre los discos recopilatorios de 
temas de Cine es facil hallar incluidas 
algunas de las melodias compuestas 
por Mancini (generalmente “La pan- 
tera rosa”, “Moon River” y el paseo 
del elefante de “jHatari!”). Y es cierto 
que la comedia y el romanticismo han 
sido una parte importante de su fil- 
mografia y representan su faceta mas 
conocida, pero contra este hecho el 
propio compositor se puso al frente 
de la orquesta para grabar un disco 
muy especial: “Mancini in Surround. 
Mostly Monsters, Murders And Mys- 
teries” es el titulo de un compact disc 
que recoge temas suyos poco cono- 


cidos y compuestos para peliculas de 
terror, suspense y aventuras. Desde 
algunos temas de su primera etapa 
en la Universal (“La mujer y el 
monstruo”, “Tarantula”) hasta el 
tema central de la partitura rechazada 
de “Frenesi”, pasando por una entre- 
tenida “suite” de “El estrafalario pri- 
sionero de Zenda” y otros temas de 
“Sin pistas” y “Asesinato en Beverly 
Hills”. Un disco muy variado y muy 
recomendable para conocer mejor a 
este gran genio de la musica de Cine. 
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Hitchcock rechazb de manera rotun- 
da el trabajo de Mancini afirmando 
que era “demasiado macabro". No 
hubo opcion al di^logo y el composi- 
tor Ron Goodwin acabo ocupandose 
de la banda sonora. 



POR TOMAS ESCUDERO 




TOISY CLARK. LA VUELTA 
DE SUPERMAN” 

TITULO ORIGINAL: ''Lois & Clark". 
DIRECCION: Robert Roller. INT: 
Dean Cain, Teri Hatcher. ANO: 
1993. DISTRIRUCION: Warner Home 
Video. ALQUIUER 

C on el actual interes de la 
industria americana por los 
heroes de comic era logico 
que retomaran de alguna ma- 
nera el tema de Superman, 
sin duda el super-heroe mas 
famoso de todos los tiempos. 
Los largometrajes cinemato- 
graficos habian llevado a una 
cuarta entrega bastante pe- 
nosa en materia de ideas y de 
personajes (con un Super- 
man-Christopher Reeve y 
sobre todo una Lois Lane- 
Margot Kidder tan maduritos 
que parecian casi abuelos), 
por lo que la mejor opcion era 
empezar de cero e intentar 
plantearlo como una serie de 
television. Los nuevos acto- 
res elegidos fueron Dean 
Cain, a quien apenas hemos 
visto en la serie “Sensacion 
de vivir”, y Teri Hatcher, otra 
joven estrelia que a pesar de 
su participacion en films 
como “Tango y Cash” y 
“Fuego en la piel” ha traba- 
jado principalmente en series 
de TV como “MacGiver”, 
“La ley de Los Angeles” y 
“Star Trek la nueva genera- 
cion”. El video presenta de 
momento el episodio piloto 
de la serie, que aun no ha lle- 
gado a nuestro pais. 


'7.075: CONFRONTACION 
GENETICA” 

TITULO ORIGINAL: "Island City". DI- 
RECCION: Jorge Montesi. INT: 
Kevin Conroy, Srenda Strong. 
ANO: 1994. DISTRIRUCION: Warner 
Home Video. ALQUILER 

N o. No es la continuacion 
de “2001: Una odisea del 
espacio”, sino otra muestra 
del sub-genero fantastico de 
las “luchas post-apocalipti- 
cas”. A comienzos del siglo 
que esta a punto de llegar se 
creara una increible vacuna 
capaz de veneer a los gran- 
des males de nuestro tiem- 
po: el sida, el cancer y los 
ataques cardiacos. Ademas 
la vacuna es una fuente de 
juventud que mantiene a las 
personas que se la ponen en 
un estado fisico y mental de 
30 ahos, aunque su edad real 
sea de 75. Pero desgraciada- 
mente, diez ahos despues de 
que la mayor parte de la po- 
blacion mundial se haya so- 
metido a la vacuna comien- 
zan a surgir los problemas: 
se producen extrahas muta- 
ciones, los musculos alteran 
su forma y las personas au- 
mentan su agresividad y su 
instinto animal. Island City es 
el nombre de una ciudad en 
la que se refugian los que 
son inmunes a la vacuna o 
nunca se la pusieron, y que 
ahora tienen que luchar con- 
tra los mutantes. Una pro- 
duccion muy reciente, con 
mucha violencia. 




"CRONOS” 

TITULO ORIGINAL: "Cronos". DIREC- 
CION: Guillermo Del Toro. INT: Fe- 
derico Luppi, Ron Perlman. ANO: 
1993. DISTRIRUCION: Polygram 
Video. ALQUILER 

E l “Cronos" es un artilugio 
inventado en el aho 1535 
por un alquimista y que guar- 
da el secreto de la eterna ju- 
ventud: el que lo posea sera 
joven para siempre. Persegui- 
do por la Inquisicion el inven- 
tor se ve obligado a abando- 
nar Europa y se refugia en 
Mejico. Cuatro siglos mas 
tarde, en 1997, un anticuario 
lo encuentra y descubre acci- 
dentalmente sus propieda- 
des; pero tambien hay un in- 
dustrial europeo que conoce 
el secreto y esta dispuesto a 
todo con tal de obtener el 
aparato. Una pelicula que 
solo tiene en su contra una 
cosa: su nacionalidad mejica- 
na. No es frecuente encontrar 
productos hispanoamerica- 
nos en los videoclubs porque 
se trata de cinematografias 
muy alejadas de la norteame- 
ricana, pero este es uno de 
esos titulos que ayudaran a 
cambiar el cine de su pais. 
Los 234 millones de pesetas 
(cifra notable tratandose de 
Mejico) fueron bien aprove- 
chados por su joven director, 
quien tardo casi ocho ahos 
en poder realizarla. Ha recibi- 
do varies premios internacio- 
nales y contiene imagenes 
bastante impactantes. 


"LA MADRE MUERTA” 

DIRECCION: Juanma Bajo Ulloa. INT: 
Karra Elejalde, Ana Alvarez, Silvia 
Marso. ANO: 1993. DISTRIRUCION: 
Polygram Video. ALQUILER 

V ale que no la vieseis en 
el cine, pero ahora po- 
deis ver en casa una de las 
peliculas espaholas mas in- 
teresantes del aho pasado. 
Una agobiante intriga que 
merece nuestra atencion. 



LA MADRF MUERXA 


"JOSH Y S.A.M.” 

TITULO ORIGINAL: "Josh And 
S.A.M.". DIRECCION: Billy Weber. 
INT: Jacob Tierne, Joan Allens. 
ANO: 1993. DISTRIRUCION: Filma- 
yer. ALQUILER 

D os hermanos se escapan 
de casa. Uno tiene 12 
ahos, es timido y siempre 
ha tenido mala suerte. El 
otro tiene 1 0 ahos y se cree 
que es un terminator. 


SamtttnibernrdDO. Time lOanosyscotc 
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''EL AMIGO DEL HOMBRE'' 

TITULO ORIGINAL: "Man's Best 
Friend". DIRECCION: John Lafia. 
INT: Ally Sheedy, Lance Henriksen. 
AND: 1993. DISTRIBUCION: Filma- 
yer. ALQUILER 

U na ambiciosa periodista 
que busca el reportaje de 
su vida se pone a trabajar en 
un informe sobre la crueldad 
a la que son sometidos los 
animates en EMAX, un labo- 
ratorio de ingenieria genetica. 
Al entrar una noche en el la- 
boratorio, la muchacha en- 
cuentra a Max, un perro de 
apariencia apacible al que se 
le ha alterado el DNA. Al ser 
descubierta pone en libertad 
al perro y se lo Neva a su 
casa, sin saber que el animal 
se mantiene pacifico gracias 
a una inyecion diaria de 
droga que frena su conducta 
extremadamente agresiva. 
Se inicia la busqueda del 
perro y pronto comienzan a 
aparecer cadaveres en extra- 
has circunstancias. En el ex- 
treme opuesto del inocente 
“Beethoven”, Max se acerca 
mucho mas a lo que en su 
dia protagonizo otro perro, 
“Cujo”. El ex-androide Lance 
Henriksen sufre los ataques 
de este can capaz de comer- 
se un gato entero de un bo- 
cado. La chica es la amiga 
de Matthew Broderick en 
“Juegos de guerra”, y el di- 
rector John Lafia prosigue 
en el genero despues de 
“Muneco diabolico 2”. 


"DOBLE JUEGO" 

TITULO ORIGINAL: "Romeo Is Blee- 
ding". DIRECCION: Peter Medak. 
INT: Gary Oldman, Annabella Scio- 
rra. ANO: 1993. DISTRIBUCION: Fil- 
mayer. ALQUILER 


G ary Oldman (“Dracula”) 

es un policia corrupto y 
deseoso de aventura, pero 
una mujer le va a tender 
una trampa de la que le 
sera dificil escapar. 



"LA NOCHE QUE NUNCA TUVIMOS" 
TITULO ORIGINAL: "The Night We 
Never Met". DIRECCION: Warren 
Leight. INT: Matthew Broderick, 
Annabella Sciorra. ANO: 1993. DIS- 
TRIBUCION: Filmayer. ALQUILER 

C omedia de enredo a la 
antigua con actores de 
actualidad. El alquiler de un 
apartamento a varias perso- 
nas acaba en una gran con- 
fusion. 




TITULO ORIGINAL: "Extreme Justi- 
ce". DIRECCION: Mark L. Lester. 
INT: Scott Glenn, Lou Diamond Phi- 
llips. ANO: 1993. DISTRIBUCION: Re- 
cord Vision. ALQUILER 

E n el Departamento de Po- 
licia de Los Angeles existe 
una unidad secreta que esta 
bajo la proteccion del propio 
jefe del Departamento. Su 
objetivo es perseguir y ani- 
quilar a los criminates mas 
violentos y peligrosos de la 
Ciudad, especialmente a los 
reincidentes puestos en li- 
bertad. “Mejor muertos que 
vivos” es su norma. Un 
joven policia que ha sido 
suspendido por su compor- 
tamiento impulsive es capta- 
do para esta seccion, pero 
pronto el muchacho com- 
prende que los metodos que 
se utilizan son excesivos y 
amenaza con denunciarlos, 
con lo que pone en peligro 
su propia vida. La polemica 
cuestion de si puede la vio- 
lencia servir de solucion a la 
misma violencia se Neva en 
esta pelicula a sus mas altos 
extremes, y lo que en otros 
tiempos parecia reservado al 
duro Charles Bronson (eli- 
minar chorizos a tiro limpio 
en titulos tan variados como 
“El justiciero de la ciudad”, 
“El justiciero de la noche” 
y “Yo soy la Justicia” ahora 
es labor del eficaz Scott 
Glenn (“La caza del Octu- 
bre Rojo”). 


"NATURAL SELECTION'' 

TITULO ORIGINAL: "Natural Selec- 
tion". DIRECCION: Jack Sholder. 
INT: C. Thomas Howell, Lisa Zane. 
AND: 1993. DISTRIBUCION: Record 
Vision. ALQUILER 

B en Neva una vida normal y 
es feliz: tiene esposa, hijo, 
trabajo, una bonita casa... 
pero un dia conoce a un 
hombre que se le parece ex- 
traordinariamente. El indivi- 
duo se muestra muy intere- 
sado en la familia de Ben y 
en su entorno, hasta que fi- 
nalmente se descubre que 
los dos tienen una marca de 
nacimiento identica en la es- 
palda. Los origenes del feno- 
meno se hallan en un experi- 
mento genetico que dio lugar 
a siete nines clonicos. La idea 
de los nines identicos ya se 
mostraba con mayor rigor en 
“Los nihos del Brasil” 
(1978), pero esta nueva pro- 
duccion cuenta con el simpa- 
tico C. Thomas Howell (“Ad- 
miradora secreta”, 
“Carretera al infierno”) y la 
direccion de Jack Sholder, 
de quien pueden esperarse 
resultados realmente intere- 
santes (“Hidden”) o total- 
mente decepcionantes (“Pe- 
sadilla en Elm Street 2”). En 
cualquier caso, seguro que a 
muchas jovencitas les va a 
encantar la idea de ver a este 
protagonista multiplicado por 
siete. Curiosa similitud del 
cartel con el de “Insepara- 
bles” de David Cronenberg. 

Era d fillimo suf>eivivienta de una trama fanlisUca. 
Podia ser, lamMdi, la iittima victima. 
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"PARIS, TEXAS" 

DIRECCION: Wim Wenders. INT: 
Harry Dean Stanton, Hunter Car- 
son, Nastassja Kinski, Dean Stock- 


well. AND: 1984. DIST: Filmax. 
VENTA DIRECTA. 

U n hombre aparece en un 
desolado desierto des- 
pues de haber cruzado la 
frontera mejicana ilegalmen- 
te. Desde ese mismo mo- 
mento inicia lo que es su 
obsesion: la busqueda de 
su mujer e hijo. Nada mas 
llegar al primer lugar habita- 
do, y dado que sus fuerzas 
no le pueden llevar mas 
lejos, una nueva aventura 
comienza para el: la relacion 
con todos aquellos que se 
van cruzando en su camino. 
Pelicula nacida de una es- 
trecha colaboracion con el 
escritor y actor Sam She- 
pard, se convirtio en el me- 
mento de su estreno en uno 
de los titulos mas atractivos 
para los espectadores de la 
epoca, gracias a una pausa- 
da puesta en escena que 
mira mas alia de los ele- 
mentos que nos ofrece el 
piano. Es una produccion 
independiente de gran soli- 
dez y dramatismo que nos 
da una imagen diferente de 
la America de aquellos 
ahos. Recibio la Palma de 
Oro y el Premio de la critica 
en el Festival de Cine de 
Cannes. Para los amantes 
de peliculas con algo mas 
que imagenes. 


"NO AMARAS" 

TITULO ORIGINAL: Krotki Film Oml- 
losci. DIRECCION: Krzysztof Kies- 
lowski. INT: Grazyna Szapolowska, 
Dial Lubaszenko. AND: 1988. DIST: 
Filmax. VENTA DIRECTA. 

C uando esta pelicula llego 
a nuestras pantallas su di- 
rector apenas era conocido 
en los circulos mas cinefilos 
que, por muchas razones, 
seguian sus pasos a partir 
de su anterior trabajo (“No 
mataras”). La calidad de 
sus histories va m^s alia del 
simple relate cinematografi- 
co; busca profundizar en las 
emociones y sentimientos 
humanos y los hace, de al- 
guna manera, universales 
(ver por ejempio "El piano"). 
Este trabajo que sale ahora 
en el mercado del video 
habla de amor, del sencillo 
amor que profesa un joven 
de 19 ahos (Tomek) por una 
mujer liberal de 30 ahos 
(Magda), vecina suya y a la 
que espia en su dia a dia 
con el fin de conocer el de- 
talle de sus acciones. Cuan- 
do se produce el encuentro 
entre ambos, el joven se 
dara cuenta que la realidad 
de la Vida y del hombre es 
mucho mas compleja de lo 
que la imaginacion puede 
crear. Esta pelicula abrio las 
puertas de la comercialidad 
a su director, que realizaria 
despues su famoso decalo- 
go. Para incondicionales de 
Kieslowski. 



HOLLY HUNTER HARVEY KEITEL SAM NEILL 



"EL PIANO" 

DIRECCION: Jane Campion. INT: 
Holly Hunter, Harvey Keitel, Sam 
Neill, Anna Paquin. AND: 1993. 
DIST: Fox. VENTA DIRECTA. 

Q ue se puede decir de 
esta pelicula que el lector 
ya no sepal Se trata de uno 
de los titulos mas comenta- 
dos del aho por dos moti- 
vos. El primero, y para su 
directora Jane Campion, el 
mas importante, porque se 
trata de una pelicula de 
gran calidad; el drama y la 
paslon van haciendo mella 
en las vidas distantes y dis- 
tintas de cuatro personas 
que han de hacer frente a 
una nueva realidad y convi- 
vencia. La musica se con- 
vierte en comunicacion no 
solo para Ada sino, tam- 
bien, para Baines el inculto 
personaje obsesionado por 
la mujer (la historia va ad- 
quiriendo una dimension de 
gran intensidad; los senti- 
mientos completan la infor- 
macion visual proyectando 
las emociones que brotan 
de las notas del piano). El 
segundo motivo vino a ava- 
lar el ya comentado; los es- 
pectadores comenzaron a 
inundar las salas en donde 
se proyectaba, los premios 
comenzaron a llegar a rios 
y, ahora tenemos la oportu- 
nidad de seguir disfrutando 
con esta pelicula. Para re- 
cordar siempre una gran 
pelicula. 


"Ml HERMANO DEL ALMA" 
DIRECCION: Mariano Barroso. INT: 
Juanjo Puigcorbe, Carlos Hipoli- 
to, Lydia Bosch, Juan Echanove. 
AND: 1993. DIST: Record Vision. 
ALQDILER. 

P ocos titulos del reciente 
cine espahol estan llaman- 
do la atencion del publico. 
Por mucho que se diga que 
cada pelicula que se produce 
es un exito, la realidad es 
bien distinta. Sin embargo, 
entre esas pelicula elegidas 
se encuentra esta de Barro- 
so, donde se cuenta una his- 
toria de ambiciones en la que 
dos hermanos se reencuen- 
tran con el deseo de reconci- 
liarse, teniendo que compartir 
situaciones extrahas motiva- 
das por la presencia de una 
mujer. Un viaje de negocios 
se convierte en pesadilla in- 
terminable y en un aprendiza- 
je sin fin. El trabajo de Barro- 
so recibio no solo un Goya a 
la opera prima, sino que a 
mediados de julio le conce- 
dieron el Gran Premio del 
Festival de cine de Karlovy 
Vary (Republica Checa), en 
donde el jurado internacional 
destaco los grandes valores 
creativos y interpretativos y 
originalidad de la historia 
(quiza si la pelicula estuviese 
firmada por un Richard..., 
irian mas espaholes a verla 
en sala). Por lo menos ahora 
tienen la oportunidad de vi- 
sionarla en casa. Para aman- 
tes de lo desconocido. 
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BUSCA DE BOBBY HSCHER " 
TITULO ORIGINAL: "Searching for 
Bobby Fischer". DiRECCION: Steven 
Zaiilian. INT: Joe Mantegna, Lau- 
rence Fishhurne, Joan Ailen, Max 
Pomeranc, Ben Kingsley. AND: 
1993. DIST: C.I.C. ALQUILER. 

U n nino que, como todos 
los de su edad, disfruta 
de las cosas que se le pre- 
sentan en el camino, es un 
prodigio cuando se pone 
delante de un tablero de 
ajedrez. Su padre, viendo 
sus condiciones para el 
juego, y con el deseo de 
encontrar una figura que 
cubra el vacio dejado por el 
maestro Fischer, le pone 
un profesor. La vida del 
chico va cambiando ante la 
presion que padre y profe- 
sor ejercen dia a dia. Esta 
pelicula de Zaiiiian, uno de 
los grandes guionistas de 
Hollywood, sorprendio a 
propios y extranos por su 
calidad y madurez. Basada 
en un hecho real, su histo- 
ria va mas alia de las con- 
vencionales narraciones 
que podemos ver en mu- 
chas sobremesas televisi- 
vas. Es uno de los titulos 
que, de haber tenido mas 
huecos en pantallas, toda- 
via se seguiria viendo, aun- 
que cuando se trata de un 
titulo especialmente reco- 
mendado, ya se sabe.... 
Los que perdieron la opor- 
tunidad del estreno pueden 
ahora disfrutarla. 


"SEA QUEST DSIT' 

DIRECCION: Irvin Kershner. INT: 
Roy Scheiber, Stephanie Beacham, 
Stacy Haiduck, Oon Franklin. ANO: 
1993. DIST: C.I.C. VBIfTA DRKTA. 

C on el subtitulo “Una odi- 
sea submarina” ya tene- 
mos a la venta una version 
comercial de la serie televi- 
siva producida por Spiel- 
berg. Despues del fracaso 
en TV, para Incondiclonales. 



"LA FAMILA ADDAMS. 

LA TRADICION CONTINUA" 

TITULO ORIGINAL: "Addams Family 
Values". OIRECCION: Barry Sonnen- 
feld. INT: Anjelica Huston, Raul 
Julia, Christopher Lloyd. ANO: 
1993. OIST: C.I.C. ALQUILER. 

V olvemos a la mansion de 
los unices, fantasmagori- 
cos, excentricos y tetricos 
Addams. Con nueva musica 
en su banda sonora. 





"COMO UNA Y CARNE'' 

TITULO ORIGINAL: "Flesh and Bone". 
OIRECCION: Steve Kloves. INT: Oen- 
nis Quaid, James Caan, Meg Ryan. 
ANO: 1993. OIST: C.I.C. ALQUILER. 

U n interesante reparto 
para una “road movie” en 
la que el suspense convier- 
te en inquietante el relate 
cuando los recuerdos se 
hacen presentes. Con un 
reparto atractivo. 


"SANGRE AMARGA" 

TITULO ORIGINAL: "Bitter Blood". 
DIRECCION: Jeff Bleckner. INT: 
Harry Hamlin, Kelly McGillis, Keith 
Carradine. ANO: 1993. OIST: Re- 
cord Vision. ALQUILER. 

T res rostros populares y una 
historia real en la que apa- 
rentemente todo es sencillo 
hasta que la sociedad y las 
obsesiones cambian su con- 
ducta. Para un fin de semana. 



MAS VENDIDOS 


1 La tostadora valiente 

BUENAVISTA 

2Banibi 

BUENAVISTA 

3 BfUtfUvo 

WABNER 

4 B piano 

FOX 

5 Maximo riesgo 

COLUMBIA 

6 Una proposicion 

indecente 

CIC 

7 Daidei ei travieso 

WARNER 

8 Las N. A. de ia 
Siponita 

BUENAVISTA 

9 Feiiz cumpieanos 
Donaid 

BUENAVISTA 

1 0 Acosada 

UIP 

* Datos facStados por B Carte bigi^ 
( 2 - 8 - 94 ) 



MAS ALQULADOS 


1 Un mundo perfecto 

WABNER 

2 Demoiition Man 

WARNER 

3 Extpomadamente 

peiigrosa 

POLYGRAM 

4 Ei piano 

FOX 

5 La tapadera 

CIC 

6 B buen hQo 

FOX 

7 Bianco bumano 

CIC 

8 Ei retorno de ias 

bpujas 

BUENAVISTA 

9 Ei fiio de ia duda 

FOX 

10 La famiiia Addams ! 

CIC 

* Datos (acilitados pop Videociub Vergara | 
( 2 - 8 * 94 ). ! 
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nos gusta el cine, llegan siempre a 
nuestra memoria al ver muchas image-, 
nes/tn el caso de Aladdin, y sin enj 
trar en detalles, desde el arranqueJB 
de la pelicula ya nos habla de ac-^H 
cion, con grandes dosis de ro-'^H 
manticismo y comedia; un expio^||H 
sivo coctel para pasar un buer^^^f 
rate viendo la historia. 

Si bien una inmensa mayona.^^^l 
de los espectadores se sor-.Aj^H 
prendieron con la imagen delS^^f 
genio y todas y cada una de^^^^l 
sus actuaciones, creemos mas 
just#hablar de aquellas otras^^^H 
partes de la pelicula -sobre^^^^l 


La pelicula 

El cine de aventuras jueg 
siempre con un sin fin de refe 
renclas que, a todos los que 


D iez meses despues de su estrena 
en sala, llega a las videotecas de 
muchas familias una pelicula que, 
con toda seguridad, mantendra vivo el 
Interes por la historia gracias a una ani- 
macion impecable y, sobre todo, por la 
historia que viven Aladdin y Yasmin. 


Un belle relate 

La historia nos Neva a las tierras de 
las mil y una noche, un paisaje exotico 
en el ya mitico reino de Agrabah. Un 
joven ingenioso, que vive pendlente 
siempre de entrar algun dia en el pala- 
clo y casarse con la princesa Yasmin, 
contempla desde su destartalado y rui- 

noso cobijo como sus suehos ale- 

jan cada vez mas esa posibilldad. 

El destine, sin embargo, le lleva a 
caer en manos del malvado Yafar, I ^ 
visir del Sultan que desea hacerse 
con el poder. La recuperacion de 
la lampara maravillosa le llevara, I 
Irremediablemente, a vivir una 
gran aventura de amores y de- I 
sengahos, todo ello por salvar al 
reino del malvado Yafar. Al final, 
todo es fellcidad para Yasmin y I 
H Aladdin. I 



© The Walt Disney Company 





1 i. ^ 


vaya SRomodando su estado de animo 
a la evolucion colorista de la historia. 

Con todas estas propuestas no cabe la 
menor diiUa que el mundo que se plasma 
es ideal, magico, con un ho de sugeren- 
cias y emociones que llegan sutilmente al 
patio de butacas. 


/ La produccion 

I Se trata del largometraje 
. I numero 31 de los salidos 
/ del estudio Disney y que 
I alcanzo unas cotas de po- 
^ pularidad sorprendentes en 
/ su estreno mundial. 

•*/ El exito, no obstante no 
I es un hecho aislado. Desde 
el estreno de “La sirenita”, 
'/ el estudio se ha superado a 
7 SI mismo. Los grandes equi- 
/ pos que trabajaron en cada 
I una de sus ultimas peliculas 
' confirmaron que la via abierta 
por Disney es de las mas in- 
teresantes que se pueden 
tener en la actualidad, y que 
se complementa con la linea 
clasica iniciada en “Blanca- 



todo en las secuencias que intervienen 
Aladdin, su mono Abu y la alfombra 
magica* en las que se vive al maximo 
tanto aquellas escenas sosegadas 
como en las que la accibn es puro tor- 
bellino. No nos podemos olvidar del 
momento en que el joven y su mono 
estan comiendo una manzana: o de 
aquella otra en la que entran a coger la 
lampara y conocen a la alfombra que 
les salvarb en primera instancia de 
quedar atrapados en el desierto. Pero 
<[,c6mo vivimos esos instantes en la 
gruta del desierto? 


Un mundo ideal 

El aspecto experimental de Aladdin 
se confirma en el color, la forma, el es- 
tilo y el diseho de los personajes. Con 
este ambiente no nos extraha que los 
fondos y los espacios de determinadas 
escenas se adapten al personaje e in- 
tenten transmitirnos la personalidad 
del que esta en el piano; tambien no 
nos sorprende que el magico paseo en 
alfombra haga sonar un poco mas a 
Yasmin y Aladdin. 

Mas alia del palacio, el cielo, las 
nubes... lo importante es hacer volar la 
imaginacion al son de la partitura com- 
puesta por Alan Menken y Tim Rice - 
una melodia de gran calidad sonora, 
en la linea de sus composiciones ante- 
riores para otros titulos de exito de 
Disney- y conseguir que el espectador 


nieves y los siete enanitos”. 
La copia videografica nos facilitara 
las cosas a la hora de visionar la peli- 
cula sin ningun tipo de limites. ^ 
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EMILIO GARCIA 


Jl IBIER BV CUEIVTA 

• Dos Oscar (con siete Nomkiacienss) y dos Globes de 
Ore (Major Canddn, Banda Sonora). 

• Las canclones fueron compuestas y escritas por Alan 
ntenhen, Howard Ashman y Tim Rice. 

• Mas de 600 animadores, artistas y tecnicos induye- 
ron con sus ideas en la produccion. 

• La aportacion de la Computer Generated Imagery 
(CGI), de la compania Disney, ha sMo tundamontai. 

• La peiicula ha recaudado en las salas de todo el 
mundo 500 mllones de ddlares. 

• En video, y solo en el mercade 0.8. A., ya se han vendi- 
do 25 millones de copies. 

• Saida a la venta en Espaiia, el 7 de septiembre. 





La Regenta 


U na buena noticia es la fina- 
lizaclon del rodaje de “La 
Regenta”, adaptacion reali- 
zada para TVE por Fernando 
Mendez Leite. En abril co- 
menzo el rodaje que ahora 
se encuentra en fase de 
postproduccion, esperando 
convertir todo el material ro- 
dado en tres capitulos de 
noventa mlnutos cada uno. 
Entre su principales protago- 



D ice Delia Fiallo, la m^ima 
responsable de los cule- 
brones que podemos sabore- 
ar en nuestra pequena panta- 
lla, que “el culebron es la 
artesania de la literatura”..., 
es prefer! ble saber leer. Afor- 
tunadamente, todas las tele- 
visiones nacionales, sin olvi- 
darse del soponfero culebron 
de la sobremesa, han aposta- 
do este verano por hacernos 
disfrutar con series y come- 
dies de situacion frescas y 
amenas. Ahi van algunas. 
Tele-5 con “Grace al rojo 



nistas se encuentran Aitana 
Sanchez-Gijon, Hector Al- 
terio, Juan Luis Galiardo, 
Amparo Rivelles, Carmelo 
Gomez y Cristina Ramos. 
La version de la obra de Le- 
opoldo Alas “Clarin” se 
ajusta al realismo que trans- 
mite la novela y, todo hay 
que decirlo, Mendez Leite 
consigue realizar uno de sus 
suehos largamente acaricia- 
do en estos ultimos cinco 


ahos. Ahora solo nos queda 
esperar su pase por televi- 
sion y que se convierta esa 
serie de lujo que se anuncia. 


i...y los niiios 
que! 

Seguimos sin tener un 
Codigo Deontoibgico que 
respete a los mas peque- 
nos. Los expertos apun- 
tan que los nihos reciben 
constantemente conteni- 
dos violentos siendo muy 
vulnerables a los mis- 
mos. Tampoco hay que 
olvidar las escenas de 
sexo que televisibn les 
regala gratuitamente. 
Mientras se retiran pro- 
ductos como “Sola de 
dragon Z” por su alto 
contenido violento, a la 
hora del bocadillo hemos 
podido seguir degustan- 
do series como “Curvas 
peligrosas”, “Medias de 
seda” o “La quinta de 
hierro” un buen paquete 
de accion, violencia y 
sexo explicito. 


Del culebron a las series 


vivo”, una chispeante teleco- 
media con una protagonista 
muy especial que ha cautiva- 
do ya a todos los espectado- 
res. La 2 recuperando al sim- 
patico “Matrimonio con 
hijos”, relegado durante 
algun tiempo al espacio de 
madrugada. Se trata de la fa- 
milia mas borde y divertida 
que ha pasado por televi- 
sion. TVE nos regala la belle- 
za de un rostro angelical 
como el de Jane Seymour 
para “Doctora Quinn”, en 
una serie ambientada a fina- 
les del siglo pasado, y la 
frescura de unos “Estudian- 
tes en el Caribe” jovenes 
estudiantes de medicina en 
el soleado escenario de las 


playas del Caribe. Antena 3 
TV tampoco queda apeada 
del tren de las series (^o del 
culebrdn?) emitiendo una 
serie como “Paradise 
Beach” en la que se cuentan 
los amorios y aventuras de 
unos personajes tan pianos 
como acartonados. 





^onemos que os fue iki\ ad,v,nar los nombres 

^ I*'® OS Pfo- 

pusmos en las sopas de letra Para que confrr- 

m.^^s^ac,er,os os dames los ncmbres 

Antonio Al^fi, Ernilio Aragdn, Raliaela Carrd 
p If n Lago, Paco LobalOn, Ana Obregdn Malias 

Sert«s 

Diga Hernia / Ires. Entienador El equ^po A Her- 

SanorhP « 
Sprs Power 

Rangers, El poncipe de Bel Air, Pros y coniras 

Sa.va.os por la campana, Sensacidn de vivtr' 
Unisex y Vigilantes de la piaya 


MASVOTADOS 
1 Ranma 

ANTBUA 3 TV (860 V.) < 

2 Expediente X 

TEl£S(863V.) 

3 Primer Plano 

CANAL + (850 V.) 

i 4 Di'asdecine 

I U 2 (780 V.) 

1 

; 5 Farmacia de Guardia 

I ANTBVA 3 TV (730 V.) 

6 El principe de Bel Air 

I ANTENA 8 TV (350 V.) 

7 El juego de la Oca 

ANTENA 3 TV (580 V.) 

8 Metropolis 

I LA 2 (420 V.) 

9 Gomaespuma 

TELE 5 (230 V.) 

I 1 0 Doctor en Alaska 

LA 2 (210 V.) 
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n/IAS VOTADOS 


PuMicidad ^ 

D espues de tantos y tan re- 
frescantes anuncios vera- 
niegos, la vuelta a la norma- 
lidad cotidiana va a traer 
consigo una serie de medi- 
das que, esperamos, no 
provoque muchos trastor- 
nos en los medlos, aunque, 
a decir verdad, es imposible 


que cualquier normativa be- 
neficie tanto a productores 
como a consumldores. 

Por un lado, tenemos la 
aplicacibn de la directiva 
comunitaria sobre “TV sin 
fronteras”; por otro, la res- 
triccibn a las bebldas alco- 
hblicas y a los tabacos. 

En estos ultimos casos se 
veran afectados todos los 


DEPENA 


1 Kas "24 floras" 


2 Pepsi "Max" 


3 Coca-Cola 
Chormigas) 


FEUaiACIONES 

• Nuestra mas sincera feli- 
citacibn al equipo de “A! filo 
de lo imposible” por llegar 
a lo mas alto del K-2, la se- 
gunda cumbre mas alta del 
mundo despues del Everest. 
Tras dos intentos fallidos 
debldo a las condiclones cll- 
maticas, el grupo dirigido 
por Sebastian Alvaro logrb 
coronar una aventura que 
ha estado al filo de ser im- 
posible. 

• Porque peSe a la canti- 
dad de cortes publicitarios 


que inundan nuestras televi- 
siones, la creatividad espa- 
hola en este sector sigue en 
alza. E( humor y la ironia pa- 
recen ser el hilo conductor 
de la publicidad que se ge- 
nera en nuestro pais. 

• Al periodismo de investi- 
gacibn que va ganando 
puntos de emisibn entre 
tanto culebrbn, concursos y 
“reality show”. Documenta- 
les como “Africa en el co- 
razon”, “Las mujeres del 
esc^ndalo” o “El eclipse” 
suponen un respiro para 


aquellos que cansados de 
frivolidades prefieren una te- 
levisibn de contenido. 

• A la Universidad Complu- 
tense de Madrid por intentar 
dar salida profesional a sus 
alumnos de la Facultad de 
Ciencias de la Informacibn 
con un proyecto muy ambi- 
cioso “Travesfa a la aven- 
tura” que unira la practica 
con la formacibn academi- 
ca. Los maximos responsa- 
bles del programa indican 
que empezara a grabarse el 
proximo otoho. La travesia 
incluye 14 rutas (el numero 
de capitulos que 
en principle ten- 
dra la serie) repar- 
tidas por los con- 
tinentes africano y 
sudamericano. 


chaza es la interrupcibn 
continuada y anarquica de 
las emisiones para poner el 
bloque publicitario. 

• El enfrentamiento judicial 
de Tele 5 y Antena 3 TV por 
la emisibn, esta ultima; de 
su programa “Si quiero” 
por considerarse un plagio 
de otro similar de la cadena 
de Lazarov 

• Porque ya nos estamos 
cansando de tantos progra- 
mas de “camara oculta”. No 
podemos creer que haya tan 
poca imaginacibn en los pasi- 
llos de nuestras televisiones. 


• Por los excesi- 
vos cortes publici- 
tarios en todos los 
canales (y no nos repeti- 
mos). No creemos que todo 
el mundo estb en contra del 
pase de spots, lo que si re- 


medies y soportes: televi- 
sion, prensa y radio, ade- 
mas de los patrocinios de 
programas, la publicidad in- 
directa y la exterior. 

Ouizas ei problema principal, 
a nuestro modo de ver se en- 
cuentre en como se justifica la 
regulacibn de la publicidad 
frente a la prohibicibn genera- 
lizada de la misma. <|,Realmen- 
te se quiere tomar cartas en el 
asunto seriamente o solo de 
cara a la concurrencia? Segui- 
remos la actualidad de estos 
temas para traerlos, como 
otros, a esta pagina. 


4 Predator (Adidas) 

5 Elefanta 

6 Coca-Cola ligth 
(Desierto) 

7 Repsol 

SIVIlko 

9 San Miguel 
(America) 

10 Twinge 
(Se busca abuelo) 
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UNA GRAN DUDA 

H e gustarfa conocer el aut^ntico titulo del 
filme “Tilulo sin determinar" que emilid An- 
tena 3 TV el dfa 17-6-94 a las 15:35. Me 
gustd. Tambien, de paso, podrfais enviar un 
reloj a dicha cadena. El dia anterior anuncid 
una peli para las 11... a las 11.05 (y empezd a 
y media). 

Buaku. 


LACAUOAO DELAEMSION 

H ace algun numero envid una carta protestan- 
do sobre que en una telenovela de Tele 5 
(yo no la veo, pero mi madre si) se escuchaba 
la BSO de “Parque Jurasico”. He vuelto a 
escuchar otra BSO en esta telenovela, la de 
“J.F.K.**. <iHasta qud punto estd permitido 
utilizer BSO de peliculas en anuncios. progra- 
mas, telenovelas, etc? 

Miguel Perona. Valencia. 

jTe has dado cuenta: tienes el mejor televisor 
del mundol A buen seguro que los producto- 
res de teleriovelas ban letdo la seccidn de 
nuestro compahero y se dijeron: jPor qu6 no! 
Vamos a ponerle una buena banda sonora 
para darle mds alegrfa a tanto Iforiqueo. 
Amigo Miguel, jlamentable! Por cierto, para 
otra vez danos el titulo de esa telenovela que 
tu no ves, para hacerlo nosotros y fijarnos en 
elgazapo. 


UNA qUEJA 

M ai a la 1* cadena por su espacio “Banda 
sonora original". Si ponen una banda 
sonora que la dejen hasta el final, no que la 
corten a los dos segundos. Es un asco. 

Ramon Asiain. Avila. 

Tambien te recomiendo que sigas los consejos 
de nuestro compahero y compres alguna BSO 
de las que te aconseja. Disfrutar^s mucho mas 
y cuando tu quieras. 


COMENTARIOS/CQNSEJOS 

ENDffENSA Ua JOVEN INDIANA 

C reo que hay una serie que ha recibido mu- 
chas crftiuas y pocos elogios; “Las aven- 
turas del joven Indiana Jones" Las crfti- 
cas, ademds, han sido negativas y creo que no 
se las merecfa. Es cierto que falta la musica de 
Williams, es cierto que nadie iguala el caris- 
ma de Harrison Ford, es cierto que las aven- 
turas son “reales” y no hay misticismo como 
un area, un tempio o un grial... Pero tambidn 
es cierto que, a la serie, no le falta emocidn y 
diversidn en algunos episodios (me encanta- 
ron lo de la fuga de la prisiPn y el rodado en 
Espana) y tambi6n es cierto que en los nuevos 
capftulos que Antena 3 TV no emite (itfpico!) 
sale Harrison Ford y la musica de Williams 
en algunos momentos. 

Joaquin Rodriguez (el mismo de antes). 

UNA INVITACION 

E stoy de acuerdo con Pedro Jose Berruezo 
(n'^ 6). “Buscate la vida" es la mejor tele- 
comedia de todos los tiempos y Chris Elliot es 
genial. Espero que Canal + vuelva a emitirlos 
ya que lo ha hecho con “Primos lejanos”. A 
todo aquel que no haya visto antes “Buscate 
la vida”le animo a que lo haga. Los Oltimos 
episodios son los mejores con diferencia. 

Sergio Manuel Perez. 

SALVAR ALMUNDO 

O ue curioso; a los ninos les es perjudicial 
unos dibujos en que un serlor ha de utilizar 
la violencia para “salvar al mundo”, en que 
sobresaltan valores como la lealtad y la amis- 
tad y en cambio les debe ser muy util el ver a 
la misma hora un seiior que mata a un toro 
despu^s de clavarle de todo, y verse litros de 
sangre real sin otro propPsito de que un pD- 
blico aplauda el espectPculo asesino. Menos 
mal que a veces el toro se I leva a alguien por 
delante. 

Luke Fernangoku. 


iQUE TIEMPOS AQUaiOSI 

E S una pena que ya no pongan series de TV 
por las tardes en Tele 5. me refiero a “Su- 
perguay”, cuando ponian “Cazador”, “Ca- 
balleros del Zodiaco", “Johnny y sus 
amigos"... SNIFF. jOuP tiempos aquellos! 
jQue lo vuelvan a poner! 

MUSICA 

B ueno ya estoy cansado. ^No hay ninguna te- 
levisiPn que se decide o se atreva con un 
programa musical? Son una basura. SPIo 
piensan en publicidad, “reality-shows" y tonte- 
rias varies. iPor que no hacen algo como 
aquel famoso “Tocata"? ^QuP pasa, que los 
jpvenes no interesamos? 

Joaquin Soil Cornelia (Barcelona). 

AUTONOMICAS 

O ue la gente pare de meterse con las AutonP- 
micas. SI no emiten mPs “Bola de Drac" 
es porque estPn emitiendo episodios muy cer- 
canos a los japoneses (en JapPn sPIo emiten 1 
episodic a la semana) y las AutonPmicas 
deben parar para acumular episodios para 
emitir. 

Por cierto i”Dias de cine" un domingo a las 
9 de la manana? 

VIcent Cavla. Villalonga (Valencia). 


REAUTY & ROL 

A ntena 3 TV nos muestra todas las sema- 
nas el patPtico espectPculo de los “reality 
shows" para luego “prevenirnos" sobre los 
juegos de Rol en un hipperita alarde de doble 
moral. 

Julian Perez. Ciudad Real. 

TV UQUIDA 

O ue nadie se pierda la nueva maravilla de La 
2 “Television liquida". Justo despuPs 
de “Metropolis”, losmartes. 

Ivan Olmedo. B entrego (Asturias). 



iAY LAZAROV! 

S i yo fuera Lazarov me asustaria. El viejo 
dicho de torturar a alguien poniPndole con- 
tinuamente discos de Julio Iglesias se ha 
transformado en hacerte ver Tele 5. Tal vez si 
apliePsemos esta tortura a Lazarov se darla 
cuenta del bodrio de televisiPn que tiene (aun- 
que hay que reconocer que tiene algunos bue- 
nos programas), 

Sergio Perez. Alcorcon (Madrid). 

iANIMAROS! 

D espuPs de muchos anos de zapping he tira- 
de el "telemando" a la basura y he reprogra- 
mado todos los canales de mi TV. Hoy sPIo se 
ve en mi casa el maravilloso “Cartoon Net- 
work”. Dibus Everyday, Delirante... 

Jorge Ivan Laguna. Zaragoza. 


LO QUE HAY QUE VER 

O uiero recomendar a todos los todopanlallia- 
nos (<i?) que no se pierdan (mejor dicho, que 
graben) “Este pais necesita un repaso”. 
Es una delicia oir el mejor humor absurdo de 
Espaha, el que hace Tip. LPstima del horario. 
Joaquin Rodriguez. Luarca (Asturias). 

COMUNiCADOS 

M e gustarfa escribirme con aficionados a las 
series de dibujos animados japonesas 
(como “Ranma”). 

Isabel Garcia Quesada. 
Avda. Pais Valencia, 34. esc.6 2° 1. 

Viliajoyosa (Alicante). 

M e gustarfa contactar con aficionados al 
manga y al anime, sobre todo de Goku, de 
MPIaga capital para recoger firmas para inten- 
tar que lo vuelvan a televisar. 

Interesados llamar al 227.70.14. Preguntar por 
Emilio. 

iiCRACIASATVEI?? 

D ario Esquiva se ha sorprendido del poder 
mental de Aranzazu Castelruiz {n®8) por- 
que nada mPs hacer su comentario TVE 1 no se 
lo pensP dos veces y emitiP, por fin, “La gue- 
rra de las galaxias". Le pide que siga en la 
misma Ifnea para que esto no se acabe. Daniel 
FernPndez-CId, de Toledo, agradece tambiPn 
la emisiPn de “Star Wars", lo mismo que Eu- 
genio Jose RomPn, de Madrid. Miguel Sar, 
de LeganPs (Madrid) se habrP dado cuenta de 
que su comentario llegp con retraso. del 
Rocio Martinez, de Madrid, se queja: “jCPmo 
habeis podido, despuPs de 17 gloriosos anos, 
poner por la tele, "La guerra...”! Imperdonable. 
Tenfa algo especial, pero tuvieron que hacer lo 
que siempre he temido. Ahora la pondrPis todos 
los anos, con anuncios, sin dejar los tftulos de 
crPdito, etc. Me dio tanta rabia, que no la vi. Y no 
fui la unica, a mi tio tambiPn le pasP. Es para ti- 
rarse de los pelos. Y encima “Dias de cine” 
se va de vacaciones. Se lo merecen, la verdad. 


TEMA DEL MES 

C uando nos encontiamos en la recta final del 
cufso nos anuncian los nutvos episodios 
de Willy Smith Estamos asqueados ante la 
falta de seiiedad de Antena 3 TV 
Nuestro amigo Javier Lazaro. de Lleida, nos 
propone un cambio <:,que tal en vez de Antena 
3 TelevisiPn antena 3 repeticiPn? tiene mucha 
razPn Somos muchos los que ya estamos 
hartos de ver los capftulos repetidos de “El 
prmcipe del Bel Air ’ Por favror, apagar la 
tele que nos estPn comiendo el coco 
En su desplegable Murphy Law, de Gan- 
dfa dice textualmente Pero que '*=/? se 
creen los "autotloreados" responsables de 
programacion de Antena 3 TV <;,^Green 
que la audiencia esta completamente gilipo- 
llas’’ BASTA DE REPETIR LOS CAPITULOS 
DEL HAN CONSEGUIDO QUE ODIE A 
Will iiDios santo, que pafs mas chabacane- 
ro" 6z.Como es posible tanto descaro?*? 
Jesus Portillo, Jesus Noel Orts, Joaquin 
Frias, Javier Molina, Adolfo Fernandez y 
varies firmas mas. 

Nota TP por si os intere.sa a todos la diiec- 
cion mas correcta es Avda Isla Graciosa s/n 
28700-San Sebastian de los Reyes Madrid 
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Ponte 
al di'a sin 
salir 
de casa 




to 



batman 

\ L FIN E 


Lagraduacion 

p.V.P.1»'Pt“- 

Otertaespeciai: 


Seguramente estas ampliando tu videoteca. Para iden- 
tificap mejop tus peli'culas te ofnecemos eata lista de 
caratulas de los titulos emitidos per television. 


P.V.P. Entrega: l^^ptas. 
Ofepta especial: 1.S6S ptas. 
P.V.P. unMad: 100 ptas. 


iiistoria de los grandes mundiales 
P.V.P.'$:^tf ptas. Oterta especial: 3.870 ptas. 

la seleccion ideal de los mundiales 
P.V.P.1::3S!^ptas. Oferta especial: 1.735 ptas. 

Los mejopes 120 goles 

de la Histopia de los Mundiales 

P.V.P. tSSCptas. Ofepta especial: 1.735 ptas. 


Entrega 1 

• Serie Sam Peckinpah 
(14 unidades) 

Entrega 2 

• Verano en Louisiana 

• Soldado de juguete 

• Navy Seals 

• Mi chica 

• Orquesta Club Virginia 

• Kagetora 

• El doctor 

• Hook 

• La villa de losviernes 

• Gente loca 

• iAIto! 0 mi madre 
dispara 

• Reservoir Dogs 

• Memories de Africa 

• Engahada 

• Un lugar llamado Parafso 


Entrega 3 

• Rio Bravo 

• Paro cKnico 

• Jaqueal asesino 

• El baile de los 
vampiros 

• Lunas de hiel 

• La mano que mece 
la cuna 

• 2001: una odisea 
del espacio 

• La gata sobre el tejado 
de zinc 

• Crimen perfecto 

• Seduccidn peligrosa 

• Ojos negros 

• Granujas a todo ritmo 

• Dulce Emma, 
querida Bobe 

• Batman vuelve 

• Corazdn salvaje 


Entrega 4 

• Los gritos del silencio 

• El gatopardo 

• Los hermanos 
Karamazov 

• LaOltimavez 
que vi Paris 

• Urga, el territorio 
del amor 

• Soloen casa2'' 

• 1492, la conquista 
del parafso 

• Un horizonte muy lejano 

• Soldado universal 

• Kagemusha, la sombra 
del Guerrero 

• Star Trek VI ; 

• Elclandelosirlandeses 

• Campo de suenos 

• Bajo otra bandera 

• La senda tenebrosa 
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8 para nuestpos socios 


Una buena seleccion 

Ahora tienes la oportunldad de conseguir una magmfica coleccidn de 
pins. TODO PANTALLAS te presenta esta oferta especial. 




Seleccion nacional 
24unidades:P.V.p;:$^ptas. 
Oferta especial; 4.070 ptas. 

Coleccion Bambi 
6uniilades:P.V.P.>19ptas. 
Oferta etpecM: 1.020 ptas. 

Coleccion Tazmania 
10Baldades;P.V.P.>l^pias. 
Oferta especial: 1.696 ptas. 

Coleccion Los Picapiedra 
7anidades:P.V.P.'J^ptas. 
Oferta especial; 1.190 ptas. 


Coleccidn Bitelchus: 
6unidades;P.V.P.>l^ptas. 
Oferta especial: 1.020 ptas. 

Coleccidn Blancanieves 
9unidades:P.V.P.;i>7|5ptas. 
Oferta especial: 1.630 ptas. 

Coleccidn Loone y Tunes: 
10Hriiiades:P.V.P.>@S0ptas. 
Oferta especial: 1.906 ptas. 

Coleccidn Oisney 
8midades:P.V.P.):59pptas. 


Oferta espedai; 1.380 ptas. 
Coleccidn Aladino 
4 unidades: P.V.P^?89 ptas. 

Oferta especial: 680 ptas. 














irigiialesileapllasiiii^ 


lL PLi j 1 if Ji'i 
i»£ W'j OJidlU'3 




Haz tus pedidos con el cupon quo encontraras adjunto an la revista 
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COLLECTOR'S 
CLUB DE ESPANA 




VALIANT DEATHMATE SET' 

En edicion Inglesa. Referencia 
Coleccion: "DEATHMATE" 


i IIOTarjetas 

t Caja de 36 sobres que contienen 
8 tarjetas cada sobre.: 4.800 ptas./ caja. 
i Paquete de 10 hojas album 
al precio de 250 ptas. Oferta exclusiva 
para socios del Upper Deck Collector's Club. 
Existencias limitadas. Se servira 
por Olden de recepcion de pedidos, hasta 
el fin de las existencias. 




"WORLD CUP U.SA. 94 " 

Biografias y estadisticas en espanol. 
Referencia coleccion: "WORLD CUP". 


i 250 tarjetas y 9 hologramas 
en tres dimensiones. 

i Caja de 30 sobres que contienen 10 tarjetas 
cada sobre: 3.750 ptas^caja. 
i Tapa del album con tres paquetes de 10 hojas 
pastico al precio especiai de 725 ptas. 






iTU OPinnON SOBRE TODO PANTALLAS NOS INTERESA MUCHO! 


nombre: 

APELLIDOS: 

CALLE : 

CODIGO postal: 
PROVINCIA: 

FECHA DE NACIMIENTO: 
DE HERMANOS: 


N“-: 


N^socio; 

edad: 

piso: 


poblacion: 


EDADES: 


TELEFONO: 

DNi: 


^Que te parece la revista? ^Nos regalas alguna idea? Pen aqui tu OPINION, sugerencias, etc.. 


SIGUE AL DORSO 


ORDENA DE MAYOR A MENOR PREFERENCIA LAS SECCIONES DE ESTE NUMERO, SEGUN HAYAN SIDO DE TU AGRADO: 
EDITORIAL BSO TV KIOSKO 

CINEMAGIA ROL&GAMES 

MUSICA TECNOOCIO 


CINE 

VIDEOJUEGOS 


VIDEO 

CLUB PANTALLAS 


primus 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 


Nombpe 

Direccibn 


Apellidos 


Telefono 


N” Socio 
Edad 


BUZOIM BSO 


81 QUIERES QUE TU CARTA SEA PUBLICADA EN BUZON BSB, ESCRIBE AQUI: 


Por el mere hecho de enviar esta tarjeta con el top relleno, participaras en el sorteo de dos Bandas sonoras en CD jMas facil imposible! 


Nombre 

Direccibn 


Apeiiidos 


BUZON CINE 


N" Socio 

Teiefono Edad 

BUZON TV I 


Por el mero hecho de enviar esta tarjeta con algun top relleno, participaras en el sorteo de varias 
peliculas de video. jAnimo! 






OPIIMIOIM (Si quieres expresar tu OPINION, ideas y sugereneias sobre la seccion BSO) 1 


Ordena de mayor a manor las pelfculas cuya banda sonora te haya gustado mas. 




10 


CINE/VIDEO/TV 

OPINION (Si quieres expresar tu OPinilON, ideas y sugereneias sobre ias secciones CliUE/VIDEO/ TV) 



Spot del mes (TV): 


V I ^ 

Ordena de mayor a menor las peliculas que te hayan gustado mas. iHaz ganar a tu peli'cula favorita! > 

! 1 0 








Nombpe 
Dipeccion 


Apellidos 


Telefono 


N° Socio 
Edad 


BUZOIM ROL&GAMES 


SI QUKRES qUE TU CARTA SEA PUBLICADA EM BUZON ROL&GAMES, ESCRIBE AQUI: 


Papa ’La batalla del lector', cuenta tu partida en una boja aparte ly no olvides indicar tus dates personales! 

I| Por el mere hecho de enviar esta tarjeta con el Top relleno, participaras en el sorteo de dos juegos. iJuega con 'TODO PANT ALLAS'! 


Nombpe 

DipecGion 


Apellidos 


Telelono 


ni” Socio 
Edad 



BUZOIM VIDEO-JUEGOS 


SI QUIERES qUE TU CARTA SEA PUBLICADA EN BUZON VIDEO-JUEGOS, ESCRIBE AOUI: 


mdica el tipo de consoia en el parentesis: GB: GameBoy. MD; MegaOrive. GG: GameGear. MS: Master System. SN: Super Nintendo "V 
Por el mere hecho de enviar esta tarjeta con uno de los Tops relleno, participaras en el sorteo de Dos juegos X 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 


( ) 
( ) 
( ) 
( ) 
( ) 
( ) 
( ) 
( ) 
( ) 
( ) 


Nombpo Apellidos 

Dipeccion Telelono 


N" Socio 
Edad 


I BUZON/IIMTERCOIVIUIMIC ADOR CIIMEM AGI A 


INDICA SI TU CARTA ES PARA EL BUZON 0 PARA INTERCOMUNICADOR 


Por el mero hecho de enviar esta tarjeta , participaras en el sorteo de algun regalo "Fantastico" 
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HIGH SERIES NBA BASKETBALL 


En edicion bilingiie 
espanol-italiano. 
Referenda Coleccioni 
"AVANCE U.S.A. 94" 


Biografias y estadisticas 
en espanol. 

Referencia Coleccidn: i 
"HIGH SERIES NBA" i 


* La coleccion mas premiada en 
Estados Unidos en 1 993. 

-k 255 tarjetas y 9 hologramas en tres dimensiones. 
■k Album para archivar la coleccion. 
k Caja de 30 sobres que contienen 1 0 tarjetas cada 
sobre: 3.000 ptas.ycaja 

k i Album archivador al precio especial de 550 
pesetas. (PVP del album 650 pesetas) 


k Los idolos del futbol mondial EN ACCION 
k 210 Tarjetas y 9 hologramas en tres dimensiones. 
k Aibum archivador. 

k Caja de 50 sobres que contienen 6 tarjetas cada sobrei 
3.750 ptas /caja. 

k Aibum archivador al precio especiai de 550 ptas. ^ 
(PVP dei album 650 pesetas) 


BEAUTY AND THE BEASF' 


En edicion bilingiie 
espanol-ingles 
Referencia Coleccion; 
"EURO EDITION" 


En edicion 

bilingiie 

italiano-ingles. 

Referencia 

coleccion: 

"B+B" 


* 1 98 tarjetas y 9 hologramas. 
k Album para archivar la coleccion. 
k Caja de 30 sobres que contienen 10 tarjetas cada 
sobre: 2.200 ptas^caja 

k Aibum archivador ai precio especial de 550 pesetas. 
(PVP del album 650 ptas) 


k 200 Tarjetas y 9 hologramas en tres dimensiones. 
k Aibum para archivar la coleccion. 
k Caja de 30 sobres que contienen 10 tarjetas cada 
sobre: 2.970 ptas.Vcaja 


k Album archivador al precio especial de 550 pesetas. 
(PVP del Album 650 pesetas) 


Oferta exclusiva para socios del Upper Deck Collectors's 
Club. Existencias limitadas. Se servira por orden de 
recepcion de pedidos, hasfa el fin de las existencias. 






U.D.: Queridos amigos 
Coleccionistas: 

Gracias por vuestras cartas y por la 
confianza que habeis otorgado a las 
Tarjetas Upper Deck. Ofrecemos a 
todos los coleccionistas un producto 
nuevo, distinto, juvenil y siempre 
actualizado. 

Estimados amigos: 

Os escribo esta carta con la 
intencion de que podamos 
intercambiar las tarietas de 
Upper Deck de la coleccion 
NBA Basketball High Series 
tennporada 92-93. En nni 
opinion antes de mandarnos 
por correo nuestros 
intercambios, estaria bien 
llamarnos antes por telefono 
por si acaso hubiesemos 
conseguido nuevas tarjetas. 
Ml nombre y telefono son: 
Alvaro Mallol de la Fuente 
C/ Kerria 38, 4® 
28109 Alcobendas (Madrid) 
TIfno: (91) 650 17 81 

Queridos amigos de Upper 
Deck y del Basket: 

Me gustarfa terminar la 
coleccion ” Basketball High 
Series" , pero todavia me 
faltan los siguientes numeros; 
8, 22, 44. 50. 54, 96. 98, 
110, 115, 119, 123. 126, 
131, 135, 138, 151, 154. 
156. 161, 163, 174. 184, 
188, 190, 199, 201, 202, 
207, 211, 216, 218, 219, 
222, 226, 227, 230, 233, 
235. 238, 239, 246, 251, 
EB2, EB3 y EB4. Si podeis 
ayudarme mi direccion es: 

Dan Renedo Launes 
C/ La Barca 13 
43740 Mora D'Ebre 
Tarragona 

Amigos de Upper Deck: 

Estoy intentando conseguir los 
Trading Cards de la promocion 
de Goldem Grahams ( Nestle ). 
Tambien las " NBA Hoops " 
que aparecieron en el diano As 
hace unos ahos. Tengo un 
montdn de tarjetas repetidas 
de las colecciones " Basketball 
High Series" y "NBA 
Euroedition " las intercambiaria 
por las que solicito. Me gustarfa 


contactar preferiblemente con 
gente de Vigo y mis datos son: 

Daniel Rodriguez Fernandez 
C/ Ramon Nieto 406 
36205 Vigo (Pontevedra) 
Tlfno:(986)25 23 40 

Hola amigos; 

Me gustarfa intercambiar las 
tarjetas de Upper Deck de la 
temporada 92-93, asf como 
fotos de Jordan. Interesados 
escribid a; 

Leandro Javier Ipes 
C/ Verbal 1739 
1406 Cap. Federal 
Argentina. 

Estimados amigos 
de Upper Deck: 

Tengo 15 ahos y desde siempre 
una de mis pasiones son los 
cromios , una de las colecciones 
mas interesantes de las que he 
conseguido es la coleccion 
Basketball High Senes, pero no 
he podido terminarla entera y 
por este motivo os escnbo, para 
tener al menos la oportunidad 
de terminarla y conseguir los 
dos cromos que me faltan, el 
1 18 y a' 192. 

Jose Fco. Garcia Urrea 
C/ La Virgen 27, T G 
03400 Villena (Alicante) 


"Relacidn de ganadores del sorteo Upper Deck 
reaRzado el dia 22*06-94 ante notario. 

25 BALONES OFICIALES 

Rodolfo Vallejo Uriarte-Bilbao 
Genib Farre Flores-Sta Coloma 
Gramanet(Barcelona) 

Joige S^chez Herraiz-lbi (Alicante) 

Alejandro Vidal Garc.ia-Pontevedra 
Alvaio Calderdn Alonso-La Coruna 
Carlos M V^quez Otero-La Coruna 
Carlos Llorca AJarudn-Benidorm (Alicanlei 
David Aranda Cedridn-Barcelona 
Boris Gonzdiez Dur^-Alicante 
Fco Javier Zaragoza Gomez-San Juan (Alicante) 
Gnslina Fernandez Vega-Gijdn (Asturias) 

Fco Jose Vdzquez Novoa-Orense 
Rafael Allei Mfineses-Leon 
Socrates Belenguer Uribe-Valencia 
Antonio Morico Marti-Denia (Alicante) 

Oscar Ropero Gonzalez-Barcelona 
Miguel A Calvo Saez-Burgos 
Jesus Gonzalez Martin-Algete ( Madrid) 

David Martlnaz Pertibez-Madrid 
Carlos Rodriguez Vidal-Manresa (Barcelona) 

Pedro de la Vega Llana-Leida (Vizraya) 

Guillermo Torres Ruiz-Las ArenasfVizcc^a) 
Antonio Campos Nieto-Castilleja de 
Cuesta(Sevilla) 

Jose R Pacheco Isla-Sanlander 
Carlos Calvo Ferndndez-Granada 
15 FUTBOLINES OFICIALES 
Francisco Girao Gonzdiez-Sanlander 
Ibai Gomez Pdrez-Bilbao 
Carmelo Lahiguera Albericio-Zaragoza 
Rubdn Gomez Gonzdlez-Alcorconi Madrid) 

Javier Serrano f^vairo-TomellosoiCiudad Real) 
Eva M Pulido Blanoo-Cudillero (Asturias) 

Fco Javier Zaragoza G6mez-San JuanlAlicante) 
Pablo Ramirez Delgado-Huelva 
Bemat Navarro Porter-Tortosa (Tarragona) 
Valentina Olivera Jaeques-Hospitalet 
Llobregat(Barcelona) 

Juan A Cabrero Jimenez-MoLnl (Granada) 

Juan Josd Millares Costas-San Sebastian 
Miguel Arnedo Gallego -Madrid 
Chema Garrido Castro-Valladolid 
Cristina Guerrero Camacho-Sevilla 
50 KiTCAMPEON 

Inocencio Lopez Muhoz-Mostoies(Madrid) 


Santiago Gonzalez Rogel-Barcelona 
Jose M. Martos Navarrete-Algorta(Vizcaya) 

Etraln Rodriguez Molina-Granada 
Enrique Narvaez Anguita-Sevilla 
Jose M Camseco -Peraleio-EI Escorial(M3drid) 
Luis M.Sanchez de Marcos-Beiilayo( Valencia) 
Peter Wix-Alcoy (Alicante) 

Mictiel Gastello Ferrer-Can Picatoit iBaleares) 

Lilian Coscio Parada-Madrid 

Angel Raya Paya-Valencia 

Josd A Garcia Gaona-Mollet del Valles (Barcelona.) 

Fernando Riirs Alarco-Valencia 

Jose R Vazquez Bairios-Ribadesella (Asturias) 

Josd Fco Escobar -Sta Marta del AguilaiAlmeria) 

Jose Flores Flores-Olesa de Montserrat 

Fernando Martinez Perez-Sant Quirze Valles 

Juan Fco Alonso Bernabe-Paternal Valencia) 

Mercedes Rodrfguez Saavedra-Caceres 

Victoria P6rez Riestre-(>i/iedo(Asturias) 

Jose Luis Mesa Torres-Montoroi Cordoba) 

David S^chez Maitin-Salamanca 
Paulo Escobar RincC)n-Madfid 
Fernando G6mez Petez-Giion(Astunas) 

Jose A Gonzalez Aparicio-Madrid 
Juan M Sanctiez Aranda-Cordoba 
Marco A G6mez M6ridez-Puerto de Vega 
Antonio Ramirez Verca-Cadiz 
Ismael Rodriguez Cabado-Madrid 
Jose L Garrido Alonso-Madrid 
Daniel Chiva Orozco-Valencia 
Felipe Palomo-Zarzaleio(Madrid) 

Antonio Campos Nieto-Castilleja de Cuesta 
Daniel Oliva Orozco-Valencia 
Juan Miro Cnnesa-Barcelona 
Ricardo Sanchez Gregorio-Vigo(Poritevedrai 
M-Jesus Torres Morante-Montesol(Valencia) 

Luis liligo Landa-Alzira(Valenaa) 

Raiael Florido Perez-Malaga 

Ignacio Rodrguez Poveda-PaternalValencia) 

Natxo Requejo Rodriguez-Algofta(Vizcaya) 

Eva M Lorca Cainpoy-Barceloiia 

Julio D Iglesias Tena-Viligudinoi Salamanca) 

Roberto Gim6nez Estrella-Alberique (Valencia) 

Manuel Teiada Ballesteros-Sant Andoni Colonge 

Victor Fernandez Su^rez-Malaga 

Pedro de la Vega Flana-LeidatVizcayai 

Juan J Ramirez Ortega-Malaga 

Jorge P6rez Alvarez-Arefijai Cantabria) 

Eduardo Garrocho Canasco-Huelva 
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Apellidos 

Nombre Fecho nacimiento 

Direccion 

Poblocion Codigo postal.. 

Provincio Telefono 


Envia este cupon 
con tu pedido a: 


FORMA DE PAGO COLLECTOR'S CLUB 

Cheque adiuntoQ /Reembolso Q /Torjeto de credlto(marque la que correspondo) 

□ Visa N^. tarjeta Apartado de Correos 

Q Eurocard Fecha de caducidad 1 7071 

□ Mastercard Titular 28080 Madrid 

□ Access Tel. 539 01 03 - Fax. 528 87 59 


Q American Express Firma.. 


TP 11 


Referencia 

Descripcion 

Cantidad 

PVP 





















MAS 300 PTAS. GASTOS DE ENVIO. ( OFERTA VALIDA S6L0«PARA ESPANA) 


iQue tal os fue el verano? A nosotros nos ha servido 
para calentar motopes de cara a la nueva tempora- 
da. Un ligero reajuste en la revlsta permitira estar 
mas on contacto con vosotpos. Espepamos podep 
olpecepos la posibllidad de comppap en algunas tien- 
das del pais cen un descuente sebpe los ppoductos 


que en ellas se venden. Espepamos que la idea os pa- 
pezca buena. Lo iinico que tendpeis que ppesentap es 
el capnet que ya todos los socios-suscpiptopes tienen 
en sus casas (pop ciepto, me aconsejapon que plasti- 
liqueis el capnet, es mas segupo ante el manoseo ce- 
tidiano. Soppy!). 


MUCHAS SUGERENCIAS 
MAS MUSICA 

S dio hace Ires mese que Comoro la revista 
petn me parece gpnial Me pregunlo que lie- 
neii en contra de la seccidn de miisica Creo 
que dedicarle una p^gina es indigno msigniti- 
cante para un arte que mueve millones y millo- 
nes de pelas. 

Jonathan Aquilar Quintanilla 
(Mollet del Valles. Barcelona) 

Parece que nos has leido el pensamienlo o 
que nosotros mcimos lo mismo antes de abrir 
tu cafta La solucidn >a la tienes en este nume- 
ro. Gractas. 


mtpm CON a COMIC? 

O u^ OS parece la idea de afiadii una seccidn 
m^s a vuestra fabulosa revisla? Podria Iralar 
de cdmic^s (esas cosas en las que aparecen mi- 
llones de heroes y villanos por un lubo) 

Angel Anares Amores ( Jaen) 

D e lo meiorcito del kiosco, sugiero algo m4s 
sobre cdmics, perc os repito- seguid asi. 
iQue las tuerza os acompafie siempre' 

Gustavo HIgueruela Morante 
(Talavera de la Reina. Toledo) 


MEJORARELTOP 

D e vuesta lantastica revista me gustan sobre 
todo las secciones de cinemagia y videojue- 
gos. Asimismo me encantan vuestras incursio- 
nes en el mundo del cdmic que espero se 
maritengan con cierta regular idad Quiero ha- 
ceros una sugerencia Es eviente que a los lec- 
lores de la revista nos encanta el cine de terror, 
ci-fi y taniestico y, especialmente la trilogfa 
"Star Wars‘ con lo cual la mayorfa de las pelf- 
culas del Top, queda baslante reducida respec- 
to a todos los demes geiieros plagados de 
buenas pelfculas que a todos nos gustan y no 
pueden aparecer Creo que seria buena la idea 
de no incluir en este Top cine nste tipo de pe- 
liculas (que lienen el suyo propio), deiando 
m^s lugar a otros generos o. en su defecto, 
amnliarelTop Unsaludo 

Francisco Jose Cortes Taren 
(Cheste. Valencia) 


AW A tfiS SOCnS-SVSCnPTORES 
La punavacibn de la suscpip- 
claa da la revista se bace au- 
toaiatlcanente. Ona vez agota- 
da la suscripcibn de onestpa 
edlterlal racHupels una capta 
en la qua ta te avtsa de eOo. Si 
estblt da acurdo y quieres se- 
galr ya aa Indica nuestpo de- 
paptaaianta de suscripcibn lo 
qua tenets qua bacep 


UNA SUGERENCIA MAS 

C ongratulations por la revista Sdio una pe- 
quena sugerencia. en la secci(5n Kiosco po- 
driais recomendar libros de.aventuras estilo 
“El sehor de los anillos” Hace poco lei 
este y el “El Hobbit” y no se que mSs leer. 
Tambien podiais informar sobre los mangas 
que se editan cada mes en nuestro pais. 

Daniel Morales Garcia 
(Moncada i Reixach. Barcelona) 


U MEJOR Da MERCADO 

E n cuanto a mejorarla es casi imposible. Pero 
me gustaria poner mi granito de arena Por qu6 
no un super afiche en las pAginas centrales 

Carlos Alberto Trqjfllo 
(Alcobendas Madrid) 


MAS TEMAS PRACTICOS 

S oy suscriptor desde el n®1 y vengo viendo 
que la revista cada vez me gusta m^s Espe- 
ro que siga asi Lo que echo de menos es que 
apenas habeis editado cosas para hacer noso- 
tros, como aquella forma de ctear hologramas 
'Es que no teneis m^s ideas'? Enhorabuena por 
la revista y que siga mucho tiempo. 

Jesus Ramon Rodelga (Madrid) 


MUCHAS MAS COSAS 

H ola ante todo FELICITAROS por vustra es- 
tupenda revista y deciros que soy un lector 
asiduo a revistas de cine y aunque esta revis- 
ta no es la que m^s se exiende en articulos y 
reportajes si que es la que mas temas dite- 
renles acoge en su interior y eso es un punto 
a vuestro favor Bien pues mi sugerenr^ia es 
que publiqueis articulos sobre films de te- 
rror gore y neo-pore que se conozcan poco 
en este pals y que no son pocos. Tambi6n 
que se publlquen fichas sobre los encarga- 
dos de los efectos especiales afto, peliculas 
en las que ban trabajado con su arte y recor- 
tables. SI pudiera ser y eslo vale lambien 
para adores, directores y dem^s personal del 
mundo del cine y la animaciOn. Tambi6n po- 
driais publicar de vez en cuanto algun que 
otro p(5ster o pequenas cardulas de cine para 
coleccionar. y aunque ten6is mas secciones 
no hace falta que lo hicieseis todos los 
meses.Gracias 

Alberto Castillo Urena 
(Ciudad Baldia) 


NO ERESaUMCO 

C reo que no ser6 el unico que diga en voz 
alta que haceis una revista magnifica, in- 
creible, la mejor que ha pasado por mis 
manos. Me gustaria que dej^seis de separar 
las secciones de cine y cinemagia. ^Por que 
lo haceis? Creo que no tiene sentido, y lo 
digo porque me gusta el cine. jAnimo! se que 
la lucha es dura. 

Manuel Jimenez Abelian (Logroho) 


UN NUEVO LECTOR 

E S la tercera vez que la compro, y si seguis 
asi me temo que terminare por suscribirme. 
Pienso que podnais conladar con tiendas de 
rol para jornadas descuentos etc Podriais in- 
dicar donde local izar tecil material Star Wars. 

Luke Vader 

DE MENOS A MAS 

M uchas son las publicaciones que suelo 
comprar y he de admilir que cuando vi el 
primer numero de la revista por fuera pense 
mal de vosolros Como aficionado a los JdR, 
pense que erais otro colectivo mes que se 
apuntaba al carro y de la gente que gusta ha- 
blar de lo que no sabe y que ibais a pringar 
mes la reputdcibn del rol . El caso es que tras 
leer la seccion Rol & Games en un ejemplar de 
un amigo no tarde nada en hacerme con ei Me 
quede flipado, macho. \/uestra labor es fantes- 
tica y se nola que os currais la revista con ver- 
dadero amor hacia el la. Seguid asi. tios/as do 
se. que mal suena ), que val6is mucho 

Joaquin Frias (Alberic. Valencia) 

Una lespuesta general a todos nuestros ami- 
gos es lo mds oportuno Desde luego. ^ esto 
va po: Joaquin, los que habajamos en la re- 
vista conocemos bastante bien -perdona la in- 
modestia- el terreno que pisamos Somos un 
buen equipo v procedemos todos dei sector 
audiovisual, como creativos > que sabemos 
aisfrutar de todas las cosas buenas que tiene 
este campc en el que nos movemos. Quizd es 
por nuestra procedencia, el que se nos note 
demasiado que nos entregamos a la revista. 
No obstante etio no supone que nos encerre- 
mos ante aquellas propuestas que proceden de 
vosotros. Sabemus. aesde hace tiempo, que 
vuestras sugerencias tienen mucho que ver 
con ei planteamiento general de la revista. 
Siempre os hemos dicho que Todo Pantallas 
estd hecho pof tooos Poi ello solo os pode- 
mos dear que, a panu de nuestro proximo nu- 
mero va empezareis a notai mejoras en todos 
los sentidos nuevas firmas. mejores textos, 
secciones mds complementadas > calidad en 
la informaciOn. Esperamos que todo sea de 
vuestro agrado. Para Luke Vader: llama a 
Yoda & Company (93-4414973). tealende- 
rin como mereces y mejor. 


COMPRADORES ALTERNATIVOS/PREOCUPADOS 

U n dia encontre el Todo Pantallas que com- 
pra mi hermano cada mes y me gustd tanto 
que ahora nos turnamos para comprarla. al 
que no le toca comprarla este siempre dicien- 
do al otro ^ya tienes el Todo Pantallas de este 
mes? 4 Ya la has comprado? A ver cuando la 
compras, que ya tiene que estar en el kiosco... 
ii'Pelicitaciones por esta brillante revista!! 

Alejandro Blasco Collins (Barcelona) 

S igo opinando que este retraso de un mes en 
publicar cualquier carta o colaboracidn por 
parte de los lectores, los desconecta sobre lo 


LA CAMISETA 

Pop cierto, en este numero ya 
hemos aclarailo un fatal enredo. 
La camiseta no iba con la revis- 
ta de julio-agosto. Un problema 
on Imprenta impidlo que se co- 
sieran los cupones que tenian 
que Ir con el numero. Ya lo 
bemos solucionado. 

La camiseta de la revista ya la 
podeis conseguir (pag.2) muy 
facllmente. nGratisI! Aprove- 
char la oportunidad que se aca- 
ban. iiSdIo teneis que enviar el 
cupon-ncuesta que encontra- 
reis en la revista!! 

que expresaron y la contestacion que reciben 
Siempru me sucede que no se realmente que 
he escnto hace dos meses, y a veces me llevo 
aiguna sorpresa. Por favor, decidme si puedo 
yo hacer algo para que lo que escriba/envie 
saiga publicado en el siguiente numero de la 
revista. |Por favor! 

Ricardo Blasco Collins (Barcelona) 

Gracias a los dos por vuestras cartas Amigo 
Ricardo, siento dearie que resulta imposible 
acoplarse a la recepcidn de cartas pues. tanto 
el numero como las fechas de iiegada, impo- 
slbilitan el que mes a mes se puedan darsali- 
da a todas De todas formas to intentaremos al 
mdximo 


UN CREADOR NATO 

N uestro amigo Borja Carou, emocionado 
por haber descubierto a Sam Raimi y 
leido el articuio sobre el trabajo de sus paisa- 
nos La matanza canibal de los garrulos 
iis§rgicos”, nos envia la (oto con la caracte- 
rizaci(5n del personaje que interpretara en su 
prdximo corto. jAnimo y mucha suerte! 
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• C: "Panine Jv^o". 

• TO: Cmo tt feace un hotograaia (I). 

• CfW: Etadat EspecMes: Rayas Abades. 

• CM: B terror etpanol. 

• VJ: Super Star Wars. 

• Rai: 'TarWesf'. 

• Canter "Blood a now". 


• C: Las Jovenes estrellas. 

• TO: Come so hace un holograma (U). 

• CM: ""B libra de la selva". 

• CM: Crea un hombre lobe (FX). 

• M: '"Untverso". 

• Games: "Goipe". 

• Games: "Dungeons". 


• C: "KIka". 

• C: 6Donda estan aaeelles mecasost 0). 

• C: ClisIces ^Por quo aeT 

• TO: AccIom. 

• VJ: Juegos ie pebmtfas. 

• Roi:"Paraiieia". 

• Gaines: "Battle MastBrr\ 


• C: ^Ddnde estm aqueSos moceses? (I). 

• TO: Radioarictonados. 

• TO: ^Cemo se fabrica m dinosaurlo robot? 

• CM: "los teletieces". 

• CM:"1IVlldPahBS". 

• Gsms: "Atmosfear". 

• Games: "Hotel". 



• CM: Waft navy. 

• CAA:EspecM ""Star Wars". 

• AKielRol. 

• RotXybeiiM*". 

• GaMT "PresMent-Ly". 



• C'tahuMa". 

• C: B Westam: neevenWe al Oeste (N). 

• BSO: "tos Oscar: 1948-197r. 

• CM: 'la patndia X: iMutantes al peder! 

• CM: "B afircfto de las tbieblas". 

• VJ: "IVlysr, "SbMFarm", ""Cinemama'94". 

• ROL: "Atlas de la Dagoiflance". 



• C: Warner: toda la magla dal dae (I). 

• BSO: B cmieixkirismo de Banias So^ 

• TO: MMmeda e taleractlvos. 

• CM: Comics USA: los vi^ stverheroes. 

• Rol: "KMer, Juego de Rol en vfvo". 


• C: "Gerdnbna. Uoa leyanda". 

• C: Warner: toda la maMa dal cbn (I). 

• BSO: El coleccloidsme de Bandas S ene r a t . 

• TV: Indlcattvos. 

• CM: "Pbaotasma. B pasafe dal tarrer". 

• CM: "La noche de las anuirtes vtvientef". 


• C: ^C^lle emnnel? si graclas. 

• C: El Western: Blenvenide al Oeste (I). 

• BSO: "los Oscars: 1984 -1945". 

• TICPhrtc. 

• CM Especial Manga: "Made in Ja|)an'\ 

• CM'lielreiserr. 













house en una atmosfera de desgarrado 
sentimiento a impulsos de soul. 

"Descontrolate 2" no podia olvidar a 
los padres del techno-pop espahol. 
Despues de “Nuclear si” o el superco- 
nocido tema “Selector de frecuencias” 
vuelve Aviador Dro que siguen jugando 
con maquinas en un tema como “La te- 
levision es nutritive” del mas puro tech- 
no-house remezclado por Luis Villar. 

Otro corte de este CD Neva el titulo de 
“Erotic Puppet” del duo madrileho The 
System que practican como pocos el 
techno y la musica electronica de corte 
europeo. Incluye cuatro tracks: una ver- 
sion techno con un tema obsesivo y tres 
versiones de “Adaggio Dilema”, una vision 
contemporanea del clasico de Albinoni. 

Desde Suecia en su tercer sencillo 
(aunque es el primero que se edita en 
Espaha) llega “More that body” version 
de Michael Zager Band de manos de 
Look Twice -Wincent y Crazy G.- que 
con solo 19 ahos ya estan empezando a 
entrar en los charts de media Europa. 
Euro-beat, rap y house para las lenguas 
rapidas y afiladas de estos dos jovenes 
suecos. 

Ademas de estos temas, en "Descon- 
trolate 2" encontraremos el saber hacer 
de otros tres grupos techno con versio- 
nes dance: DC3 con “Fundiendome en 
tu luz”, Triangulo con “Baila esta 
noche” y Luxury Beat con “Bailando”. 

Una magnifica propuesta musical de 
mestizaje sonoro y pasion por el ritmo 
que nos acerca la energia de las macro- 
discotecas y la musica de baile actual. 

JUUANP^ 


L a musica disco ya tiene sello en Es- 
paha: Dee-Jay Records, una 
nueva casa discografica que se de- 
dicara a la distribucion en nuestro pais 
de musica de baile exclusivamente. 
Sus productos se comercializaran en 
formate de 12” dedicados tanto a gru- 
pos individuales como a recopilatorios 
de varies de ellos con un punto 
comun: la musica de baile en todas 
sus variedades tanto de factura nacio- 
nal como internacional. 

Este sello recogera todos los estilos 
musicales disehados para bailar, 
desde soul hasta maquina o techno 
pasando por el swingbeatt, el house, el 
trance o el groove. 

Detras de Dee-Jay Records hay todo 
un grupo de profesionales, dj’s y pro- 
ductores independientes que trabajaran 


para estimular la oferta ya existente y 
generar nuevos productos de este ge- 
nero musical, sonidos que no moriran y 
que se enfrentan a una demanda cada 
vez mayor de nuevas tendencias, de 
nuevos ritmos englobados en un campo 
tan amplio con el de la musica creada 
por y para discoteca. 

Con motivo de su nacimiento, Dee- 
Jay Records edita seis referencias en 
12” que hemos podido saborear en 
nuestras discotecas este verano, temas 
frescos y pegadizos que forman parte 
del album "Descontrolate 2" que se edi- 
tara proximamente en formato CD. 

El primero de ellos “Yuwaja” corres- 
ponds al tercer sencillo de la solista afri- 
cana Gate of Africa. Con una voz incre- 
ible y una composicion rompedora, este 
tema, cantado en Suhaili, combina ele- 
mentos de la tribal-dance con toques 
de house en una melodia comercial con 
un ritmo perfecto y original. 

El segundo tema incluido es “Work it 
to the bone”, y pertenece a Sample- 
king en su primer tema en solltario 
^lesde que abandonara su formacion 
T.S.F. (The Sampleking File). Se trata de 
una version 1994 de un clasico de la 
musica acid house realizado orlginal- 
mente por Thompson-Lenoir en 1 989. 

El tercer titulo “Fly away” es la prime- 
ra aventura disco-house de Gasp, llde- 
rado por la voz de Torita Renee Quick 
despues de triunfar como so- 
lista de jazz. Este 
primer maxi con- 
tlene cuatro 
tracks, la version 
extensa responds 
al mejor estilo de la 
musica disco de los 
70, en ella se mez- 
clan house e italo- 


Nuevo 




Mucho mas 
que dos 


Ana Belen y Victor Manuel 

(BMG ARIOLA) 

F ue fruto de una borrache- 
ra musical, de una reu- 
nion de amigos, del apoyo 
de un publico fervlente. 
Todo el mundo paso dos 
dias en Gijon dejandose la 
piel y la emocion de sentir- 
se util y agradecldo. Y em- 
pezaron cantagiando a 
todos con su fiesta que, 
desde el primer acorde fue 
vibrando en calidad con el 
paso de los mlnutos 
(“Adonde iran los besos”, 
“Bailarina”, “Derroche”), 
arropados con las voces de 
todos los asistentes al ma- 
croconcierto (publico y ami- 
gos). Las voces de Ana y 
Victor, aun en solltario, pa- 
recen entremezclarse una y 
otra vez dando cuerpo a las 
emotivas letras que rasga- 
ban sus voces (“Contami- 
name”, “La muralla”), como 
las de otros amigos que les 
acompanaron en su fiesta 
(destacaria el “Solo le pido 
a Dios” de Ana y Antonio 
Flores, el Inmenso “Ay 
amor” de Victor y Pablo 
Milanes, la curiosa inter- 
vencion de Juan Echanove 
en “Faltando un pedazo” o 
la de Sabina al lado de Ana 
en “A la sombra de un 
leon”, y la grata presencia 
de Serrat, Miguel Rios o 
Manolo Tena). 

Quizas sintetiza bien su es- 
fuerzo gijones la estrofa de 
“Derroche” que dice: “Que 
no acabe esta noche/ni 
esta luna de abril/para en- 
trar en el cielo/no es preci- 
se morir. 


Fogarate 

JUAN LUIS GUERRA 

(BMG ARIOLA) 

E l ultimo disco del domini- 
cano llega avalado por el 
exito de sus trabajos ante- 
riores. Sin embargo, y sin re- 
nunciar a los temas sociales, 
folkloricos y vitalistas que 
siempre han estado dentro 
de la musica latina, Juan 
Luis Guerra busca profundi- 
zar en el amor a traves de la 
melodia autoctona en la que 
se mezclan, dando unidad al 
disco, el merengue, el perico 
ripiao, la salsa, la bachata y 
otros ritmos que adapta a su 
propio estilo. 



Unity 

BIG MOUNTAIN 

(RCA-BMG) 

B ajo las sombras de Bob 
Marley, nos llega la musi- 
ca de Big Mountain, y sobre 
todo de Quino, el lider del 
grupo, que va mas alia de 
una mera trasposicion de rit- 
mos, consiguiendo moverse 
por los caminos de la origina- 
lidad, arraigada, quizas, en la 
dimension socio-politica y 
espiritual, origen de toda su 
Vida. Toda su musica gira en 
torno a m^imas como “un 
dios, una meta, un destino”. 
Un disco para incondiciona- 
les del “reggae”. 




Closer to you 

J.J. GALE 

(VRGIU) 


T odos los que sigan un 
poco la musica country, 
blues o swing en sus varia- 
das interpretaciones, saben 
de la procedencia de las 
composiciones de John 
Gale, un viejo zorro amante 
del trabajo bien hecho y de- 
seoso de satisfacer hasta 
los menos interesados por 
la musica tradicional o po- 
pular americana. En este 
trabajo encontramos una 
obra muy personal en el 
que la musica le sale de 
muy dentro. 



Some change 

BOZ SCAGGS 
(vncm) 


E stos sonidos son, lo pri- 
mero de todo, los vehicu- 
los de mi voz” dice Boz 
Scaggs en su nuevo disco 
“Some Chance”, el primero 
editado por Virgin Records. 
La tendencia de Scaggs es 
fusionar varies elementos 
musicales, algo mas que la 
simple expresion de su voz. 
Esta coleccion de temas, 
todos del autor, exploran 
la atraccion que siente por 
su native Texas a traves del 
“blues guitar” y la sofistlca- 
cion urbana. 


Global Meditation 

VARIOS 

(BJPStS ART8-ARPA FOLK) 

S omos conscientes que 
dentro de la oferta musi- 
cal actual, la variedad permi- 
te encontramos con trabajos 
como los que se reunen en 
estos cuatro CD, que supo- 
nen una original recopilacion 
de aquellos sonidos que tie- 
nen como fin ultimo sumer- 
girnos en un estado de in- 
descrlptible relajacion. Lo 
exotico de muchas cancio- 
nes, hacen que sin sallr de 
casa podamos conocer Ide- 
arios misticos de los lugares 
mas reconditos del planeta. 



(LP, MC, CD) 
1 Fogarate 


ARIOUl 

2 IVhicho mas que dos 

ARIOU 

3 Adagio Karqjan 

DBrrSCIE/POLYGRAM 

4 Music Box 

C8S-S0NY 

5 Esta boca es mia 

ARIOLA 

6 Antologia (Mocedades) 

Bnc 

7 Laura Pausini 

DRO 

8 Voodoo Lounge 

VROUESPAIM 

9 Crazy 

C88-S0NY 

10 B pan y la sal 

WARNBI MUSIC 

* Datos facBttados por AITVE 
(7-8-84). 
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IDOLOS DEL CINE DE TERROR. 

Ronald V. Borst 
Ediciones B. 1994. 

P.V.P. 9.500 ptas. 

L a pasion por el cine convierte a algu- 
nos en personas felices, amantes de 
caprichos detestados por unos y pro- 
vocadores de envidias en otros. Esto 
es lo que se puede decir de Ronald V. 
Borst, un esforzado amante del colec- 
cionismo que, paradojicamente, vivira 
los cincuenta sin la posibllidad de ver 
mucho cine. Su gran descubrimiento 
seria la revista “Famous Monsters”, de 
Forrest Ackerman. Su vida comenzo 
a agitarse: le apasionaban los carteles, 
los articulos y todo el universe de la 
ciencia-ficcion. Poco a poco se convir- 
tio en un afamado “conseguidor” de ar- 
ticulos de procedencia muy diversa, 
hasta ser hoy un prestigioso y reconoci- 
do coleccionista de todo aquello que 
tenga que ver con el cine de terror, fan- 
tasia y ciencia-ficcion. La Introduccion 
de Stephen King, maestro del genero 
para muchos de nosotros, es una invi- 
tacion a disfrutar de estas paginas y 
sus ilustraciones, como tambien lo son 
los textos de cada pehodo que vienen 
firmados por Robert Bloch (autor de 
“Psicosis” y otros relates psicologicos), 
el maestro Ray Bradbury (“Cronicas 
marcianas”, “Farenheit 451”), Harlen 
Ellison (el autor que ha recibido mas 
premios de literature fantastica), el 
prestigioso Peter Straub, el escritor y 
director Clive Baker (“Hellraiser”, 
“Razas de noche”) y el padre de mu- 
chos autores y directores contempora- 
neos Forrest J. Ackerman, a quien se 
le atribuye el merlto de haber acuhado 
el termino de “ciencia-ficcion”. Un libro 
sin desperdicio alguno. 


Nkas 

una mujer j 

Una biogroKa intima i 

de BeUe Dauis I 


espectador hasta el cinefilo empeder- 
nido, saben reconocer la calidad del 
trabajo de Joseph Leo Mankiewicz. 
En su dilatada carrera (1929-1972) ha 
dado algunas de las pelicuias mas re- 
cordadas de la historia; ^se puede 
uno olvidar de "Eva al desnudo", "La 
condesa descalza", "La huella"? En 
este libro, su autor explora la identi- 
dad del personaje desde los dialogos 
de sus historias -textos magistrales 
de factura y contenido-, en donde el 
autor ya intenta demostrar que sus 
continues referencias tienen que ver 
con el ambiente en el que se desarro- 
II6 su trabajo (penoso en muchos 
casos). Paso por la Paramount, 
MGM, 20th Century Fox, se indepen- 
dizo, hizo frente a desaguisados 
como el rodaje de "Cleopatra", se re- 
belo contra Luis B. Mayer y Zanuck, 
pero, por encima de todo, intento 
mantener su integridad como creador. 
Este texto recoge tambien aspectos 
sobre los temas que mas le han atrai- 
do y preocupado a lo largo de su vida 
profesional. Una buena oportunidad 
para reencontrarnos con la obra de 
este prestigioso director. 


MAS QUE UNA MUJER. 

UNA BIOGRAFIA INTIMA DE BETTE DAVIS. 
James Spada. 

Laertes. 1994. 

P.V.P. 2.950 ptas. 

N adie puede olvidar, y a ello se han re- 
ferido nuestros corripaheros en el re- 
portaje dedicado a la Warner, que 
Bette Davis, una mujer aparentemente 
fragil, no muy agraciada, pero excesiva- 
mente temperamental, se convirtio en 
una actriz influyente dentro del gran Es- 
tudio; tanto, que se le llego a nombrar 
como “la cuarta hermana Warner”. 
Adentrarnos en la biografia de esta te- 
merosa mujer obliga, al mismo tiempo, 
a reconocer la calidad artistica y el ele- 
vado protagonismo que siempre mantu- 
vo en su carrera profesional. El -autor de 
este libro nos confirma algunas de las 
ideas que siempre han deambulado por 
nuestra mente y nos ofrece la mejor 
imagen que se pueda tener de esta pe- 
queha-gran actriz. ^Quien fue realmente 
Bette Davis? Para muchos una de las 
grandes actrices que ha dado Hollywo- 
od; grande por que tuvo que abrirse ca- 
mino en una de las epocas mas flore- 
cientes de la industria del cine; para 


ro James Spada I 

(l^rtes! I 

I 

otros, una persona compleja, autoritaria, 
caprichosa y... (^malvada?; la verdad es 
que con las pelicuias que ha interpreta- 
do no es de extrahar). La mejor imagen 
la tendremos cuando nuestros dedos 
pasen las paginas del epilogo. 


JOSEPH L. MANKIEWICZ. 

N.T. Binh. 

Catedra. 1994. 

P.V.P. 1.100 ptas. 

S on muchos los directores dificiles 
de olvidar. Desde el mas sencillo 

n.t. binh 


JOSEPH E. 

mankiewicz 


C^edra 

Siguo c ImagcuyciocasttS 
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FRANCIS FORD COPPOLA. 

Jose Maria Arestl 
Royal Books, 19S4. 

P.V.P. 2.900 ptas. 

H ace muy poco tiempo Coppola fue 
un invitado muy especial en la fies- 
ta de su amigo Lucas; celebraba este 
sus 50 anos. En la misma mesa esta- 
ban sentados, junto a amibos, Spiel- 
berg, de Palma y Scorsese. iSe 
puede pedir mas? Entre todas estas 
firmas, Coppola tiene un hueco muy 
especial: quizas ha side el que a lo 
largo de su carrera profesional vivio 
mas pendiente de la cuerda floja, 
imagen fiel del reto que se habia pro- 
puesto desde su aprendizaje al lado 
de Roger Corman. En este penoso e 
interminable itinerario, se detiene el 
autor de este interesante trabajo, 



FRANCIS FORD s 


desmenuzando la prodigiosa carrera 
de este enorme e impresionante di- 
rector, amante del buen vino y del 
buen cine, prestidigitador que ha sa- 
bido adaptarse a las nuevas tecnolo- 
gias (^''Corazonada"?) aprovechan- 
dolas para un mejor disfrute del cine 
(es aqui en donde encontramos uno 
de los objetivos mas vivos de su ca- 
rrera: disfrutar y hacer vibrar al es- 
pectador con sus apasionadas histo- 
rias). El abundante texto y las 
acotaciones que Areste aporta en el 
mismo, dan una imagen complete del 
mensaje -la dimension estetica y cre- 
ative de los elementos formales- y el 
lugar que ocupan sus peliculas en la 
historia del cine. 




como tratar el tiempo y el espacio, dar 
coherencia a la narracion dentro y fuera 
de la viheta, como transmitir estados 


P.V.P. 2.400 ptas. 

M uchas veces hemos escuchado por 
parte de numerosos dibujantes, dl- 
rectores, escritores, etc. que les resulta 
dificil explicar su obra, desmenuzar los 
personajes y los momentos que viven a 
lo largo de sus historias. Sin embargo, 
una de la excepciones que confirman 
la regia es este libro de Will Eisner, 
gran maestro, admirado por una legion 
de discipulos y amantes el buen comic. 
A lo largo de sus paginas nos explIca el 
proceso de creacion de un dibujo, de 


de animo, sentimientos y emociones; 
como, en definitive, aprovechar la lec- 
ture de un comic y entender al maximo 
su secuencialidad. La didactica del 
libro es uno de sus grandes valores; y 
se aprecia desde su portada, en la que 
explIca, bajo un subtitulo, que en el 
texto se habia de “la comprension y la 
practice de la forma artistica m^s po- 
pular del mundo”. Los iniciales deslices 
tipograficos no deben desanimar al lec- 
tor; profundizar en sus paginas dara 
una gran alegria a mas de un lector. 
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El espacio urbano se esta nu- 
triendo a marchas forzadas de nue~ 
vas formulas de entretenimiento 
que invitan, a todos aquellos que 
pa sea n por sus calles, a olvidarse 
de todo el ajetreo diario para vivir 
nuevas emociones. Una de estas 
propuestas es este juego l^ser de 
accion en el que, lo mas importan- 
te, es pasar el rato. 

^Como es este nuevo juego? 

Basta entrar en un local Q-ZAR para 
comprender que se trata de algo dife- 
rente a lo que vemos en otras salas de 
juegos. Sobre las ultimas tecnicas apli- 
cadas en informatica y laser, la pro- 
puesta que hace Q-ZAR va mas alia 
del juego de ordenador, convirtiendo a 
cada participante en protagonista in- 
discutible de la aventura. 

El espacio del local se parece a una 
nave espacial, con paredes revestidas 
de aluminio. Tras pasar por la sala en la 
que los dos grupos reciben las explica- 
ciones sobre el perfil del juego, las 
armas que se utilizaran y como han de 
llevar a cabo sus acciones para conse- 
guir superar al contrario, se llega al ves- 
tuario a traves de una camara ionizante. 
El vestuarlo esta compuesto por chale- 
cos -rojo o verde- y pistola laser. Ya 
dentro del laberinto una luz tenue man- 
tiene la penumbra necesaria para que 


los jugadores puedan sortear obs 
taculos y eliminar a los contrarios. 

De donde nos llega 

Quizas con la ultimas ex- 
plosiones habidas en 
uno piense que este juego 
tenga en las mismas su ori- 
gen. Pues no. Las salas Q- 
ZAR comenzaron a Instalarse 
en Irlanda hace ahora unos 
seis ahos. En nuestro pais ya 
llevan abiertas aho y medio, 
lo que puede sorprender a 
muchos ya que apenas se 
conocen. A[gunos se pre- 
guntaran donde se en- 
cuentran. En estos me- 
mentos existen salas en 
Barcelona, Palma, Vigo, 

San Sebastian, Pamplo- 
na, Valencia, Fuengirola, 
Alicante. Proximamente 
se abriran otras nuevas 
en Valladolid, Gijon, Ca- 
narias, Madrid, Sevilla. 

Como se juega 

Q-ZAR puede jugarse de ma- 
nera individual o en equipo (es- 
pecialmente bueno para la fami- 
lia que se mantiene unida o 
para el grupo de trabajo que 
quiere cargarse, por unos 


EL JUEGO LASER 
DE ACCION VIVA 



, Orden 


instantes, al jefe; |c6mo funciona la 
adrenalina en estos casos!). El objetivo 
del juego es marcar puntos disparando, 
con precision -jpor que hay algunos 
a los oponentes y acertando al cuartel 
general del equipo adversario. Al princi- 
pio del juego, los jugadores necesitan 
pasar por un energizador a fin de activar 
sus equipos. A medida que el juego 
avanza, si un jugador plerde todas sus 
Vidas, puede regresar al energizador 
para renovarlas. Al final del juego, cada 
participante descarga su mando pasan- 
do a traves del energizador. 

Cuando un jugador recibe un impac- 
to, la parte frontal del chaleco vibra y, 
por espacio de tres segundos, no 
puede recibir ningun impacto ni tam- 
poco se permite disparar. En los tres 
segundos siguientes, el jugador puede 
ser tocado pero el no puede disparar. 
Durante todo este periodo, la voz del 
equipo envia instrucciones al jugador 
para informarle de cuales son sus 
periodos seguros y periodos vul- 
nerables. Sin embargo, existe un 
recurso para que los jugadores 
expertos obtengan un disparo 
reflejo durante el pen'odo de 
un segundo y medio antes 
de quedar temporalmen- 
te inmovilizados. 


Los resultados 

Despues de dejar por los rincones 
del laberinto una buena carga de adre- 
nalina, cada jugador recibe en la entra- 
da la “hoja de dates” en la que se le in- 
dican los aciertos tenidos, los 
impactos recibidos, el resultado de su 
equipo y el orden que ocupa dentro del 
mismo, porcentaje de aciertos y la 
puntuacion particular. Y, [como no! 
buenos consejos en la linea de jVaya 
susto les has dado! jSin comentario 
chico! o iFenomenal-Muy bien! 

Cualquier edad es buena para diver- 
tirse con Q-ZAR. Los efectos especia- 
les de iluminacion, humo y musica am- 
biental hacen de este juego uno de los 
mas excitantes de la decada. Debe 
probarse para superar la monotonia de 
todo lo que hasta el momento existe 
en el mundo del entretenimiento audio- 
visual y ludico. 

EMILIO GARCIA 


Opciones de Juego 
Todo depende de si se juega en 
cfluipo 0 individualmente y del 
numepo de Wdas y dispanos 
que se adjudican. 

• Enengizap 2 

• Enepgizap 4 

• Solo Enepgizap 

• Stun 

• Solo Stun 
^ SupepCapga 

• Ellmlnadop 

• Campo de Batalla con Minas 

Movimientos del jugador 

• El jugadop liega a la pecep- 
clon. 


• Paga el ppecio de la paptida 
(600 ptas). 

• Espepa al ppoximo juego dls- 
ponible. 

• Va a la sala de Instpucciones 
donde peclbe las expllcaciones. 

• Pasa al vestuapio donde se 
coloca el equipo. 

• Entpa en el teppeno de juego 
papa comenzap la paptida. 

^ FInallza el juego. 

• El jugadop petopna al vestua- 
pio papa dejap el equipo. 

• Pasa a la pecepcidn papa es- 
pepap el pesultado. 

• Finalmente peclbe la tapjeta 
de puntuacion. 
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Nostradamus 

D espues de anunciar en 
varias ocasiones su es- 
treno, llega a nuestras pan- 
tallas “Nostradamus”, la 
pelicula que se centra en la 
vida y las visiones de una de 
las figuras mas sorprenden- 
tes del siglo XVI. Las predic- 
ciones de Michel de Nos- 
tre-Dame (1503-1566) se 
han hecho tan celebres a lo 


largo de estos siglos que, 
todavia hoy, mantienen una 
gran actualidad. Los libros 
sobre su figura se venden en 
todos los paises, alcanzando 
cifras millonarias. Roger Ch- 
ristian dirige esta pelicula 
que cuenta con una especial 


vitud: la de aligerar el relate 
para que la imagen del per- 
sonaje en cuestidn quede 
muy Clara al espectador. 
Quizas por esto, estamos 
ante una pelicula de marca- 
do caracter didactico, facil 
de comprender por aquellas 






Ha vuoHo 
Freddy 

F ue una grata sorpresa en- 
contrarnos con Freddy 
Kruger en nuestras casas, 
gracias a la reemision de la 
sene de television que surgio 
despues de sus pesadillas. 
Sin embargo, a la pantalla 
amiga que es Tele 5 tene- 
mos que llamarle la atencion 
por situar la sene en la ma- 
drugada de los lunes y mar- 
tes. Hombre, una cosa es 
ponerse en situaclon, otra 
tener que aguantar otras 
chorradas para poder disfru- 
tar del gran Freddy. _ 


flasli,flash 


• Supongo que no os perdi- 
hais “la noche Gorman” que 
Canal + tuvo a bien organi- 
zamos a finales de julio. Fue 
alucinante y completa. El 
“maestro” ha anunciado que 
esta pensado en rodar una 
pelicula con un titulo de 
“Viaje en el tiempo incorpora- 
do” para aprovechar la ciu- 
dad que ha levantado en Ir- 
landa Mel Gibson en su 
ultimo rodaje. 

• “Mary Reilly” es el titulo 
de la pelicula que esta rodan- 
do Stephen Frears, una 
nueva version del clasico de 
Robert L. Stevenson “Dr 
Jekyll y Mr Hyde”. Los inter- 
pretes de esta obra son John 
Malkovich, Julia Roberts y 
Glenn Close. 


• "Tu madre se ha comido a 
mi perro", es el subt;itulo de 
"Braindead". la ultima entre- 
ga de Peter Jackson Como 
para no perdersela. 

• Stephen King se prepara 
para rodar otro de sus best- 
sellers. Recuerdas “Tommyk- 
nockers”, pues preparate, la 
historia no es pare menos 

• I Por fin! Antena 3 TV ha 
comenzado a emitir los via- 
jes de la Enterprise en las 
nuevas entregas de “Espa- 
cio profundo nueve” Los 
trekkies estan de suerte, 
porque pueden seguir dis- 
frutando con sus historias y 
personajes. 

• Una de las mejores lineas 
de edicion en video que se 
llevan a cabo en nuestro pais 
es la que sique Filmax 
Group. Y en lo que respecta 
a la parcela de los efectos 
especiales, al maquillaje y a 
la ambientacibn, no cabe la 
menor duda que hablar de la 
version muda de “El joroba- 


do de Notre Dame” es sino- 
nimo de buen cine. De todos 
es conocida la historia, por 
eso lo que cabe destacar de 
esta version de 1923. dirigida 
por Wallace Worsley, es la 
caracterizacion que Lon 
Chaney hace del personaje, 
sin duda, el mas complete de 
todos los habidos a partir de 
la fecha. 





personas que apenas han 
conocido mas detalles de 
su Vida. La sociedad de la 
epoca, la postura de ja 
Iglesia y de la Inquisicion, 
asi como el lugar ocupado 
por la mujer en la Europa 
de aquel entonces, queda 
bien recogido, aunque no 
faltan concesiones al es- 
pectador actual. Cuenta en 
sus principales papeles, 
con Tcheky Karyo, F. Mu- 
rray Abrahan, Rutger 
Hauer, Asumpta Serna y 
Amanda Plummer. 



La fabpica 
pobotica 


U n nuevo titulo Mega a 
nuestra pantallas. “Cy- 
borg 2”, de Michael Sch- 
roeder recupera viejas his- 
torias, muy conocidas por 
nosotros en donde la ac- 
cion prevalece como argu- 
mento principal, sin detrl- 
mento de que el romance 
entre los protagonistas no 
pueda alcanzar la intimidad 
que ellos desearian. Los 
efectos especiales estan a 
la altura de las circunstan- 
cias gracias a los equipos 
electronicos de que dispo- 
ne hoy la industria del cine. 




Y a llegan, estan aqui. Pa- 
rece que no se mueven 
pero cada vez estan mas 
VIVOS. Los amigos de Yoda 
& Company acaban de dis- 
tribuir el n° 1 de “Bantha 
Track”, el complemento 
ideal a su fanzine “The For- 
cer”. Incluye la primera en- 
trega de “The Clone Wars”, 
comic con guion y dibujos 
de David Ransanz y Fer- 
nando Mejias 




Pbihoad, 
el cenoblta 

Y a la par de su estreno en 
sala, quizes porque este 
se hizo de esperar, los segui- 
dores del cenoblta pueden 
encontrar ahora, y en su tlen- 
da habitual, uno de los titulos 
mas fantasticos del ultimo 
aho. “El sacerdote negro del 
infierno” regresa en “Hellrai- 
ser III. Infierno en la Tierra”, 
y os har^ vivir la mas horrible 
pesadilla de todos los tiem- 


Fantastic Burgos 


M ientras algunas de las 
semanas de terror y fan- 
tastico desaparecen y otras 
no son capaces de mantener 
el ritmo de lo novedoso, sur- 
gen nuevas apuestas que 
quieren recuperar viejas tra- 
diciones, aquellas en las que 
un elevado numero de aman- 
tes del cine se volcaban con 
todo tipo de actividades que 


tuvieran que ver con estos 
g^neros y sucedaneos. 
Ahora, desde Burgos, se 
apuesta por consolidar una 
semana de ambito interna- 
cional dedicado al cine de 
fantasia, suspense y terror. 
Del 30 de septiembre al 8 
de octubre, pues, tenemos 
una cita en la capital caste- 
liana. 


FA^TAsric. 



I SEMANA INTERNACIONAL DE CINI 
V DE FANTASIA, SUSPENSE Y TERROF 

It <« titiieilii )l I ti Id, In II Mil IMIIS ICtril 



^ MRCIPSM 

En el sorteo entre los lecfo- 
ffis que nos remitieron el 
cupon central de esta sec- 
cion, correspondlente al 
numero 9, ha resultado ga- 
nador Oscar del Monte Gu- 
tierrez (Mostoles. Madrid). 
En breve recibiras la peli- 
cula “Amityville 1992”. 

El ganador del concurso 
Cinemagia 9” ha sido 
Jorge Munoz Coves (Elche. 
Alicante). Muy pronto reci- 
biras la camiseta de “Bola 
de Dragon 2”. 


pos. La trilogia se completa 
despues de que empezara a 
andar la primera entrega de la 
mano de Clive Barker, el 
padre de la criatura. La direc- 
cion es de Anthony Hickox. 
un joven director amante del 
genero y admirador de Pinhe- 
ad. Los efectos especiales 
estan firmados por Bob Ken, 
discipulo de Lucas. 



MAS VOTADOS 


1 La guerra 
de las galaxias 

(S80 V.) 

2 El impepio 
contpaataca 

(414 V.) 

3 Ei petoppo del jedi 

(362 V.) 

4 Alien 

(271 V.) 

5 Tepminatop 2 

(260 V.) 

GAliens 

(243 V.) 

7 Tepminatop 

(230 V.) 

8 Blade Runnep 

(215 V.) 

9 El ejepcito 
de las tinieblas 

(190 V.) 

10 2001: una odisea 
en el espacio 

(181 V.) 
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Colmlllo hu 

L a leyenda del hombre que en las 
noches de luna llena se convierte 
en lobo y devora a aquellos que 
encuentra a su paso se remonta a los 
ongenes de la humanidad. Al igual 
que ocurre con la figura del vampiro, 
existen ya abundantes testimonies es- 
critos en la epoca de la Grecia clasi- 
ca, forjando un mito que con las logi- 
cas modificaclones continuara I 
estando presente en las creencias po- 
pulates de diversos paises. 

Su plena inclusion en el imaginario 
colectivo tuvo lugar cuando la Univer- 
sal lanzo sendas historias protagoniza- 
das por este personaje a finales de los 
anos treinta, en la epoca dorada del 
fantastico. Es curioso que su presencia 
como protagonista individual no haya 
sido tan habitual como la de otras figu- 
ras caracteristicas del genero, pese a 
que ha gozado siempre de las simpati- 
as de los aficionados al cine. 


La listoria 

Jim Harrison, uno de los guionistas 
de esta pelicula, acepto el reto que le 
lanzo su hija pequeha de escribir algo 
que pudiera asustarla. Basandose en 
las historias americanas nativas acerca 
de hombres-lobo, comenzo a trabajar 
en este guion, cuya elaboracion le ha 
llevado cerca de quince ahos. Harri- 
son es uno de los escritores mas co- 
nocidos en America, habiendo publica- 
do numerosas novelas y libros de 
poesia que han sido traducidos a doce 
idiomas diferentes. Su notable vision li- 
teraria se ha visto complementada al 
contar para este proyecto con Wesley 
Strick (“El cabo del miedo”, “Batman 
vuelve”), uno de los guionistas jovenes 
mas importantes y mejor pagados en 
la actualidad y cuya linea habitual de 
trabajo, caracterizada por la creacion 
de personajes turbulentos y ambientes 
enrarecidos junto con el recurso a 
efectos sacados de los clasicos del 
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cine, se adecuaba a las exigencies 
planteadas por la historia de Harrison 

“Lobo” nos cuenta la historia de Will 
Randall (Jack Nicholson, galardonado 
con dos Oscar), un editor de libros su- 
mido en una profunda crisis personal 
cuya vIda se va a ver profundamente 
modificada tras ser mordido en la rnu- 
heca por un enorme lobo negro al que 
de manera fortuita acaba de atropellar 
con su automovil. 

Pese a su formidable andadura pro- 
fesional, Nicholson no renuncia a pre- 
parer de modo exhaustive los persona- 
jes que interpreta. Para el de esta 
pelicula, el actor neoyorquino se ha 
servido de la observacion de numero- 
sos documentales y grabaciones del 
comportamiento de los lobos asi como 
de la lecture de una gran cantidad de 
libros sobre el tema. Nicholson reco- 
noce que se ha sentido siempre atrai- 
do por la idea de interpreter a un hom- 
bre-lobo, y por ello no dudo en aceptar 
cuando tras una conversacion mante- 
nida con Jim Harrison este le propuso 
participar en el proyecto. 

Las dos horas diarias de maquillaje a 
las que se vio sometido el actor debieron 
sin duda poner a prueba su paciencia 
pero no consiguieron mitigar su interes 
por explorer a fondo el caracter de su 
personaje. Este maquillaje especial, que 
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pretendia acentuar la cara angulada y fe- 
lina de Jack Nicholson, es obra del ga- 
nador de un Oscar de la especialidad 
Rick Baker, que de manera eficaz reto- 
ma la tradicion iniclada por notables ar- 
tistes como Jack Pierce, cuya labor le 
encumbro entre los creadores de tan difi- 
cil especialidad en el antiguo Hollywood. 

Un reencuentro 

“Lobo” ha permitido tambien reunir 
por cuarta vez en su carrera a Nichol- 
son con el afamado director Mike Ni- 
chols. Fruto de esa fecunda colabora- 
cion han sido titulos como “Se acabo el 
pastel” o “Conocimiento carnal”, pero 
la trayectoria de Nichols esta tambien 
trufada de otros notables exitos en sus 
cerca de cuarenta ahos de trabajo como 
director cinematogrMico, habiendo sido 
galardonado con casi todos los premios 
imaginables. Nichols ha ido conforman- 
do con el tiempo un equipo t^nico con 
el que colabora de manera asidua en 
sus realizaciones, y en el que incluyen 
relevantes personalidades de la industria 
norteamericana del cine como los pro- 
ductores ejecutivos Machlis y 
Greenhut, el director de fotografia Giu- 
seppe Rotunno o el compositor Ennio 
Morricone. 

Nichols, al igual que otros colegas de 
profesion, mantienen una autentica rela- 



DE AYER A HOY 

La ngupa del ltointire<lobo trronipe en el cine 
con la pelicula *EI lobo Immano'' (1935), ona 
ppotfocdon de la Universal en la que el actor 
Henry Hun daba vtda a este personale de ros< 
tro peludo y afilados dientes. Pero, sin duda, 
el mas notable Interprete de este mlto toe Lon 
(3ianey Ir, quien en 1941 coroenzana a encar- 
narlo en *tl bombre lobo". 

80 s historlas sotrleron una notable evolu- 
cion, al Iniciarse una nueva serle de peliculas 
cuyo denomtnadop comun era la concentre- 
cldn de famosos personates, quedando rele- 
gado a una especle de monstruo de comple- 
mento en titulos como "Frankenstein y el 
bombre lobo" (1943) 0 "La mansion de Oracu- 
la" (1945). La decadencia del personate al- 
canzo a Cbaney en el ocaso de su carrera, 
despldlendose de esta encamaclon con algo- 
na patetica revtsitaclon humonstica. 

A partir de Hnales de los cuarenta, el bombre- 
lobo solo volvera a aparecer en contadas oca- 
Slones; entre otras, en ctertas producclones 
de la Hammer brltanica. En el cine espanol, el 
personate se mantuvo vivo gradas a la tenaz 
tabor de Paul Nascliy (Jacinto A/Iolina), que en- 
carno al personate en una decena de titulos. 


cion de amor con la Ciudad de Nueva 
York, en la que ha rodado la mayor parte 
de sus peliculas. En esta ocasion, la Ciu- 
dad de los rascacielos aparece como un 
lugar oscuro y amenazante, un lugar 
como surgido de una pesadilla que se va 
modificando a medida que varia la vision 
del personaje de Will Randall. El diseha- 
dor de produccion Bob Welch (“Bitel- 
chus”, ^'Eduardo Manostijeras”) ha 
acertado al crear la atmosfera deseada 
por el director, llegando al extremo de re- 
crear para el climax final de la pelicula un 
monumental escenario al aire libre en los 
estudios Sony de Culver City. 

Los interpretes 

Dentro de un reparto de lujo figuran 
la actriz Michelle Pfeiffer, que inter- 
preta a Laura -hija del jefe Randall, que 
se siente atraida de manera Irresistible 
por la naturaleza salvaje de este- un 
personaje que le ha valido encendidos 
eloglos por parte de Nicholson, asi 
como Kate Nelligan, Christopher 
Plummer, Prunella Scales y el, feliz- 
mente recuperado tras una erratica ca- 
rrera, James Spader Todos ellos se 
confabularon con el objetivo de dar 
cuerpo a una historla de amor imposi- 
ble, entreverada con algun que otro 
susto. 

LWS FERNANDB 



Todos estos actores obtuvIefOD una mereclda 
populaNdad mercod a sus encartiaclones dal 
mlto, pero el encasillamlento al que se vieron 
abocados, les impidib un mayor despegne en 
sus Carreras profeslonales. Con "Lobo", 
Jack Ntcholson esta dispuesto a acabar con 
el maleficto. 
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Dedicamos este artfculo, mera- 
mente introductoho, a la presenta- 
cion del fenomeno GORE entre los 
mas **despistados” de nuestros lec- 
tores. Poco a poco iremos profundi- 
zando m^s en lo que ya podria defi- 
nirse como una corriente o 
sub-genero en ei que las caracteris- 
ticas primordiales son unas abulta- 
das dosis de violencia de todo tipo y 
sangre, sin censuras ni tapujos. 


lie anjmas a pasar una semana de 
vacaciones recorriendo Texas con tus 
amigos? O mejor, <j,prefieres pasar una 
temporadita en un refugio nuclear case- 
ro, mientras terminas tu coleccion de 
cromos favorita? En caso afirmativo, el 
mundo del GORE te demostrara que 
todo esto puede llegar a ser mucho mas 
divertido de lo que piensas, ya lo veras. 

Cualquier escenarlo o situacion 
puede ser ideal para que se provoque 
un festival en el que el plato fuerte 
sean litres de sangre, y kilos de visce- 
ras y casquena de la mejor calidad. Si 
has visto peliculas como “La matanza 
de Texas”, “Mai gusto”, o el cortome- 
traje “Mam^”, ya sabes de lo que es- 
tamos hablando. Si no te enteras aun, 
te vamos a intentar explicar por que tu 
vecino se lo pasa tan bien usando la 
motosierra a esas horas de la madru- 
gada... 

El GORE, en un principio, era parte 
obligada de las peliculas de terror en la 
cual los espectadores mas exigentes en 
cuanto a esos temas veian satisfechas 
sus necesidades de sangre y violencia. 


Esto sucedia a finales de la decada de 
los sesenta, y durante la decada de los 
setenta, antes de que este tema-genero 
alcanzara su propia autonomia. 

Si en un principio las primeras pro- 
ducciones puramente GORE contaban 
con presupuestos mas bien limitados 
(como por ejempio se puede compro- 
bar en la pelicula “Redneck Zombies” 
(1981), todas las deficiencias que podi- 
an surgir como causa de la falta de 
presupuesto eran subsanadas con la 
imaginacion de los directores y las 
ganas de pasar un buen rato. 

Partiendo de que una gran parte de 
la fuerza del cine de terror consiste en 
la insinuacion, en sugerir mas que 
mostrar, el GORE parte de un principio 
totalmente opuesto, y lo que pretende 
es mostrar todo lo Imaginable: jy cuan- 






y elementos visuales que posterlor- 
mente constituiran la esencia de la pe- 
licula. Asi pues, vemos que su labor 
puede ser suficiente por si sola para le- 
vantar o hundir una pelicula cuyo unico 
aliciente sea pertenecer a este genero. 
En el cine GORE, cada vez se aceptan 
menos los FX o maquillajes chapuza, 
ante lo cual los profeslonales de esto§ 
campos estan llegando a li'mltes^ 
de realismo casi increibles. 

Por destacar algunos 
nombres de profesionales 
internacionalmente reco- 
nocidos, podemos resal- 
tar la labor de Tom Savi- 
ni o Kevin Yagher. 

Pasando a los focos 
puramente creativos, (os 
mas destacados por sus 
producciones se encuentran 
centralizados en Estados 
Unidos y Nueva Zelanda (si. 
en nuestras antipodas). En 
Estados Unidos, los que en 
su infancia disfrutaban con 
las peliculas de George A. 

Romero y compania. con los 
anos han demostrado ser unos 
alumnos muy aplicados, y asf nos 
lo demuestran las obras de gente 
como Sam Raimi (“Posesion infer- 
nal”), el ya anteriormente citado 
Tom Savini, que tambien ha ocupa- 


CIMTRO OATOS CURIOSOS Y DESOROEIYADOS: 


• Para la secuencia final de “Brain Dead” se usd una sega 


dora trucada que despedi'a 3.000 litros de sangre por minulo 


do el puesto detras de la camara ha- 
ciendo un remake de la opera prima 
de Romero “The night of the living 
dead” (ver reportaje en TODO PAN- 
TALLAS numero 7), o la mas desma- 
drada de las productoras de este ge- 




^^*4 ' ^ 

m • 


• * * • 


• Si e?es fanatico de Peter Jackson, sabras que aparece en 


ta mas “sustancia” se pueda mostrar, 
mucho mejor! 

Evidentemente todo lo que se ense- 
ha es totalmente ficticio, salvo en la 
nueva sub-corriente denominada 
SNUFF, en la cual todos los accidentes 
y mutilaciones que aparecen son rea- 
les, y cuyas cintas adquieren en el 
mercado negro un valor desorbitado. 

De aqui se desprende que en el 
GORE tiene una gran Importancia la 
labor que desempehan los miembros 
de los equipos de maquillaje y efectos; 
sobre ellos recae la complicada labor 
de la elaboracion de todas las protesis 


• Pira la reafizacipn de la primera parte de la Irilogia de “Po- . 
sesion infernal” se emplearon casi cuatro anos, y no por su | 
conf>p!ei(dad: cuando se acababa el dinero habia que hacer un : 
paro cb!:gatofio hasfa que los miembros del equipo lograban i 
tener los suNcienres aborros para continuar con la pelicula. Ha- : 
br^s notado que la segunda parte, titulada en Espana “Terrori- 
ficamente muertos”, es casi igual que la primera; pero eso 
si . yd con {(ydos los rnedios a su alcance. 

• A1 estrenarse “Posesion infernal” en 1982 en el Festival de 
Cannes Stephen King dijo: “Cuando conoci a Sam Raimi, 
per.se qwe eca un estudianle que se acercaba a pedirme un autdgra- 
fo. y resultd ser un genio que ha hecho la mfc original y feroz pelF 
cula de terror de 1982; aun sigo dudando que el luera el autor.” jY 
es q je Sam Raimi ler’a veinle anos por aquel entonces! 

• La pe.Icii-i ga'lega (si, gallega). titulada “La matanza cani- 
bal de los garrulos lisergicos” (ver reportaje en TODO PAN- 
TALLAS riiimerc 66). ademas de contar con interesantes cameos 
por pd'te de algjnos musicos de nuestro pais, se esta vendiendo 
bast3'"te tier, en el mercado nip6n. Y es que alli el GORE parece 
tener cas:jt'Ole diplomatico para superar la censura a la que son 
somut;d.:s cas: todos los productos que llegan de occidente. 














jiero, la TROMA, entre cuyo catalogo 
bodemos encontrar peliculas como 
“Abuelas asesinas” o ''El vengador 
pxico”, destacando en estas ultimas 
jnas dosis exageradas de humor y 
Jviolencia de las que carecen el resto 
de las producciones. 

En cuanto al otro foco creativo, 
hemos de trasladarnos a Nueva Zelan- 
da, donde casi la totalidad de la labor 
resenable esta copada por el director 
Peter Jackson, que con films como 
“Mai gusto” (facil de encontrar en 
nuestros videoclubs), “Meet the Pee- 
bles” (6 “el GORE con marionetas”), y 
“Brain Dead” (6 “Lo que puede pasar 
Duando tu novia no resulta del agrado 
|e tu madre”), ocupa casi toda la pro- 
luccion neozelandesa en general que 
^ga al resto del mundo. 

En lo referente a otros paises, pode- 


mos destacar alguna produccion an- 
glosajona, como “Yo me compre una 
moto vampiro”, de Dick Campbell, 
donde se nos muestran las andanzas 
de una moto cuyo unico combustible 
es la sangre humana; y ya con una ca- 
lidad bastante inferior, las siempre pre- 
sentes producciones Italianas, como 
“Obsesibn mortal”, de Joe D’Amato, 
o “Subhumanos”, de Jerry Sher- 
man... A fin de cuentas, nada nuevo 
bajo el sol. 

En cuanto a nuestro pais, este ge- 
nero parece que goza de cierta predl- 
leccibn entre algunos de nues- 
tros mas jovenes realizadores: 
aunque eso si, por ahora solo 
dentro del mundo del corto- 
metraje. 

Cabe destacar las obras de 
Alex “Accibn mutante” de la 
Iglesia, que nos deleito con su 
I cortometraje en bianco y negro 

f “MIrindas asesinas”, en el 

que hay grandes dosis de vio- 
lencia y buen humor; y es que 
en este caso se puede decir 
que Alex fue cocmero antes 
que fraile, y el largo tiempo que 
pasb dentro del mundo del 
comic, tanto como lector o 
como creador y dibujante de 
historias, se deja notar en 
todas sus obras audiovisuales. 

Santiago Segura, que nos 
mostrb lo que les puede pasar 
a las nihas que no van a clase 
en “Evilio”, nos dio una alegria 
a los amantes del GORE, casi 
similar a la que dio Trueba con 
el Oscar a los amantes del cine espa- 
hol, pues fue el ganador este aho del 
Goya al mejor cortometraje de ficcion 
por su obra “Perturbado”. Y por ulti- 
mo dentro del panorama nacional, hay 
que destacar a Pablo Berger, que con 
su cortometraje “Mama” nos da una 
vision de la vida familiar en un refugio 
antiatbmico. 

Esto ha sido un repaso a traves del 
mundo del GORE, y desde aqui quere- 
mos reivindicarlo como un genero mas 
dentro del mundo del cine, que poco a 
poco tiene un mayor numero de segui- 
dores a ambos lados de la camara, y 
que debe ser considerado como un es- 
tilo con bastante aceptacion por parte 
de la juventud frente al gran numero de 
producciones estandarizadas que nos 
invaden. 

CARLOS CAVE8TANY BARBBtAN 


a GORE: IVHICHAS APARIENCIAS ’ 
PARA m MlSim PECADO 

No hay duOa cte que e) GORE ha conseguido des- 
pertar el mierfe de ciertos seclores de las nuevas 
generaciones de aticfonados al cine/video... Pero 
violencia sangre y casqueria en dosis elevadas | 
no son novedades a la hora de captar la atencidn 
del publico para la pequeha/’gran pantalla; ya a 
principios de sigio el genero documental veia 
como se llenaban las salas en las que se ofrecian 
trabajos "tuertes sobre las tnbus canibales de 
Africa, por ejemplo Los momenlos impac- 
tantes -pero no por ello nienos aterradores en 
ocasiones- del cine de terror cl^ico insinuaban 
mas que mostraban cualqu»ef exceso "brutal” 
(como una cochillada, iK)f ejemplo) Pero en los 
afios 50 lodo esto comenzb a cambiar entre otras 
cosas por la llegacfa del color Las producciones 
Hammer tuvieron buena culpa de ello. y los es- 
pectadores cada vez pedian ’m^s' La espiral de 
violencia y *^or-qud-me-ocultas-la-cuchillada- 
si-yo-ahora-qulero-vefl3^“ comenzb a girar cada 
vez con tuerza. mparable. hasla nuestros 
dfas. Las peliculas de zombies, asesinos con sie- 
rras mec^nicas y de canibales de mediados de los 
70 y principles de los 80 rirarcariari la puesta de 
largo de una cornente en la que el argumento del 
film 0 la inlerprelacibn en la mayorla de ocasio- 
nes ya son lo de menos Hoy en dia podemos ha- 
blar incluso de vanas sub-corrientes dentro del 
GORE, lenomeno que por supuesto seguiremos 
estudiando con mas detemmienlo 
Para acabar. se nos trace inevitable hacer una ulti- 
ma reflexibn. para todos aquellos que se “escan- 
dalizan ’ con este lema y pasan apresuradamente 
estas paginas por el ’asco" que les producen las 
mismas el GORE ya ru) es un lenbmeno aislado. 
Si una de las bases del mismo es reflejar la vio- 
lencia y brulalidad para deleite y regocijo del es- 
pectadof. lenemos GORE hasta en determinados 
programas de feievisibn actuates, por ejemplo, en 
los que la presenladora (si. en este pais casi 
siempre es una presenladora) rasca con esmero 
cualquier posible moiivo de morbosidad. y siem- 
pre con la excusa de "inlorinar“ En ocasiones, 
saltandose eiemenlalmenle cualquier norma 6tica, 
moral o mcluso de respelo social 
^Que quiere decir eslo*? Simplemenle que el 
GORE liene apariencias de lodo lipo. para consu- 
midores de lodo lipo Posiblemenle a muchos 
de esas personas que cnlican este lipo de pelicu- 
las 0 las lotografias que adornan estas paginas, 
no les importara ver rmeniras se les cae la baba, 
el proximo 'leality show’ de lelevisibn en el que 
se muestre con profusion de detalles el crimen de 
"vete-tu-a*saber' ^Quien es mas gratuitamente 
morboso entona's'^ Al tin y al cabo. esa sangre y 
violencia sera real mientras que en nuestras pelf- 
culas son simples eteclos especiales. Y el es- 
pectador lo sabe 

SERfiUlttAVARRO ARRIOLA 



P otJria decirmB sr los objetos de Merchandi- 
sing de “"Star Wars” qua aparecieron en 
el ndmefo 9 de esla revisla, especialmente los 
mufiecos. esten disponibles en tiendas espa- 
fiolas^ De ser asi. liendas de Valencia ios 
venden*? Si me respondiera, me haifa un gran 
favor Por werto. ^podrian decirme loda la fil- 
mogralfa de George Lucas'? Gracias 

AiMo BilPii Pwtz (IWMCii) 

Bueno, 5/ te gustaron (os ob 0 os de mefchan- 
dfsing ‘"Star Wars’" del nOmero 9 . segura- 
mente con los del nuwero 10 aiucmrfas For 
ahora no nos atremnos a recomendane ningth 
na iienda “Star Wars” en Valencia pero es pro- 
bable que en el prdximo nOmero de WOO 
PANTALLAS saiga el anuncio de alguna que 
venda m^enai de este tlpo por correo En cuan- 
to a la filmograifa de George Lucas como di- 
rector, se Imta a tres peliculas ’’THX 1139” 
(1971), “American GralUtr (1973), v 
’la guerra de las gafaxlas” (1977). 

Otro caso es como produclor, nwctio mis ex- 
tensa stgue feyendo TOGO PANTALLAS y 
pronto sabras mds de este hombre, al que on 
esta secciOn consideramos un gemo 


B usco dibujantes que me quieran mandar di* 
bu|OS terrorfficos y sangrientos a esla direc- 
Gibn Promelo contestar a vuestras cartas e in- 
formacidn de vuestras peliculas de terror 
favontas 


Jice A. CantillMlMNtrB 

zi 9am 27, Brtres. 2*. 
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R esulta en cierto mode aientadof ei que por 
fm se haya establecido una tregua enlre 
Trekkies y Starfans. porque la contfoversia 
sobre ei twen gusto de iiros y otros. y la cali- 
dad de una y otra saga, comenzaban a lener un 
cardeter tdpicc, rutinano Daba la impresidn de 
que cuando aiguien escribfa para aseverar a 
favor de ‘'Star Trek" se veia impuisado lam- 
faidn d atacar a “SUr Wars”, y viceversa A 
propdsito. ahora que parece que todo ha tocado 
a su fm, ^alguien sabe c6mo empezd'? Es decir. 
^qui^n tue el iluslrado de turno que inicrd los 
ataques*? Probablemente tuese un aburndo 
“aficionado" a la SF de esos que tanto abundan 
y 3 lo unico que se dedican es a sacar al 
personal de sus casillas Es gente que (despuds 
de hater visto su pdlcula favorite 8 veces a la 
semana, haber leldo la novehzacidn de la 
misma, y haber ordenado y quitedo el polvo a 
su modesta coleccidn) se sienta folio y bollgra- 
fo en mano para enojar a los “otros" -a los que 
aun siendo amarites de la SF sienten particular 
y profunda veneiacion por otra de sus manifes- 
taciones cinematograficas o literarias Sin ir 



mds lejos (en cuanto a numeros de TODO PAN- 
TALLAS se refiere) en el 9 tuvimos un claro 
modern de ese incordioso y aburndo “aficiona- 
do* a la SF Pedro Antonio creo que era el 
nombre de tan insulso ejempiar de ilustrado de 
turno Y sdio tuvo razdn en una cosa “los 
Trekkies. Starfans y demds pobres ger^es* a ios 
que 61 se referla hemos de estar unidos como 
una piha Por supuesto Todos disfrutamos 
viendo SF Aunque luego. como es normal 
unos se identifrquen mas con "Terminator”, 
“Star Wars", “Abyss" y otros con “Star 
Trek”, “Allen", “2001’*. Lo que no inclu- 
ye. bajo mi punto de vista, arroiar insultos con- 
tra ninguna de eiias La maestrla y la singulari- 
dad con que todas ban sido reaiizadas no nos 
lo permiien 

P D Bueno sf QuizS he stdo algo dura Puede 
que haya que perdonar a los ignorantes el que 
ellos si se tomen pcrmiso para hacer descalifi- 
caciones por ser lo oue son ilustrados de turno 

UitOriM(Milrai) 

iCteios* En esta seccibn jambs osaremos con- 
tradecir la palabra de la Pnneesa Leia (Ma- 
drid) tiene el mismo carbeter que su hoi^ni- 
ma cinemaiogrblica Bueno, creo que su 
opmfOn ha quedado dara per lo que no bay 
mucho que anadir Y si Su Mteza pudiese ser 
un poco mbs breve (a proxima vez je je 


C ontestaenSn a Pedro Garcia (nOmero 9 ) 
iAh. pobre y desgraaado terrestre' Jamfe se 
habla visto una alianza entre los rebeldes, el Im- 
peno. la Federacion y los kitngon y se esten 
preparando para ir por ti, impfo hereiet No, no 
te molesles en huir o esconderte, te seguiran 
haste el ultimo conffh de la galaxia y te encon- 
trar6n antes 0 despu6s ( ) Queconstequeami 
tambi6n me gustan •’Allen” o "Evil Dead" 
Kirk Skywoltar 
(Urtc PIM, iM SIMM Ctftu VenKa llcli) 


E sla carta va dirigida a Pedro Airtonio Gar- 
cia Ldpez (Murcia) En la carta que escribis- 
te declas (con pocas palabras) que las sagas 
“Allens" y “Evil Dead" sran muy buer.as 
iPero super-menospfeciabas las de "Star 
Wars" y “Star Trek" Mira chico si no te 
gustan esas dos sagas util te lo pieidesi* Por- 
que SI '‘Star Wars" luera un culebron no sa- 
cartan todos ios productos de la saga que se 
conocen, y si "Star Trek” fuera aburnda no se 
hubieran hecho tanlas peliculas de el la como 
exisfen Poi cierto Pedro, si escribes a esta 
super-revista para menospreciar o criticar cier- 
tos terras, ntes vale que no lo hagas 
jMMpi Tatalt SMpv (XiPivva, ValMcii) 

Las dos cartas antenores lesurnen las docenas 
de contestaciones a Pedro Antonio Garcia 
{Haya pai hermanod La verdad es que ei sen- 
br de la mayerta de lectores de esta seccidn 
esta basiante daro hace Uempo Lo que nos 
aebe umr, aparte de las naturales diterendas 
en gustos de cada uno, es el interes por ciei- 
tos gbnerosy temas concretes (fanlbstico, te- 
rror. ciencia ficcidn, espada y brujeifa ) Y 
no crebiS que nuestra ala mensual no vs te- 
niendo sus influeneias y repercusmes, a 
medfda que cada somos mbs los que nos 
vames “reuniendo” en estas pbginas sin ir 
mbs lejos y dentro de la misma revista basta 
pegar un vistazo a los Tops de cine o Rol 



T ie'ie razdn Fco. Vlves (ndmero 9| Nadie 
habla de “Conan, el barbaro”. A mi me 
gusta muchisimo esta pelfcula La considero la 
mejor de su g^nero Me impresionP mucho la 
escena en la que muere su madre, cuando pri- 
mero cae su cabeza, luego su cuerpo y Conan 
se queda mirando la mano que un segundo 
antes sujetaba la de su madre. aCm viva Me 
emocion^ de “Dune"^ Tampoco nadie 
habla de ella ^Es que no la ha visto nadie*? Es 
una excelente pelicula de ci-fi Si nay algiin afi- 
cionado que todavla no la ha vrsto, que no se la 
pierda Si no, mandar6 una tropa de mis amigos 
fremen para que le den un escarmienio 

Dm Etpfva VMla (Efcbe, Micante) 

A veces se oNtdan peffanas injustamente poi 
que su director no ha estado nunca 'de moda” 
0 ei actor pnncipal aun no era lo suhaentemen- 
te famoso como para fiamar la atenabn de los 
cnticoides de turno en su dia Conan" tiene 
aigunos de los momentos mbs espectaculares y 
b>en llevados ael gbnero, pero sutnd e^ ca- 
renaas Es verdad que se pemnte aertas bcen- 
aas con la oda literaria angina! (y luego con el 
comic}, pero a nosefros nos parece mas que 
correcia tsobetbid Smpre la reimckaremos 
desde este modesto rincdn, sin olvdarsu labu- 
losa (y aun mbs mjustamsnte olvidada) banda 
sonora a cargo de Bast! Poledouris 


M ensaje a la Adicta Fantasma (nijmero 8} 
misma opinidn sobre “El Seftor de Ios 
Anil los” (stop) Gracias por recomendarme 
"3x3 o|os’' (stop) Te aconsejo que veas 
“Dominion" (1 y 2 ) (stop) Ya me contaras 
Aparte. tengo un grave problema me carfeo 
con un trekkie y un Marian, cada uno me pide 
que me una a su causa pero si me airo con 
uno el otro se mosquea 4QU6 puedo hacer'? 
jPor piedadi Solo soy un otaku en busca de 
pazyserenidad 

BuaiDi (Caceres) 

/,Paz y serenidad^ iNo nos engadas- Con esa 
fmaya sabemos de que eres capaz si te dan un 
tanque La soiucibn a tu problema estb en (a 
carta de la Pnneesa Leia (en esla misma pbgma) 


P or qu6 no he visio anunciada en ningiin cine 
de Valladolid la pelicula "Army of Dark- 
ness"? Con lo que hablSis de ella, estoy 
como loco por hincarle el dienle, pero prefen- 
na hacerlo en una buena sala en lugar de verla 


en video Por cierto. ^la tntogia es indepen- 
diente? Es decir. {,puBdo ver "Army of Dark- 
ness"v enterarme de algo sin haber visto 
"Evil Dead" y "Evil Dead 2”’? 

Luis Ai«il M Tsto Miya (VMM) 

Esta carta contesta a todos los que nos ban 
preguntado io mismo. que no son pocos A 
estas aituras, que proyeden “El ejbrcito de 
las tinleblas ” en una sala comerciai de 
nuestro pafs es mbs dificil que Sam Raimi 
dinja la segunda parte ae Sonrisas y lagrt- 
mas iCdmo no sea en un maraton de te- 
rror. 0 algo asP Asf que te sugerimos que la 
veas en video, que ya estb dispombfe hace 
rneses (ver TODO PANTALLAS numero 9 ) Y 
aunque la trilogia no es ,ndependiente (fiene 
cierta 'dgica de continuidad. pero no demasia- 
da. ieh'>), ver las peliculas en cualquier or den 
no te impedirb entenaerlasporcompleto 


P ara toda Marbella (y demas amigos) me en- 
cantan ’Posesibn infernal". "La ma- 
tanza de Texas", “Wal gusto ’ y “La 
princesa prometida” Mi comenUno solo 
era una comparaciOn de esta pelicula con 
“Ghost” Y mientras “La princesa..." tenia 
un encanto megico. “Ghost" era un bodrio 
meloso al cual se le podrfa haber .sacado mayor 
partido (sobre todo en el repaito) Adem6s no 
creeis que "La princesa..." es tan infantil si 
os fij6is hay escenas de masoquismo. voyeuris- 
mo monstruos En fin si rotundo al gore, 
splatter y dem6s, y tambi6n a la fantasia de 
‘ Legend , "La historia interminable" eic 
Jorge Mhmz Coves 
c/ w ari MM Perez Vhres, 5, 2-2 
88216 -Bche(MG«rte) 


E s cierto que se va a rodar la segunda parte de 
la incomparable "La Princesa prometl- 
da”? St es asl, esta noticia me gustaria mucho, 
pues opino que es una de las meiores peliculas 
que he visto en aflos. aunque no comprendo 
porque no se le da tanta importencia como a 
olras que no son tan buenas, y siguen sonando 
Marta nadrlgwz Pozo (Mbao) 

^La segunda parte de ’la princesa prome- 
tlda"? iQutbn ha pubiicado esa notiaa^ La- 
meniamos decepcionarte pero entre fas tonela- 
das ne sequnuas partes y dembs que se estbn 
gestando er, fa actuaudad m por asomo ncs 
suena que se vaya a rodar ia que tu anuncras 
Pero ya no solo por no tener not/aas de elio, 
sino por varios rr:otivos Ears otros, su profa- 
gomsta (Cary Elwes} estb ocupado con nue- 
vos proyectos, y io mismo pasa con su direc- 
tor (Rob Reiner) El gigante co-protagonista 
ha tallecido reaentemente, v Peter Falk ya 
estb demasiado mayor para seguir contando 
bistonas de espadaenmes a su sobrino co 
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Ya se avecina la nueva temporada. De momento, y para calentar motores, 
algunos consejos y trucos para superar todos esos obstaculos qua en 
mas de una ocasidn se presentan en el camlno. Las novedades ya estan en 
las tiendas desde finales de agosto. Te hablaremos en los prdximos nume- 
res de todo lo que va saliendo para que puedas difrutar con tus equipos. 


Un libpo 

S i lees la otra noticia de 
esta pagina te daras 
cuenta de que los mayores, 
los padres de familia y pro- 
fesores, andan un poco 



opoptuno 

despistados en esto de los 
VJ. Es por ello que un libro 
como el escrito por Raimon 
Gaja “Videojuegos i^We- 
nacion o desarrollo?” les 
permitira tener un poco mas 
de informacion a la hora de 
comprender esta nueva 
forma de entretenimiento. 
Desde luego que siempre 
son necesarios los conse- 
jos, las orientaciones de 
cara a saber que atractivo 
tienen los VJ, pero igual im- 
portancia tiene el saber 
como aprovecharlos en el 
desarrollo del joven. Un libro 
lleno de interes tanto para 
los que juegan como para 
los que no saben como es 
el juego. Un buen regalo 
para los padres. (Grijalbo. 
1993. 995 ptas.). 


Resultados de una encuesta 


C reemos oportuno recor- 
dar en esta seccidn. los 
resultados de una encuesta 
realizada por la Confede- 
racibn Espanola de Con- 
sumidores y Usuarios 
(CECU) sobre los videojue- 
gos. A grandes rasgos los 
resultados seftalan que el 
90% de los nirtos y jdvenes 
espadoles entre los 6 y 15 
anos los utilizan; el 75% 
tienen en casa algun VJ al 
que le dedican 2-3 horas 
semanales. 

Las conclusiones finales in- 
dican que: 1) Los videojue- 
gos no estdn tan arraiga- 
dos en los hdbitos de 
diversidn de los niflos y j6- 
venes como para poder 
sustituir otras actividades 
ijdicas; son una actividad 
mbs. 2) Se debe convertir 
los videojuegos en una ac- 
tividad constructiva, susti- 
fejyendo aquellos que con- 
tienen mensajes violentos, 


destructives o discrimina-^ 
torios por otros que esti- ■ 
mulen la creatividad, la ha- ' 
bilidad manual, que | 
inculquen valores positives. ! 
3) Y aunque no todas las 
conclusiones sobre VJ no 
son negatives, los padres y 
profesores son reacios a 
que sus hijos o alumnos los 
usen sin control y a pesar ' 
de no saber qud problemas 
pueden causer los VJ, pre- , 
fieren limitar las horas de ^ 
uso, reduciendolas a dos o 
tres a la semana y siempre 
de vacaciones o en fin de 
semana. 4) El desconoci- 
miento de los progenitores 
sobre los VJ es altisimo. 5) 
Desde el memento en que 
los VJ se convierten en 
algo obsesivo (con una no- 
table pdrdida de la nocidn 
del tiempo), aspectos 
como la sociabilidad y el 
rendimiento escolar se ven 
afectados. 



MAS VOTADOS 


1 X-Wing 

(347 W.) 

2 Alone In the Dark 

(277 W.) 

3 Alone In the Dark 2 

(227 V.) 

4 PC Futhol 

(226 V.) 

5 Sant&Max 

(138 V.) 

6 Day ol the TentaiAe 

(130 V.) 

7 Rebel Assault 

(125 V.) 

8 Monkey Island 

(73 W.) 

9 The Fate of Atlantis 

(66 V.) 

10 In Extremis 

(56 V.) 




Ganadores sorteo cupdn 
videojuegos 


I 


Liu » 'V 
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E ntre los lectores que enviaron el 
cupon central de la revista de la 
seccion videojuegos perteneclente al 
numero 9, han resultado ganadores 
de 3 juegos de PC de la coleccion 
KIXX, cortesia de Erbe: Ignacio 
Etayo Lorenzo (Madrid), Jose San- 
jurjo Taibo (La Coruna) y Manuel 

Gonzalez Lopez (Ciudad Real). 

Y los ganadores de las 10 camisetas KIXX son: Emilio An- 
gulo German (Leganes. Madrid), Miguel Perona Ponce 
(Valencia), Ivan Rivera Gomez (Madrid), Javier Colina Ca- 
labulg (Tortosa. Tarragona), Joaquin Rodriguez Fernan- 
dez (Luarca Asturias), Luis Miguel Martinez Sanchez 
(Madrid), Ruben Pruna Gallego (Marchena. Sevilla), Jordi 
Santacruz Arese (Lleida), Alberto Meneses Gomez 
(Cuenca) y Carlos Andres Martinez (Jaen) 



MAS VOTADOS 
1 Dragon Ball Z 

(245 V.) 

2 Dragon Ball Z 2 

(195 V.) 

3 Stroet Rghter II 

(136 V.) 

4 Sonic 3 

(136 V.) 

5 StarWIng 

(134 V.) 

BABA JAM 

(94 V.) 

7 Virtua Racing 

(52 V.) 

8 Legend of Zelda 

(51 V.) 

9 Mario All Stars 

(47 V.) 

10 Aladdin 

(45 V.) 
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P C. Septiembre es un 
mes ideal para recupe- 
rar de las estanterias de 
las tiendas algun buen 
juego aparecido en estos 
meses atras, que nos haya 
pasado desapercibido por 
la “euforia” del verano: RED 
HELL aun nos proporciona- 
ra horas de entreteninniento 
en estas vacaciones que se 
acaban. 

^Como seria la sociedad 
actual si la extinta Union 
Sovietica hubiese ganado 
la Segunda Guerra Mun- 
dial? RED HELL plantea la 
hipotesis de que los sovie- 
ticos accedieron primero al 
desarrollo de la bomba ato- 
mica en 1944, y un aho 
despues consiguieron la 
victoria total en la Guerra. 
El resultado es el argumen- 
to de este juego, ambienta- 
do en la America del ano 
2020 (integrada en la 
URSS, claro): despues de 
tres cuartos de siglo de do- 
minacion comunista, los 
rusos estan en guerra con 


VBaBNtMirey100%oonpL 
PR0GE8AD0R: 886 0 supe- 
rior. 

DISCO DURO: 25 Mb. 

RAM: 2 Mb. 

TARJETA: VGA. 

OTROS NECESARIOS: 590 
Kb de memopia base. DOS 5.0 
6 superior con EMM886 ins- 
talada. Raton. 

Soporta: Sound Blaster, 

A«k Pro Amu SposM. 





25 Mb de aventura grafica 
de politica-ficcion, interpre- 
tando a Mark Constantine 
(asi se llama el protagonis- 
ta), en un intento desespe- 
rado por ayudar a un pueblo 
de Nuevo Mexico, retroce- 
der al pasado, salvar a su 
hijo acusado de traidor, y de 
paso librar al mundo de la 
tiranfa rusa. Todo ello sin 
que las autoridades descu- 
bran tu papel de lider de la 
resistencia. jCasi nada! 

Este argumento tan “sen- 
cillo” ha sido llevado a la 


Consejos de 

• Gpaba ctmttmiamente tus avances; es muy 
faci que te IquWen cuanfo nenos te h) es- 
peret. 

• Coge/examina cualquler objeto que te 
dame la atendon, pare ten cufdado si cnees 


dialogos: incluso la presen- 
tacion inicial, con una fanfa- 
rria que parece sacada de 
los titulos de credito de 
“Danko: calor rojo” o 
“Amanecer Rojo” nos va 
“metiendo” en ambiente. La 
atmosfera de opresidn por 
parte del sistema estatal 
llega a ser agobiante, y esta 
planteada en terminos adul- 
tos, no solo por la aparicion 
continua de simbolos comu- 
nistas omnl-presentes en 
todo momento, sino en las 
constantes ironfas y sarcas- 

PantallitolJ 

que te estan obtervando: a las autoridades 
no ies gustan los ciffiosos. 

• No entpes donde no estes autopizado, a 
no sen qw hiyas grabado la paptMa antes. 

• il^idado con las cucaractias radtoactf^ 


iiininlBi 

mos que impregnan cada 
segundo del juego. 

Ademas, aunque a primera 
vista parezca que el hipoteti- 
co future es asepticamente 
perfecto, en todo momento 
recordamos la catastrofe eco- 
logica que nos rodea (jdicho- 
sas cucarachas radioactivas!), 
si no ponemos remedio con 
nuestra inteligencia. Facil de 
manejar (con el raton) y muy 
intuitive, sin necesidad de 
empollar el manual. Muy origi- 
nal por cierto el sistema anti- 
pirateo. En fin, se trata de un 
programa diferente, en el que 
los unices defectos podrian 
ser el que tengamos que vol- 
ver al ultimo punto salvado 
para coger un objeto que sin 
querer hemos descar- 
tado, y en que conti- 
nuamente sea aconse- 
jable salvar la partida. 

Por lo demas, total- 
mente recomendable. 


Red 

el imperio japones en Ex- 
treme Oriente, y la degra- 
dacion ecologica esta a 
punto de ocasionar un de- 
sastre de magnitud impre- 
decible. Original, ^verdad? 
Pero el protagonista en 
esta ocasion tambien lo es: 
se trata de un investigador 
bioquimico privilegiado por 
el gobierno comunista; sin 
embargo, bajo su papel co- 
laboracionista se esconde 
el lider de la resistencia, el 
movimiento clandestine 
que intentar^ destruir el ac- 
tual estado sovietico. 


pantalla de nuestros PC’s 
con bastante buen resulta- 
do: graficos claros con per- 
sonajes de gran tamaho, di- 
gitalizados en ocaslones 
(cuando conversan, por 
ejempio). Y el sonido (banda 
sonora y FX) tambien es co- 
rrecto. La verdad es que 
RED HELL se podia haber 
quedado en el tipico juego 
de “llevar/hacer cosas de 
aqui para alia”, pero hay 
que destacar la perfecta 
ambientacion que ya desde 
el inicio del programa impe- 
ra en todas las escenas y 
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Ya que dentro de poco va a 
comenzar un nuevo curso 
academico, hay que apro- 
vechar estos dias para aca- 
bar todos esos juegos que 
se van amontonando en la 
estanteria, junto a la conso- 
la, 6 debajo del monitor. No 
somos muy partidarios de 
los “trucos” (bastantes 
pelas cuestan algunos car- 
tuchos como para que enci- 
ma los acabemos sin “gas- 
tarlos” lo suficiente), pero 
como tambien sabemos que 
a veces nos quedamos 
atascados hasta niveles 
agobiantes, ahi van unos 
truquillos variados para al- 
gunos de los programas 
consoleros aparecidos en 
los ultimos meses. Ademas, 
peor es comprar los juegos 
y luego dejar que se llenen 
de polvo sabiendo que no 
los has podido acabar, 
^verdad?. Total, ya se sabe: 
hecha la Ley, hecha la tram- 
pa, je je... 


ALADDIN 

Master System: Acumula pie- 
dras, te haran falta. Al reco- 
ger las piedras que encuen- 
tras en tu camino, continua 
andando hasta salir de la 
pantalla, y luego retrocede 
al punto donde recogiste la 
piedra. Aparecera otra pie- 
dra la cual podras volver a 
recoger. puedes repetir esta 


tactica tantas veces como 
quieras. 

Password para acceder a la 
fase 8: BLTO. 

Game Gear: Solo podras atra- 
vesar la cueva de la 3® fase 
si lo haces agachado, ya 
que de lo contrario surgiran 
pinchos del suelo que aca- 
baran con tu vida. 

Password para acceder a la 
fase del palacio (la 5): 
NEVA. 

Super Mntendo: (con la Action- 
Replay): 7E303 6433 (vidas 
infinitas), 7E303 6937 (man- 
zanas infinitas), 7E303 6708 
(infinita energia). 


Mega Drive: (con la Action-Re- 
play): FFEFF A0008 (energia 
infinita), FF7E3 C0033 (vidas 
infinitas), FFEFE 10037 
(manzanas infinitas). En esta 
consola, si pones la pausa 
en el juego y pulsas A, B, B, 
A, A, B, B, A, cuando retires 
de nuevo la pausa avanza- 
ras de fase automaticamen- 
te. 

AUEN3 

Master System: Elige la opcion 
“dos jugadores”. Usa el pri- 
mer jugador para acabar el 
nivel 1, pero haz que el ju- 
gador 2 muera tres veces en 
el tunel del aire acondicio- 
nado (eso es facil, <?,ver- 
dad?). El jugador 2 no podra 


comenzar en el nivel 1 , pero 
apareceran vidas infinitas 
para el mismo. 

ART OF HGHTING 

Mega Drive: Dirfgete a la pan- 
talla de opciones y seleccio- 
na el cuarto modo de con- 
trol del juego. Esta 
modalidad, reservada tan 
solo a los usuarios de Pad 
de seis botones, te permite 
obtener los mismos contro- 
les que la version Neo Geo, 
con lo que podras ejecutar 
mas facilmente todas las Ha- 
ves especiales, y de paso, 
descubrir algunas ineditas. 
Durante el combate, si el 
nivel de espiritu de tu lucha- 
dor esta demasiado bajo, 
no le permitira realizar algu- 
nos de los ataques mas efi- 
caces. Para elevar el nivel, 
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GP RIDER 

Game Gear: Comienza la carrera pegan- 
dote al centro de la pista, ya que hay 
que asegurarse un buen puesto en la 
vuelta eliminatoria. Si la pista tiene bue- 
nas rectas, elige una moto con gran 
aceleracion (RPG-500). Si te mantienes 
firme en las curvas, podras ascender en 
la clasificacion con las rectas. 

ECCO THE DOLPHIN 

Master System: Si ya estas atascado en 
la primera fase, dirige a Ecco hasta el 
fondo del mar, y a continuacion sube a 
la superficie a la maxima velocidad po- 
sible. Esto provocara un huracan que 
te llevara hasta la siguiente fase. 

Mega CD: Haz pausa cuando Ecco seha- 
le hacia ti. Ahora pulsa derecha, B, C, 
B, C, abajo, C y arriba: aparecera una 
pantalla nueva de opciones para el 
juego. 


HYPERDUNK 

Mega Drive: El mejor equipo es Cleve- 
land. Password de las semifinales: 
FMGNO CH- (ojo, que es un “0”, no 
una “O”). 


DUNE 2: THE RATTLE FOR ARRAKIS 
Mega Drive: A partir del nivel 2, deberas 
construir 3 6 4 refinenas. Esto incre- 
mentara tu producclon de especia y te 
permitira construir rapidamente un 
gran numero de instalaciones. Tambien 
te servira de almacen de la especia. 
Ataca siempre las instalaciones clave 
del enemigo (torretas de artilleria, plan- 
tas de construccion, refinehas/silos de 
especia). 

Passwords del nivel 2 en cada planeta: 
Harkonnen; demolition. 

Atreides: diplomatic. 

Ordos: domination. 


JURASSIC PARK 

Mega Drive: El codigo final es 
CVNVR4HH. Y la clave FF0054000A 
proporclona vida Infinita. 


LOST VIKINGS 

Mega Drive: Recuerda que los vikingos 
odian el agua y no saben nadar. Hay 
muchas areas escondidas, prueba a 
entrar en las paredes. Detente a pensar 
como superar los problemas de forma 
que se ayuden los vikingos entre si. 
Passwords de la primera fase: 

1°. nivel: STRT. 

2°. nivel: GR8T. 

3°. nivel: TLPT. 

4°. nivel: GRND. 


manten presionado cualquier botbn, y 
el indicador de espiritu ira subiendo 
poco a poco. Tu luchador es mas vul- 
nerable durante el “llenado” de espiri- 
tu, por lo que deberas estar mas alerta. 


BATMAN RETURNS 

Super Nintendo: Es posible conseguir 
nueve continuaciones de la partida en 
curso con el control 2 (en el modo de 
opcion) presionando arriba, X, izquier- 
da, Y, abajo, B, derecha, A, arriba, X. 


CHUCK ROCK II: SON OF CHUCK 

Mega CD: Podras veneer a todos los di- 
nosaurlos gigantes del juego si utilizes 
la siguiente tactica. Espera a que el di- 
nosaurio fije su vista en ti, y en ese me- 
mento deberas moverte rapidamente 
en cualquier direccibn, lo que hara que 
el dinosaurio falle en su ataque y muer- 
da el suelo, consiguiendo que su den- 
tadura se quede pegada al firme por 
unos segundos. En ese memento po- 
dras atacarle con la porra. Repite la 
tactica hasta que termines con tu ene- 
migo. 













POWER STRIKE 

Gams Gear: Podr^s salvarte del segundo 
enemigo, si trazas circulos alrededor 
suyo. De esta forma conseguiras es- 
quivar sus disparos, y acabaras con el 
disparando en todas direcciones. 


MICROMACHINES 

Mega Drive: Para mejorar la 

traccion de tu coche, haz 

pausa y presiona A, arriba, B, 

abajo, C, izquierda, start y 

derecha. 

Para aumentar la velocidad, 
haz tambien pausa y aprieta 
arriba, abajo, A, B, izquier- 
da, derecha, C, start. 

Por ultimo, si quieres vida 
infinita para tu cacharro, 
pausa y presiona B, abajo, 
C, abajo, arriba, abajo, iz- 
quierda, abajo. 


NRAJAM 

Super Nintendo: Apretar una vez A, B 6 C 
cuando aparece en pantalla la frase 
“Tonight’s match up”, y luego mante- 
ner pulsados B y C hasta el comienzo 
del partido. Cuando vayas a disparar a 
canasta, sehalara el calculo de porcen- 
taje de acierto en tu tiro. 



PRINCE OF PERSIA 

Mega Drive: En la tercera pantalla del 
juego salta hacia arriba de manera que 
toques el techo, repite el movimiento 
hasta que consigas que caiga una losa 
la cual descubrira el acceso a una pan- 
talla oculta. Aqui encontraras una poci- 
ma para restaurar toda la energia. 


STREETS OF RAGE 2 

Master System: Si algun enemigo consigue 
lanzarte por los aires, aprieta al mismo 



tiempo el boton direccional hacia arriba y 
el boton B. de esta forma caeras de pie y 
no te restara energia. Para evitar a tu ulti- 
mo enemigo, acercate a el lo mas posible, 
ya que estando cerca saldras de la linea 
de tiro y podras salvarte. Nunca intentes 
lanzar por encima de tl a aquellos enemi- 
gos que sean muy pesados, ya que cae- 
ran sobre ti, y te restaran energia. 

SUBTHtRAMA 

Mega Drive: Para acceder a las fases 
ocultas bajo el agua, necesitas trans- 
formar tu nave en submarine, para lo 
cual deberas recoger una pieza en 
cada fase, hasta hacer un total de seis. 
En el mapa del principio encontraras la 
ubicacion de estas piezas. En la se- 



gunda fase podras enganchar la nave 
al rail y atravesar la mayor parte de la 
fase, evitando que la fuerza de la gra- 
vedad te atraiga hacia el suelo. 

ULTIMATE SOCCER 

Mester System: Tecnica para el lanza- 
miento de penalties. Para no fallar nin- 
gun penalti aprieta el cursor hacia la iz- 
quierda al mismo tiempo que lanzas el 



balon, de esta forma despistaras al por- 
tero y sera un gol seguro. Tus jugadores 
correran mas rapido que los contrarios 
si haces que corran en diagonal. 

VIRTUA RACING 

Mega Drive: Si eliges el modo manual (7 
marchas), podras alcanzar una veloci- 
dad de 330 kms./hr., superior a la ma- 
xima posible en autom^tico. Tambien 
aprovecha que es el primer juego de 
conduccion donde los coches dejan la 
huella de las llantas: siguelas durante 
el trazado del circuito, y evitaras posi- 
bles accidentes. Utiliza el freno solo en 



las curvas cerradas; en las abiertas 
sera suficiente con soltar el acelerador, 
y asi conseguiras mejor tiempo. 


WORLD CUP USA 94 

Master System: Una buena tactica para 
meter goles, es bombear balones 
desde fuera del area grande. El portero 
siempre estara desprevenido, y no 
podra detener el lanzamiento. 

Mega Drive: Avanzando en ataque hacia 
la porteria, antes de entrar en el area 
grande, lanza el balon en diagonal, y 
apunta al primer palo de la porteria. 
este tiro no suele fallar. 

Game Gear/Master System: En estos siste- 
mas, los arbitros no pitan expulsiones. 
No es que recomendemos el juego 
duro, pero je je... 
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NOS PASAMOSCON SEGA. TSE... 

M e parece que os esl^is pasando, esta revis- 
ta parece “El gran juego de la Oca"; eso de 
meter publicidad entre las noticias y escritos 
de la revista no me gusta. Tengo que recono- 
cer que si ml SEGA os paga por hablar de ella, 
y no de Nintendo, me parece muy bien, pero 
hay otras consolas. Tengo un maravilloso PC y 
una Super Nintendo, y solo del PC hay algo en 
la revista. SEGA es en la seccidn videojuegos 
como la teletienda en Antena 3. Me gustarfa 
decirle a PC Man (numero 9) que soy un 
amante de los simu (adores y que no todos los 
juegos de console son como de Mario Bros 
(plataformas). “Starwing” y “NoFlyZone” 
son buena prueba de ello. Son mucho mejores 
que los que llevo jugados en PC. 

PC Man 2 Nintendo (Palafrugell, Girona) 

Oh, sL Precisamente ahora acabamos de lie- 
gar del ultimo viaje a Miami al que nos ha in- 
vitado Sonic, a la playa privada que hemos 
comprado con lo que nos dieron por escribir 
el Oltimo artfculo de un juego SEGA. jDesde 
luego.J 


TE-RGHTER 

Ser6 escueto: ^qu^ hay del “Tie-Fighter”? 


Antonio Betran Perez (Valencia) 



Yo serd m^s escueto aun: sale estos dfas, si 
no lo ha hecho ya cuando leas estas Ifneas. 
Andlisis en el proximo numero. 


UNA QUEJA RAZONABLE 

H ace un aho me compr6 un 386 y ahora s6lo 
salen programas al alcance de los 486 y 
CD-ROMs. jYa s6 que esto de la inform^tica 
avanza ripido, pero esto es pasarse de la raya! 

Buaku (Caceres) 

jSi supieras la de cartas que nos llegan con 
esta queja...! Y lo malo es que no tiene solu- 
cidn. Como tu bien dices, el avance es tan rd- 
pido e imparable, que la unlca solucidn a la 
bora de ir a comprar un nuevo equipo informd- 
tico es estudiar cuidadosamente todas las op- 
ciones, de manera que una inversion "barata" 
no se nos quede anticuada en cuestidn ya no 
de ahos, sino de meses. En esta industria se 
cumple muy bien ese tOpico de “lo barato a 
veces es caro”, y creemos sinceramente que no 
hay que regatear a la hora de optar por la com- 
pra del hardware elegido. Casi todos los com- 
pradores que adquieren un PC con lo mfnimo, 
las primeras semanas son lelices, pero al cabo 
de dos meses se empiezan a tirar de los pelos. 
Ahora mismo, lo major es ahorrar un poco mis 
(si, aunque haya que esperar mis tiempo), e ir 
ya directamente a por el 486 como mfnimo, y 
con CD-ROM ya instalado, por supuesto. Y 
que nadie llore, porque los precios siguen ba- 
jando y en proporcidn, un 486 ahora cuesta 
menos que hace tan solo cuatro ados un 286... 
Y lo mismo pasa con las consolas domisticas: 
jno veas la de lectores que se quejan porque 


han conseguido una console baratita -6 pirata- 
y se ha quedado obsoleta o sin programas en 
el mercado a los pocos meses (6 se ha roto, 
que siempre es peer). 


TRAERA COLA 

D ejad de quejaros, consoleros. Vuestra “ma- 
quinitas" solo valen para jugar. Nosotros, 
los PC-adictos podemos, aparte de eso, crear 
nueslros propios juegos, escribir, currar, y tro- 
pecientas mil cosas m^s. Me dais pena, Sols 
pateticos. 

B gremlin que vino a cenar (Ckeres) 

Bueno, ya esti armada... Si alguien decide 
contestar, recordar que aunque pidiis la firma 
a publicar con seuddnimo, debits indicar 
vuestro nombre autintico en el cupdn. Abste- 
nerse pedradas, que dejan marca. A las otras 
consultas del Gremlin en su carta: salvo en 
este numero, en todos hemos dedicado mis 
espacio al PC que a las consolas (y asf segui- 
remos). Y puedes enviarnos dibujos para PC 
en cualquier formato. Saludos. 


APCMANMATAC0NS0LA8 

A migos de TODO PANTALLAS: aparte de feli- 
citaros por vuestra magnifica revista, me 
gustarfa contestar a la confllctiva carta de 
PCMan Mataconsolas (numero 9). Por un lado, 
soy aficionado a los simuladores desde aquel 
maravilloso “Flight Simulator” en el ZX- 
Spectrum, y todavfa sigo m^s aficionado que 
nunca preparando cada vuelo como si en ello 
me fuera la vida. Pero lambi6n disfruto como un 
enano con el bazooka ISser de la Super Ninten- 
do de mi primo. y es que ambas aficiones no 
son incompatibles. Y por si ese audaz seguidor 
de la revista no lo sabfa, uno de (os simuladores 
con el que mds he disfrutado es el “688 Sub 
Attack” de la Sega Mega Drive, que supera a 
la version PC en casi todos los aspectos. Por 
ultimo, querfa hacer una pregunta: ^por que las 
chicas no escriben a esta seccidn? Es que ya lo 
saben todo sobre ordenadores? ^No tienen nada 
que opinar? ^0 es que consideran muy primiti- 
ve e infantil este mundillo de los videojuegos? 
Espero prontas respuestas. 

General Dodonna. Mando de Cazas Estelares. 

(Ronda, Malaga) 

Mmm... Has tocado un par de temas intere- 
santes. Del primero ya hemos hablado en mis 
de una ocasidn. El segundo (el de por que las 
feminas no escriben ni dan senates de vida en 
el mundo del software ludico) es curioso. 
Nuestros vecinos roleros de final de la re vista 
parece que lo arreglaron “picindolas", y a par- 
tir de eso se empezaron a recibir cartas de chi- 
cas roleras tan audaces o mis como los mis 
atrevidos roleros masculinos, incluso solici- 
tando correspondencia. Asf que el quanta esti 
echado. ^Por qui las chicas no parecen intere- 
sadas en los videojuegos? ^Son muy “infanti- 
tes" para vosotras? Seri interesante ver la res- 
puesta (si es que alguna responde, claro). 


MORTAL KOMBAT GAME GEAR 

S i quer6is acceder al modo sangriento del 
“Mortal Kombat” deb6is hacer lo si- 
guiente; mantened pulsados los botones 1 y 2 
cuando saiga el logotipo de SEGA y girar el 
Pad en 360® continuamente en direccidn de las 



agujas del reloj un rato, hasta que en la panta- 
lla saiga: “Now Entering Kombat". 

Ignacio Garcia Zea (Malaga) 


VENTA 

V endo consola Super Nintendo, en buen es- 
tado, con dos juegos: “Super Mario 
World” y “Street Fighter 11”, y dos mandos, 
por 15.000 ptas. Llamar de lunes a jueves a par- 
tir de las 21:30 al tel^fono (953) 45-09-66. 

Javier Bonaire Segarra (Jaen) 


AGRADECNVHENTO 

O uiero dar las gracias publlcamente a la re- 
vista TODO PANTALLAS, ya que gracias a 
ella contacts con varios chavales en esta sec- 
cidn (numero 9), y ahora tengo nuevos amigos 
en varias provincias, Gracias de nuevo y am- 
pliad esta seccidn. 

Juan Jose Becerra Jimenez (Merida) 

De nada, y el buzdn sigue abierto para cual- 
quier PCmanfaco o consolero que desee anun- 
ciarse gratis. Para eso estamos (y para nuestra 
miquinas, claro). 


JUEGOS DET0RTA8 

T odavfa no logro explicarme como le puede 
gustar a (a gente los juegos en los que uni- 
camente te pasas todo el rato pegando tortas. 
Un consejo, probad el “Rebel Assault”. 

P-T-T-2(Uelda) 

Mira, aunque no solemos contar nuestra vida 
en los buzones, en ista ocasidn te vamos a 
decir un secrete (ademis, por algo los buzones 
de TODO PANTALLAS tienen un “sabor" dife- 
rente a los de las otras revistas): el que escribe 
estas Ifneas pasaba muy mucho de los “juegos 
de tortas", como tu los llamas. Hasta que un 
dfa, ya hace mucho tiempo, empezd a probar 
los “buenos" (si, con el lejano Spectrum, 
snif). Y la verdad es que ahora se me ocurren 
varios motives por los que no me Imports echar 
un combatillo de vez en cuando: por desaho- 
garme de un mat dfa (si, major ante la consola o 
el ordenador que en la calte o en familia, ino?), 
por ver como evolucionan en grificos y soni- 
dos, por el placer de superar a la miquina... 
cPor qui no reconocer esas propiedades? Por 
supuesto, hablamos de programas de lucha 
"buenos": y todo esto no quiere decir que no 
seamos unos locos de las aventuras grificas o 
de los simuladores depodivos, por ejemplo. Y 
aprobamos tu consejo del "Rebel Assault": 
jcielos, que pedazo de programa! 


TOOO SOBRE STAR WARS 

B usco todo lo relacionado con “Star 
Wars”. No los ya conocidfsimos “X- 
Wing” (“B-WIng" & "Imperial Pursuit”), d el 
“Rebel Assault”, sino algo raro, como el 
viejo pero no por ello menos maravilloso 


“Star Wars” para mdquina de monedas de 
recreative. Es si, debe ser en formato PC. 

Jorge Ivan Laguna Peribahez 
Via, 26, 4”. A 
50005 - Zaragoza 

El primer "Star Wars" para recreativas tuvo 
una versidn casi identica en formato para el 
Spectrum 48/128 K. (salvo detalles como la 
explosidn de la Estrella de la Muerte: jen las re- 
creativas te dejaba cegado durante varios segun- 
dosl). 


INTBICAMBIO JUEGOS COMMODORE 

M e gustarfa intercambiar juegos para Com- 
modore-64. Preferiblemente, que sedis de 
Almerfa. Teldfono: 27-19-65. Escribidme a. 

Jose Antonio Martin Quesada 
cl Quinta Avenida, if. 109, 1* 1*. Almeria 


ATWIST)(INGMUnBUROSHI 
(IGUALADA, BARCEONA): 

C olega spectrumaniaco, nos parecen muy 
bien tus reivindicaciones, pero como publi- 
quemos tu direccidn con ese seuddnimo, no te 
llegard una carta nl de casualidad. Prueba otra 
vez y dinos si publicamos tu direccidn y nom- 
bre correctos, ,j,ok? (esta vez no importa que 
envfes un soborno en forma de cromos). 


DBWNCIA 

D esde aquf me gustarfa denunciar la baja cali- 
dad de determinados juegos de consola, 
sobre todo cuando se basan en pelis famosas, 
como “Cliffhanger”. Sdio se aprovechan del 
nombre del film para ganar pasta. Y en el PC no 
hablemos, que conozco casos por igual. Me 
viene a la memoria “Home Alone”, por ejem- 
plo. Menos mal que esto no es la norma gene- 
ral, y companfas como Ocean han demostrado 
(sobre todo en la dpoca del Spectrum) ser dig- 
nas. Por ultimo, doy totalmente la razdn a Juan 
Josd Haro y a Adolfo Fernandez (nOmero 9) 
sobre lo que dicen. jEstoy con vosotros! Adids y 
que la Fuerza acompafie a mi viejo 286... 

Frank Jones Ponce (Valencia) 

Hombre, ya llevibamos meses sin saber nada 
de nuestro viejo amigo Jones, pero como has 
tocado un tema “diana"... La verdad es que 
hay tal cantidad de bodrio-juegos inspirados 
en films famosos que da un poco de miedo 
comprar nuevos programas con tftulos de pe- 
Ifculas, cverdad? La cara de Culkin en "Solo 
en casa " la puso al ver c6mo habfa quedado 
su juego... Pero en el lado positivo de la ba- 
lanza nos parece un poco injusto que te hayas 
olvidado citara la genial LucasArts. 
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En este numero encontraras muchas cosas que te 
intmsan, sobre todo despun de la movida qua 
hubo antes del verano y que, per cortesia, hemes 
preferido que pasara mi poco de tiempo antes de 


abordar la cuestion en profiwdidad. No te dejes 
impreslonar pop aquellas noticlas alarmantes, 
poco profesionales, y que confirman la Ignopancia 
que todavia existe sobpe los juegos de pol. Lo la- 


mentable on todo esto es que, pasado mi tiempo, 
todavia los medlos de comunicacidn siguen appo- 
vechando la coyuntupa papa enitip ppogpamas o 
peliculas pelaclonadas con estos juegos. 






tos oficiales de TSR y reu- 
nirse con otros jugadores. 
No faltaran las secciones 
en las que todos aquellos 
que deseen Introducirse en 
este mundo tengan la opor- 
tunidad de hacerlo. la par- 
cela formativa, pues sera 
cuidada por la organizacion 
que, tambien, hace un lla- 
mamiento a todos aquellos 
clubs para que se pongan 
en contacto con el fin de 


^ J 


participar plenamente de 
todo. 

Hay que destacar tambien 
que en esta tienda de fan- 
tasia, jia mayor que jamas 
hayas visto!, el ordenador 
estara presente con los 
mejores programas de rol 
de slempre y algunas de 
las mas frescas novedades. 
Para cualquier tipo de con- 
sulta o informaclon com- 
plementaria; FICOMIC. 
c/Palau, 4. 08002-Barcelo- 
na. 93-3012369. 

• Nuestros amigos de 
Cronopolis han sacado ya 
a la calle su boletfn Cro- 
nosfera #2 en el que nos 
hablan que desde medla- 
dos de julio han cambiado 
de distrlbuldora con el fin 
de que la reestructuracion 
de la empresa tenga un 
mejor servicio de cara a 
todos los amigos y segui- 
dores de sus productos. 


ICRONOSFERA #2I 






jores firmas internaciona- 
les, se podran ver las ulti- 
mas novedades en juegos, 
libros de fantasia, se dis- 
pondra de los ultimos dise- 
nos de figures para jugar y 
asistir a debates con los 
mejores disehadores y ar- 
tistes de TSR. 

Las GEN CON estan pen- 
sadas para que podamos 
disfrutar todos con los me- 
jores juegos de rol del mer- 
cado. Quien se anime 
podra jugar los campeona- 


^oncursos 

RniMamesI 

De entre los cupones recibi- 
dos en la seccidn, y corres- 
pondlentes al n" 9 de TODO 
PANT ALLAS, el ganadop del 
juego de pel "Aps Magica" ha 
sido Joaquiin Fpeas Coptes 
(Albepic. Valencia). 


Unadecim 


M uchas lis vosotros, al 
Igual (Rie el sa>^pD da 
Todo Pantallas, sagurs' 
manta tuvisseis la opar^l- 
dad da ver la pellcula 
“Principal soapechoso” 
que Tela 5 emitid an la pri- 
nrtera sewaria de agosto, an 
dos capdutos. Una vaz mds 
las telavistanes aprovechan 
el tirdn promocionat nagsti- 
vo que dieran, a estos Jue- 
gos y a quienes los siguen, 
los acontecimiantos laman* 
tables de bos ultinkas 
meses. Tenerms que dacir 
que dicha pelicula lue un 
duro palo para “Dragones 
y Mazmorras", aunque la 
linea narrativa se aceccaba 
m^s a una pelicula de intri- 
ga y suspense. No otBtan- 


ta, iaa coidlnuqj^faren' 
cias al luago la t^iirtieron 
an argumento base ^is, al 
final, ye saMIs, paraca qua 
lodo se raducfa a qua los 
jugadorae apanaa distinfuf- 
an la fiocWn da la raaHdad, 
todo ello firulio del abuso de 
alcohol y drbgas. Indapan* 
diantementa da qua se 
irala da una "historla 
noa podemoa prog 
£.qi#S tianan qua ver unas 
coass con las otras? ^Por 
qo* ae cttcM pua los Instiga- 
doTM han sido "DragonM 
y MazmnzTBB** y fas drO'> 
gas? iPor qud, cuando 
pfoducen esta Ilpo da patf- 
culas, no hacan mis hinca- 
pi^ en las virtudas de los 
juegos da rol? 


nioticias breves 

• TIMUN MAS ya ha distri- 
buido por las librerias el 
octavo y ultimo volumen de 
Indigo de Louise Cooper, 
“Anghara”. que acompaha 
en su recorrido comercial a 
“El refugio”, ultimo tftulo 
de “El elfo oscuro” de 
R.A. Salvatore, de la trilo- 
gia de Reinos Olvidados. 

• Se van a celebrar del 11 
al 13 de noviembre en 
Barcelona, y por primera 
vez en Espaha, una GEN 
CON, la convencion de jue- 
gos de rol mas importante 
del mundo. Se contara con 
la participacion de las me- 




Hace unos meses los tr^icos sucesos ocu- 
rrMos en Madrid, en los qoe un par de jdvenes 
asastnarofl cnialmente a im viandante, fueron 
aprovecftados por tos diferentes medios de co- 
municacidfi para fertentar eievar sus indices de 
aMMenda a base de especular y relacionar dh 
rectamente tos mivites del crimen can el mundo 
de tos joegos de rel. La opinion publica, ignoran- 
ta del tama an sa mayorla, se sintio asustada y 
deaconcartada ante un asunto que no conocia, y 
se cred una psicosis de alerta innecesarla fren- 
te a este tlpo de juegos. Una vez ''pasada de 
moda" la nettoia, tos citados medios de comuni- 
cacton n oivttran del tema. Pero desde enton- 
ces, hemos recibldo docenas de cartas de lec- 
el tratamtento Informative 


y las consecuencias que en famlliares y en la 
sociedad en general tuvo ese desafortunado 
sensacionallsmo especulativo. Hemos creido 
Justo acinir en defensa del mundo de los Juegos 
de rol, y para ello presentamos este articuto, 
confeccionado mayormente a base de las opinio- 
nes de LOS QUE SI PUEDEN HABLAR CON CONOCI- 
Me\IT0 oa TEMA. 0 sea, los representantes de 
los medios especlalzados, de tos editores y dto- 
trtbuidores de este tlpo de juegos y, por su- 
puesto, de los jugadores de toda Espana. Cree- 
mes que de esta manera quedara clara nuestra 
postura, y quizas podamos contribuir, entre 
todos, a que la opinion publica conozca la ver- 
dad sii "aprovechados" que intenten tergiver- 
sar los hechos. 


REVRTA TODO PUHIdlAS 

En prinner lugar nuestro mas sincere pesame a los familiares 
de la victima. Pero es evidente el oportunismo con el que determinados 
medios de comunicacion utilizaron el desgraciado asunto de este desafortunado cri- 
men. La hipocresia con la que presentadores -que evidentemente han perdido toda su credi- 
bilidad e imparcialidad para los miles de verdaderos conocedores del rol del pais- trataban el tema era 
indignante. Las cadenas de television y ciertos periodicos descubrieron que si relacionaban “rol” con el cri- 
men lograban mas “espectacularidad” en la noticia que si se limitaban a narraria tal como ocurrio, sin m^. Es pate- 
tico recordar como el mismo dia 6 de junio, en el que se dio a la prensa la noticia, un hombre pego fuego a su mujer (viva) 
tambien en nuestro pais. Sin embargo, los medios de comunicacion no prestaron apenas interes por el asunto: no era “noti- 
cia”. A1 dia sigulente, cuando todos los informativos se esforzaban por seguir horrorizando a la sociedad con el crimen de los dos 
jovenes, un chaval de 17 arios de Madrid mataba de tres tiros, con la pistola de su padre, a otro menor. El motivo: discutieron por una 
moto. Tampoco los medios prestaron apenas espacio (los que lo hicieron) a este hecho: no era lo suficientemente morboso, (?,verdad? 

Asi pues, se relacionaron inmediatamente los moviles del crimen con las reglas de un juego de rol (“Razas”), sin tener en cuenta que el cita- 
do juego ni siquiera existe comercialmente: jera de invencion de los asesinos! Por otro lado, si analizamos minuclosamente la prensa de 
aquellos dias, especialmente el diario de los hechos escrito por uno de los criminales, podemos constatar que la narracion de como se suce- 
dieron los acontecimlentos en la noche en cuestion poco tiene que ver con los mecanismos habituales en las mesas de rol. Pero habia que ex- 
primir el “asunto”, buscar relacion con el rol como fuese: el caso es que habia que presenter todo el asunto desde ese punto de vista, o la noticia 
se quedaba en otro crimen sin m^. De repente, un puhado de pateticos psicologos sonrientes hacian como que llevaban ahos estudiando el 
“terrible” potencial de los juegos de rol, cuando a cada frase, a cada expresion, se hacia evidente su total desconocimiento ya no solo del voca- 
bulario adecuado empleado normalmente, sino incluso de las normas mas basicas habituales... ^Como se puede atrever nadie, ya sean perio- 
distas, politicos o psicdlogos, a aconsejar la prohibicion de un tema que desconocen por completo? Volvemos a la Edad Media, en la que 
habia que quemar cualquier cosa que no se conocia, por miedo e ignorancia... jQue brutos, Jesus! 

Incluso un periodico titulaba una de sus columnas con la frase: “Nuestro redactor participo el fin de semana en un juego de mutantes y 
alienigenas”. Vaya, que valiente... Como si eso significase exponer la vida por cubrir la noticia, infiltrandose entre una banda de narcotra- 
^ficantes, o algo asi. 

Pocos medios de informacion y comunicacion se salvaron de hacer el ridiculo mas espantoso aquellos dias... Para informar de 
un tema hay que conocerlo. 

Los juegos de rol no tienen porque ser mas perjudiciales para un joven con falta de personalidad e instintos homicidas 
que un “reality-show” como a los que nos esta acostumbrando la television actual, un videojuego de lucha y muer- 
, los informativos diarios, determinadas peliculas, o en definitive, unos ambientes familiares y sociales 
VOS. Posiblemente los juegos de rol influiran menos negativamente que todo lo anterior. Miles de aficio- 
nados juegan a rol todos los dias en todo el mundo, sin que por ello se conviertan 
potenciales asesinos en la realidad. Intentar demostrar lo contrario es pura especulacion, 
inorancia o desconocimiento del tema. 

LA DIRECCION 


LOS IfCTORES TAMB« OPIIAN 

Hemos querido que la opinion do los lectoresiuga- 
dores tambien estuviese representada, por lo que 
hemos escogido unas cuantas cartas, en repre- 
sentacion de todas las que nos han llegado hablan- 
do sobre el tema. Queda bien dara la indignacion 
que levanto en la aficion tanto el crimen en si, 
como su interpretacion por parte de los medios de 
comunicacion. 






REVISTA UDBI 

La revista LIDER, especializada en 
juegos de rol, estrategia y simulacion, diri- 
ge esta carta abierta a la aficion, medios de co- 
municacion y sociedad en general, para expresar: 

1- Que los juegos de rol son una actividad altamente so- 
ciable, ya que facilitan el contacto entre las personas y desa- 
rrollan sus capacidades comunicativas, estimulan su imagina- 
cion y creatividad, y son educativos. Por lo tanto, defendemos que 
los juegos de rol no son nocivos para la salud mental de quienes los 
juegan, tal como se ha pretendido dar a entender. Y recordar que el 
fin principal de estos juegos, como los de todos los juegos ludicos, 
es hacer que los jugadores se diviertan sin causar daho a nadie. 

2- Su mas hondo pesar a la familia de Carlos Moreno, a la que since- 
ramente acompahamos en el sentimiento. 

3- Que los juegos de rol no son culpables de esta muerte, por cuan- 
to son juegos en que se simulan unas determinadas situaciones, 

pero simplemente se simulan, no se llevan a la practica. Los 
juegos de rol son juegos puramente imaginativos. Cual- 
quier Intento de convertirlos en situaciones reales es so- 
brepasar sus limites. Eso ya no es rol, es otra 
cosa. 

DANiaALENTO 
REDACTOR JEFE DE LIDER 


E S un hecho triste el asesinato de una persona 
por un juego de rol, y desde aqui quiero dar mi 
pesame a los familiares. Pero... 

6 de junio: cualquier persona preguntada al azar 
en la calle desconoce lo que es un juego de rol. 

8 de junio: psicdlogos, sociologos y derivados 
decretan que tras “largos anos de estudio" del feno- 
meno han hallado la potencial peligrosidad de los 
juegos de rol, y abogan por su abolicion. 

Esle hecho tambien es lamentable, estoy seguro 
que ninguno de estos expertos ha jugado en su vida 
ni una partida de rol. 

Ignacio Pms de Aragon (Sevilla) 

E stoy harto de la ola de criticas al juego de rol 
que existe en Espana desde el crimen de dos au- 

tenticos psicbpatas que nada tienen que ver con 

los miles de pacificos aficionados a los juegos de 
rol. La actuacion de los expertos en psiquiatria (que 



no en rol) fue realmente esperpentica jy encima ha- 
blaban de prohibirlos! 

JUUAN PmEZ TbVIPLADO L. DE GUEVARA (ClUDAD ReAL) 

A todos aquellos que viven el mundo de los jue- 
gos de rol: llevo mas de cuatro anos jugando y 
jamas me he sentido tan indignado. No alcanzo 
a comprender como notables periodistas han sido 
capaces de calificar tan negativamente algo tan posi- 
tivo como es el rol. Parece mentira que se de un 
afan tan sensacionalista a algo tan morboso como 
es el asesinato de un sujeto por parte de "dos pre- 
suntos jugadores de rol". Creo que todos vosotros 
noticia. Lo peor de todo es que se ha 





JOG irTERNACIONAL 

El juego de rol es una novedosa 
I actividad ludica, recreativa, con un elevado 
elemento cultural y literario que fomenta la imagi- 
nacion y creatividad de los adolescentes y jovenes. 

El juego de rol ayuda a los jovenes estudiantes, e incluso 
a profesionales, a recrear su imaginacion recuperando ener- 
gias respecto a su actividad cotidiana. 

El juego de rol aproxima a los jovenes a la literatura y contribuye a di- 
ferenciar la fantasia de la realidad. 

Cualquier intento de relacionar el juego de rol como inductor o provo- 
cador de acciones criminales, asociales o delictivas es completamen- 
te tendencioso e Injurioso para la juventud y para nuestra imagen de 
marca. 

Cualquier intento de acusar la ficcion intensa y divertida del juego de 
rol de ciertas realidades solo puede obedecer a malignas intenclonei 
orquestadas con completa mala fe, como realizan ciertas sectas 
religiosas desde los Estados Unidos. 

Toda la gente sana, educadores, pedagogos, artistas, e in- 
cluso los medios de comunicacion, reconocen el valor 
cultural-ludico de los juegos de rol en cuanto en- 
tran en contacto con estos juegos. 

FRANCESC MATAS SALLA 
GB(ENTE JOG INTERI\IACiOI\IAL, S.A. 








QUE TBIH DE Bum Un JIKOS DE 

En contra de lo que ahora la mayon'a de la opinion publi- 
ca piensa por culpa de estos “profesionales” informado- 
res y psicologos de pacotilla, el mundo de los juegos de 
rol tiene una serie de cualidades que incluso llegan a al- 
canzar el grade de pedagogicas. Es interesante que las 
conozcamos para poder hablar con propiedad sobre el 
tema. Es probable que algunos lectores hayan tenido 
“problemas” a nivel familiar por culpa de su aflcion al rol, 
tras los incidentes resenados: muchas cartas nos ban lle- 
gado a este respecto, tanto de jugadores como de pa- 
dres y tutores preocupados por las falsas informaciones. 
Es conveniente por tanto hablar con ellos y explicarles lo 
que es en realidad un JdR, y sus cualidades. 

En primer lugar, tienen que saber que ya se utilizan JdRj 
para temas como la reinsercion de presos o tratamientos 
de desintoxicacion de drogas, por ejemplo. Y no nos refe- 
rimos a simples experimentos en los Estados Unidos o el 
Reino Unido: en Espaha ya hace tiempo que determinadas 
comunidades autonomas usan estas tecnicas con bastan- 
te exito. En el case de desintoxicacion de alcoholicos tam- 
bien da buenos resultados, y parece ser mas util que los 
tratamientos habituales. Y en general, el rol se utilize tam- 
bien en psicosiquiatha avanzada, para el desarrollo de de- 
terminados aspectos psicologicos de los pacientes. 

Las practices “roleras” en determinadas carreras, espe- 
cialmente en aspectos empresariales y economicos, tam- 
bien estan a la orden del dia en nuestro pais. No todo 
consists en salvar princesas o buscar tesoros. La expe- 
riencia de determinadas situaciones prepare al alumno 
mucho mejor en la mayoria de ocasiones que la teoria 
sopon'feramente expuesta en los textos. Incluso en COU 
se han realizado experiencias en las que los alumnos (de 
Historia, por ejemplo) “se quedaban” mejor con los cono- 
cimientos que con las tecnicas de estudio habituales. 
Facilidades para la integracion social y las relaciones con 
los demas, desarrollo de la imaginacion y el sentido de la 
cooperacion, desarrollo y afianzamiento de las dotes de- 
liderazgo en grupo, pruebas de logica, e Incluso <|,por que 
no?: horas de evasion de la rutina diaria, sin tener que re- 
currir a las siempre repugnantes drogas ni estimulantes... 
Lo unico necesario es saber discernir cuando acaba el 
juego y cuando volvemos a la realidad. 

Es probable que si detras del mundo de los juegos de rol 
existiesen un par de multinacionales, que moviesen miles ' 
de millones de dolares al aho (como el case de los video- 
juegos, por ejemplo), se habrian propagado con bastante 
mayor rapidez. Pero como resulta que con un buen JdR 
de 2.500 pesetillas, puedes pasar cientos de horas de 
sano entretenimiento con tus amigos, en casita y sin 
tener que dar vueltas por la calle o meterte en un antro, 
nadie se ha preocupado de limpiar su buen nombre y 
dejar clara su merecida reputaclon de sano pasatiempo 
ludico. Bueno, bonito y barato. Por todo ello, <j,Juegos de 
Rol? |Si, gracias! 


empezado a dar una imagen muy contraria a lo que 
realmente es el rol. Los juegos de rol desarrollan la 
personalidad, expanden la imaginacion, divierten y, 
adem^s, hacen que la juventud y los no jdvenes no 
"translormen" su vida a base de drogas y cosas pa- 
recidas. Por ultimo, me gustaria recoger firmas (con 
DNI) de todos aquellos que apoyen los juegos de 
rol, para demostrar que no somos asesinos. 

Sbign) Jim6cz Sanchez (Santa Barbara, Tolhio) 

E slo es indignante: el 8 de junio de este ano en 
los distintos telediarios nos ponian "pingando". 
<j,La raz6n? Que dos pirados han matado a al- 
guien. Ahora segun los "imparciales informadores" 
todos los roleros somos unos maniacos. Sin ir m^s 
lejos, en el telediario de TELE 5 el presentador dijo: 
“a lo mejor en este mismo momento alguien esta di- 
bujando sobre una mesa un retrato robot, y si ca- 
sualmente se ajusta a usted, le pueden matar con 
igual Sana”. ji(i,Pero como puede decirse tal barbari- 
dad sin tener ni idea de que va el tema?!! Se ve que 
nos tienen ganas desde hace tiempo... Se despide 
de ustedes un muy cabreado: 

Harvey "DoS’Caras" Dhvt (Cacbies) 

L amentable e indignante el show que monto An- 
tena 3 TV con el desgraciado suceso del asesi- 
nato de un hombre en manos de dos psiedpatas 
que se hacen llamar roleros. En su noticiario, y con 
su afdn de ver el morbo en todas las cosas, descri- 
bieron el rol de una manera injusta y con un pleno 
desconocimiento, como si fuera un juego de locos 
asesinos. Incluso sacaron el "show" en “CIta con 
la vida” (que bajo ha caido Nieves Herrero). 
para una vez que sale el rol en la tele... Antes “An- 
tena 3 noticias” era mi noticiario favorito, ahora 
es el de TVE; he perdido la confianza en el primero 
porque ya no se si dicen la verdad o la deforman. 
Juan Prohimo Galan (Sant Boi de Lobregat, Barceona) 

S aludos, amigos de TODO PANTALLAS. jBien! 
jComienza otra caza de brujas! Despuds de dar- 
nos el palizon con la "ruta del bakalao" y de la 
que nadie se acuerda ahora (y que conste que a mi y 
a otros muchos “bakalaeros" sanos y de pro nos 
afeetd mucho). las ""objetivas"" y ""profesionales"" 
cadenas de televisidn (atencidn al doble entrecomi- 
llado, porque ya no se me ocurre otra cosa para cali- 
ficar a estas cadenas) se enzarzan con el "Juego de 
Rol”... jDios nos libre! Las imdgenes de un chaval 
SOLO jugando con figuritas de rol sobre un tablero 
tlpo WARGAME es la concepcidn CLARA que tienen 
estas cadenas del Juego de Rol. Y lo de la locutora 
leyendo la contraportada del JdR “Paranoia”, jjya 
fue demasiado!! Cogieron el juego de rol mds diverti- 
do (por su contenido humoristico, se entiende) y lo 
tacharon de violento, zafio, soez y de mal gusto... 
iVenga ya! (y de broche, el psicologo resultdn, lar- 
gando por un tubo, bleurgh!). Y es que lo que han 
hecho estos chavales es increible y abominable (yo 
no s6 que problemas han sufrido, pero desde luego 
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han debido tener problemas muy graves para acluar 
asi), pero de ahi, a hacer como catalizador de las lo- 
curas de estos psicdpatas un juego de rol media un 
abismo. 

Las madres se han llevado las manos a la cabeza, 
un t^rmino tal como "juego de rol" se oye hasta en 
las pescaderlas (no es cona), y hasta el mismisimo 
Presidente del Gobierno se ha interesado por el 
asunto (se rumorea que se va a imponer una “estric- 
ta" normativa sobre estos juegos) jSan Pedro nos 
pille confesados! Y es que ya lo estoy viendo: 
"Rubio y Roldan absueltos. La influencia del juego 
“Monopoly” en la adolescencia de Rubio marco 
sus tendencias delictivas. La Guardia Civil precinta 
la casa Parker propietaria del juego". 
jParen el planeta, quiero bajarme! 

Murphy Law (Cajima, Valbucia) 

P ara un hobby que sale que para mi estaba lleno 
de cualidades, van dos chalados y lo tienen que 
estropear. El rol es barato, y te ahorras un mon- 
ton de pelas (y problemas) al poder quedar con tus 
mejores jamigos en tu propia casa, sin tener que 


salir (ya no solo por las pelas, sino por seguridad, 
sobre todo en invierno cuando anochece pronto). 
Ademas, das rienda suelta a tu imaginacion, en par- 
tidas que normalmente suelen tener incluso ratos de 
humor y cachondeo. Yo creo que es probable que 
si, que los dos asesinos jugasen a rol en sus ratos 
libres; pero otros autores de crfmenes que todos los 
dias salen en la prensa tambl6n ven los programas 
de N. Herrero en television y similares, y nadie in- 
tenta cargarle las culpas a la mencionada senorita de 
sus crimenes, ^no? Puestos a ser sensacionalistas, 
<^no es mas horrible pensar que cualquier dia un 
nino rajara a otro para "operarle”, imitando esos 
programas de intervenciones quirurgicas que ahora 
estan de moda? Tan perjudiciales para la personali- 
dad de un menor esquizotrenico pueden ser unos 
como otros... 

Elena Seco (Madrid) 


NOTA: Las folograffas que iluslran esie artfculo corresponden 
a DIA DE JOC, las jornadas sobre juegos de rol celebradas el 
pasado mes de abril en Barcelona, con una asistencia aproxi- 
mada de 5.000 visilanles. 



ilMY VIOIfiWCU Bll LOS JUEGOS DE ROL? 


Si, no hay porque negarlo. De la 
misma forma que en los videojuegos, 
las programaciones televisivas, las pe- 
liculas, los informativos, las caravanas 
de trafico, determinados deportes... 
<j,Cuantos juegos existen en el que los 
protagonistas, los jugadores, no ten- 
gan que acabar con el adversario? Es 
verdad que bastantes, pero por cada 
juego en el que no hay confrontacion, 
siempre existira la posibilidad de que 
el nino vuelva a las “batallitas” de 
siempre. Por lo menos, en los JdR 
tambien existen pruebas de ingenio, 
situaciones de compaherismo, bus- 
quedas de amor y recuperacion de 


ideales actualmente en desuso en 
nuestra sociedad: la amistad, la leal- 
tad a los compaheros, la defensa del 
Bien sobre el Mai... Claro que existe 
violencia en los JdR, pero no mas ni 
menos que la que se puede dar en 
cualquier otro aspecto de la sociedad 
actual, hablemos de juegos, entreteni- 
mlentos o de situaciones cotidianas. 
Los dados no decidieron la suerte de 
la infortunada victima; la mente de dos 
psicopatas, marcada por sus pasados 
sociales y familiares y que habria que 
estudiar en vez de fijarse tan solo en 
que alguna vez jugaron a rol, fue lo 
que deparo su tragico destine. 


iESTABAN REAUZANDO UN JUKO 
DEROLT 

Puede que en teon'a si, pero en la 
practica no. Es decir: los asesinos 
habian creado un juego de invencion^ 
propia denominado “Razas”. En el 
mismo debian eliminar a determina- 
dos seres para propiciar el dominio y 
superioridad de la mejor raza (la de 
ellos, evidentemente). Hasta aqui, y 
aun asi ya podriamos poner algunas 
objeciones, si podria ser la base de 
un JdR. Pero si analizamos la noche 
de autos, resulta que a cada minuto/" 
se alejaron mas de lo que es el deve-( 
nir habitual de cualquier JdR. En eP 
diarlo del mayor de los homicidas no 
se habla de interpretacion de perso- 
najes concretes: intentemos creer 
que habian decidido interpretarse a 
si mismos. Sin embargo no se en- 
contraron, salvo en el case de la vic- 
tima, fichas de personajes ni nada 
parecido perteneciente a sus jugado- 
res. 

Pero es que tampoco se habla de es- 
pacios ni tiempos concretes: ahora 
deberiamos Interpretar que el espa- 
clo-tlempo del juego era aqui y 
ahora, si queremos seguir pensando 
que en todo memento el crimen res- 
pondio a la normativa habitual de 
cualquier JdR, en el que las ambien- 
taclones y justificaclones de accio- 
nes siempre son parte de la base de 
cada historia. 

I Es evidente por tanto que no hay que 
' buscar interpretaciones fantasiosas5 
en lo que mas podriamos relaclonar 
los hechos con la casuistica habitual 
de cualquier juego es solamente en 
los horarios de eleccion de victimas. 
“Hasta medianoche, mujeres; a partir 
de X horas hombres gorditos; etc. 

Y aun es mas evidente que estc 
poco tiene que ver ya con los JdRi 
estandar. No hay dados, y aunque^ 
parezca chiste, no hay piflas, ni exi- 
,tos criticos, ni tiradas, ni fichas, ni... 
En resumen: es probable que la cosa^ 
empezase como un JdR, pero esta 
claro que no acabo como tal, por 
mucho que se esforzasen los medios 
de informacion en hacer pasar una 
cosa por la otra. 
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TITULO: Star Wars: El Juego de rol. 
AUTOR: Greg Costikyan. P AGIN AS; 144. 
FH:HA PRIMBIA EMCION B\I ESPANA: Abril 
1990. NUMERO JUGADORES: De 2 a 12. 
PRECIO APROXIMADO: 2.995 ptas. CU- 
DIERTA8: Cartone. ILUSTRACI0NE8: Can- 
trell & Lucasfilm, Ltd. CONTBWDO: Intro- 
duGcibn al juego de rol, creacion de 
personajes, reglas y tablas basicas, th 
chas de personajes, aventura "Hulda 
rebelde", etc. OTROS DAT08: 16 paginas 
a color. Existe la version "estuche", en 
la que se adjuntan dados. 


Un juego de rol muy, muy esperado 

Por fin anallzamos uno de los juegos 
de rol mas famosos y sobre el que mas 
cartas hemos recibido pidiendo infor- 
macion y analisis, superando incluso a 
las solicitudes sobre los mas votados 
hasta la fecha en nuestro TOP de 
Rol&Games. Y lo hacemos a lo grande, 
como todo en “Star Wars”, en estas 
seis paginas que haran las delicias de 
los fans de la popular saga y de los 
lectores roleros en general. Evidente- 
mente, “La Guerra de las Galaxias: el 
Juego de Rol” es algo diferente a un 
simple producto de rol mas. De nuevo 
nos encontramos con un universo de 
productos al servicio de la aficion, con 
la calidad a la que nos tiene acostum- 
brados cualquier merchandising oficial 
de la LucasArts (mas adelante habla- 
remos de todo este material). 

Cuando a medlados de los 80 los 
fans de “Star Wars” tuvimos constan- 
cia de este JdR, los cielos se llumina- 
ron. jlmaginate! jPoder recrear las 
aventuras sohadas con los compahe- 
ros rebeldes, con el sistema de los 
JdR! jViajar por la galaxia en constante 
lucha por la libertad, sin mas limite que 
el de tu imaginacion...! Aunque los mas 
impacientes rapidamente conseguimos 
nuestros primeros libros en Ingles y 
trances, aun habra que esperar hasta 
1 .990, fecha en la que llega la primera 
edicion en Castellano. Desde entonces, 
este JdR siempre ha acompahado a la 
aficion por muchos motivos, aunque 
tambien tenga sus pegas, que anallza- 
remos a continuacion. 

Lo bueno v lo malo 

Se trata del juego mas recomenda- 
ble, desde nuestro punto de vista, para 
los que quieren comenzar en esto del 


rol. Una de sus primeras cualidades 
es precisamente su facllidad tanto de 
aprendizaje como de jugar, y mas en 
comparacion con otros JdR Incluso 
mas vendidos. El sistema de crea- 
cion de personajes (en el que si que- 
remos basta con escoger una de las 
numerosas plantillas que presenta el 
libro basico), el sistema de combates 
y lucha, las heridas y su curacion, y 
en general todas las reglas que con- 
forman el sistema de juego y tiradas 
de dados proporcionan partidas flui- 
das y dinamicas donde prima la ac- 
cion y el argumento, sobre el calculo 
y la consulta continuada de tablas 
que suelen entorpecer esa fluldez en 
el juego. Por supuesto, esta cualldad 
para muchos jugadores “expertos y 
veteranos” se convierte en una pega, 
ya que lo pueden calificar de “dema- 
siado facil”, e incomplete en la con- 
templacion de posibilldades, situa- 
ciones y sus correspondientes 
tablas: podriamos declr, para los que 
lo conozcan, que es todo lo contrarlo 
al JdR “Rolemaster”. 
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Claro que este dinamismo en 
las partidas tambien las hace mas 
divertidas. Hay muchos jugadores 
novatos de rol (e incluso los que 
ya llevan mas anos jugando, pero | 
por motives laborales u otros no 
tienen mucho tiempo para “per- 
der” preparando complicadas 
hojas de personajes o partidas a 
juegos “lentos”) que agradecen 
esta sencillez y rapidez de juego. 

Otras cualidades podnan ser la I 
perfecta y voluminosa ambienta- [ 


cion y material que las sagas cinema- 
tograficas (y ahora literarias tambien) 
proporcionan a los Directores de 
Juego a la hora de preparar las parti- 
das. Todos tienen una idea Clara de 
como son los personajes, naves, pla- 
netas, armas, etc., porque basta usar 
como referente alguno de los apareci- 
dos en las pelfculas, por ejemplo. 

Entre las pegas, aparte de la mencio- 
nada aparente falta de complejidad, 
tambien podnamos citar la poca opor- 
tunidad de improvisacion que dejan las 
aventuras y la idea base del juego, en 
el que todos los PJ “han de ser rebel- 
des”, Incluso la eleccion de las fichas 
de personajes ya hechas y presenta- 
das al final del libro basico suele pro- 
porcionar una cierta monotonia en las 
mesas de “Star Wars”, al encontrar- 
nos siempre los mismos tipos de per- 
sonajes (entre los que 
abundan, como ya os 
imaginais, los contraban- 
distas y los Jedis). Sin 
embargo esto no tiene 
porque pasar cuando ya 
^ dominas el juego. El re- 
glamento permite cons- 
truir nuevos tipos de per- 
sonajes con fichas 
diferentes, y por otro 
lado, el tener que perte- 
necer al bando de la 
Alianza Rebelde no quiere 
decir que todos los juga- 
dores deban ser “santos 
espaciales” buscando 
princesitas que rescatar 
vQ todoeldia... 

Lando traiciona a los 
que luego seran sus 
amigos en “El impe- 
rio...”, e incluso el buen 


mxo: star Wars: La Guia. JUrrOR: Curtis Smith 
y Bill Slavicsek. PilGilAS: 144. NUmtO JUGADO- 
m: De 2 a 12. PIHECIO APROXiMDO: 2.995 ptas. 
CUBRTA8: Cartone. LUSIBACNMES: Justin Ca- 
rroll & Lucasfilm, Ltd. COUTTBIDO: Datos tecnl- 
cos, caracteristicas, pianos y documentacidn 
sobre naves y bases rebeldes e Imperlales, an- 
droides, alienigenas, guarniciones imperlales, 
etc. Fichas de los principales protagonistas de la 
saga (Luke, Han, Leia, Chewle, etc.) OTROS 
DATOS: Existe la version “estuche", en la que se 
adiuntan dados. 
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L aceria humana en Tatooim; 


[ TITULO: Caceria humana en Tatonine. AUTOR; Bill 
Slavicaek. PAGIilAS: 32. NUMERO JUGADORES: De 
2 a 12. PRECIO APROXIMADO: 1.500 ptas. CUBKR- 
TA8: RiisOca. ILU8TRACI0NES: Ralph McQuarrie & 
Lucaslilm, Ltd. CONTENIOO: Aventura lista para 
ser jugada. Argumento: un heroe de la Alianza es 
acosado per los caza-recompensas imperlales en 
Tatooine. iPodran salvarle los reheldes? OTROS 
OATOS: Maps a todo color de 42 x 53 cms. y fi- 
J chas a color para "Star Warriors". 
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TTTUIjO: Comando Shantipole. AITTOR: Ken 
Rolston. PAGMAS: 32. NUMERO JUGADO- 
RCG: De 2 a 12. PRHaO APROXMADO: 1.500 
ptas. CUBBITA8: Rustica. lUGfRACMMB: 
LucasNIm, Ltd. CONTBUO: Aventura. Ar- 
gumento: Bi medio de campos de asteroi- 
des y rodeados de naves imperiales, los 
heroes rebeldes deben escoltar al almi- 
rante Ackbar y proteger el proyecto se- 
crete hasta su destine. OTROS DATOS: 
Mapa a todo color de 41 x 53 cms. y fl- 
chas a color para "Star Warriors". 



TITULO: Equips de Campana. AUTOR: Paul 
Murphy. PAGINAS: 32. NUMERO JUGADO- 
RES: De 2 a 12. PRECIO APROXIMADO: 
1.995 ptas. CUBIERTAS: Cartone. ILUS- 
TRACIONES: Lucasfilm, Ltd. CONTENIDO: 
Accesorios de juego: Pantalla para el Di- 
rector, pianos y detalles de una nave, 
aventuras e ideas de escenarios. OTROS 
DATOS: Pianos de la nave Longshot a 
todo color, de 53 x 92 cms. Fichas a 
color para "Star Warriors". 


Han prefiere escurrir el bulto antes de 
la batalla final de “La guerra...”, una 
vez que ha conseguido lo que quena 
(la pasta). Claro que luego vuelve, 
jmenos mail Asi que la galaxia puede 
estar llena perfectamente de sujetos 
poco recomendables al servicio de la 
Alianza. Y las mislones y cases son 
inagotables. Todo es cuestion de la 
imaginacion del Director de Juego a la 
hora de preparar las partidas. 

En resumen, “Star Wars” es un 
buen juego que permite recrear a la 
perfeccion las aventuras de los perso- 
najes rebeldes de “La guerra de las 
galaxias”: sencillo y facll de jugar, 
pero divertidamente intrascendental a 
la vez. 


en 

Como ya exponiamos anteriormente, 
los roleros que se aficionen al JdR 
“Star Wars” no tienen nada que envi- 
diar en cuanto a cantidad de material 
para su juego favorito. Todo ello pro- 
porciona una fuente inagotable de in- 
formacion sobre su saga favorita a 
todos los fans de la trilogia de Lucas, 
sean amantes de los JdR o no, aha- 
diendo mas datos sobre la fantasia es- 
pacial de los que nunca su creador 
imaginase alia por la primavera de 
1977: pianos de bases, ciudades y pla- 
netas enteros, disehos hasta el ultimo 
tornillo de todo tipo de naves, tipos de 
robots y androides, politica, sistemas 
militares, etc. jTodo! 

En Estados Unidos se dispone de 
cualquier complemento imaginable 
“oficial” para el JdR. Claro, que si a 
ello ahadimos la venta de trajes de 
todo tipo de “La Guerra de las Gala- 
xias” (pilotos rebeldes, armaduras im- 
periales, Darth Vader, etc.), sables- 
laser (de goma, hombre), maquetas, 
mascaras, etc.; posiblemente “Star 
Wars” sea el juego de rol que mas 
complementos (entre “oficiales” y “no- 
oficiales”) dispone del mercado. En Eu- 
ropa, el lugar donde con mayor proba- 
bilidad podriamos encontrar mas 
material en este sentido sea en Euro- 
Disney, en la tienda “Star Wars” que 
se ubica dentro del mismo parque. 
Pero volviendo unicamente al material 
“oficial” de West End Games (la casa 
concesionaria por Lucasfilm, Ltd. para 
comercializar el JdR de “La Guerra...”), 
podemos encontrar logicamente desde 
todos las Guias, suplementos y aven- 
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turas aparecidas desde 1 .990 en nues- 
tro pais (y cuyas fichas detallamos al 
final del articulo), a toda una ingente 
cantidad de complementos que ya 
existe en Estados Unidos y que supo- 
nemos ira llegando progresivamente 
por estos lares a medida que la aficion 
lo demande. 

El material “Star Wars Role Pla- 
ying” se puede dividir en libros basi- 
cos, las guias, libros con aventuras ya 
hechas, figuritas, juegos de tablero o 
complementarios y suplementos de 
reglas. En cuanto a Aventuras, para 
regocijo de los veteranos que ya co- 
nocen de sobras lo publicado en Es- 
pana hasta la fecha, podemos citar 
las publicadas en ingles “Isis Coordi- 
nates”, “Death in UnderCity”, 
“Game Chambers of Questai”, 
“Scoundrels Luck”, “Black Ice”, 
“Crisis in Cloud City”, “Otherspace 
II: Invasion”, “Riders of the Maels- 
trom”, “Scavenger Hunt”, “Domain 
of Evil”, “Graveyard of Alderaan”.. 
|EI material para nuevas partidas es 
practicamente inagotable! Los argu- 
ments cubren todas las expectativas 
imaginables, desde aventuras prepa- 
radas entre los fantasmales asteroides 
en los que se ha convertido el planeta 
Alderaan, hasta intrigas ai m^s puro 
estilo politico en los confines de la ga- 
laxia, con el objetivo de ganar nuevos 
aliados para la Alianza. 

En cuanto a Guias, estan disponibles 
en ingles la “Galaxy Guide 1: A New 
Hope” (la unica editada en nuestro 
pais por ahora), “G.G. 2: Yavin & Bes- 
pin Planet Profiles” (informacion de 
los dos planetas), “G.G. 3: The Empire 
Strikes Back” (todo lo necesario para 
convertir en partida de rol la segunda 
entrega cinematografica “El imperio 
contraataca”), “G.G. 4: Alien Races” 
(una excursion al mundo de las razas 
alienigenas), “G.G. 5: Return of the 
Jedi” (idem que la Guia 3, pero en esta 
ocaslon con "El retorno del Jedi”), 


TITULO: Guia 1: Una Nueva Esperanza. 
AUTOR: Grant Boucher. PAGMA8: 80. NII- 
MERO JUGAD0RE8: De 2 a 12. PRECIO 
APROXIMADO: 2.300 ptas. CUBIERTA8: 
Cartone. LU811IACNMyE8: Lucasfilm, Ltd. 
CONTHWO: Suplemento-guia, con infor- 
macidn y dates de los personpjes y pla- 
netas alienigenas, rebeldes e imperiales 
aparecidos en "Star Wars" (Tatooine, 
cantina de Mos Eisley, Estreila de la 
Muerte, Yavin...). 


TITULO: Estrella Rendida. AUTOR: Rob 
Jenkins. PAGINAS: 40. IMUMERO JUGADO- 
RES: De 2 a 12. PRECIO APROXIMADO: 
1.500 ptas. CUBIERTAS: Rustics. ILU8- 
TRACiONES: Lucasfilm, Ltd. CONTENiDO: 
Aventura. Argumento: ios heroes rebel- 
des se hallan en un Destructor Imperial 
devastado. Han de enfrentarse con blo- 
ques de detencion, tropas de asalto, 
gravedad cero y muchos peligros mas. 
OTRDS DATDS: Incluye mapa-poster a 
color de 42 x 63 cms: escenario de 
combate AT-ST. 
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imiLO: Star Wars: Suplemento da re- 
glas. AUTOR: Bill Slavicsek. PAfiNAS: 88. 
NUMERO JUGADORES: Be Z a 6. PRECIO 
APROXIMADO: 2.850 ptas. CUBIERTAS: 
Captone. UIGIRACIONES: Lucasfllm, Ltd. 
CONTBUO; Suplemento de regies. Revi- 
sion, nuevas regies, y ampllacldn de las 
ya existentes. Aclaracidn de temas du- 
dosos, etc. Indices de busqueda, etc. 
OTROS DATOS: 8 paginas a color. 



TITULO: Batalla per el Sol Oorado. 
AUTOR: Bill Slavicsek. PAGINAS: 48. NU- 
MERO JUGADORES: De 1 a 12. PRECIO 
APROXIMADO: 1.800 ptas. CUBIERTAS: 
Rustica. ILUSTRACIONES: Lucasfilm, Ltd. 
CONTENIDO: Aventura. Argumento: Intri- 
gas diplomatfcas y accidn en un planeta 
acuatico. OTROS DATOS: Incluye mapa- 
poster a color de 42 x 63 cms.: Guarnl- 
cldn imperial. 



“G.G. 6: Tramp Freighters” (todo lo 
que necesitas saber para trucar tu 
nave y dedicarte al honrado... contra- 
bando espacial). 

Por ultimo (aunque hay mucho mas, 
incluyendo las expansiones de reglas), 
no podemos dejar de citar los juegos 
complementarios, autenticos refuerzos 
para las partidas de rol, aunque algu- 
nos se desarrollen sobre tablero. En 
realidad, algunos se juegan de forma 
similar a un wargame clasico, aunque 
son muy sencillos y rapidos de com- 
prender. “Star Warriors” es el mas 
deseable de todos, y con el podemos 
recrear toda la emocion de los comba- 
tes entre cazas impehales y rebeldes. 
Ideal para resolver esos momentos en 
las partidas de rol en los que nuestro 
carguero o caza tiene que escapar de 
un bloqueo imperial, o para resolver 


bataltas en aiguna tuna de la gaiaxia... 
“Assault on Hoth” permits repetir la 
batalla inicial de “El imperio contraa- 
taca”. En “Battle for Endor” pode- 
mos hacer lo mismo con la batalla 
final de "El retorno del Jedi”, con el 
aliclente de que puede ser usado por 
un unico jugador. “Escape From 
Death Star” recrea la huida de la Es- 
trella de la Muerte (^te parecio facil?; 
jintentalo tu!). 

Y la lista sigue y sigue... Si con 
todo esto se te ha hecho la boca 
agua, vamos a ver ahora que es lo 
que podemos encontrar ya traducido 
en nuestro pais. 

Al material publicado en Espaha te- 
nemos que ahadir las cajas de figuri- 
tas oficiales para el juego de rol (no 
confundir con las figures de cualquier 
tipo y marca aparecidas sobre los 
personajes de la trilogia de George 
Lucas, que ya son muchas y muy di- 
ferentes). Hasta la fecha, ya disponi- 


bles en nuestro pais podemos en- 
contrar los heroes principales (Han, 
Luke, Leia, los robots...), caza-re- 
compensas, personajes rebeldes 
(Ewoks, Lando, soldados...), tropas 
imperiales, comandos de los dos 
bandos... Tambien existen cajas con 
personajes tematicas, que pueden 
ayudar a ambientar una partida cuyo 
argumento se centre en situaciones o 
lugares ya conocldos por las pelicu- 
las o por las aventuras publicadas; la 
cantina de Mos Eisley, palacio de 
Jabba, el foso del Rancor, Cloud 
City... Estas cajas de figures no son 
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dificiles de encontrar en las tiendas 
especializadas en rol, y su precio 
suele oscilar entre las 650 y las 1 .700 
ptas. 

Pero no te asustes. Recuerda que 
para jugar al JdR “Star Wars”, lo 
unico que en principle necesitas es el 
primer volumen (“Star Wars: El 
Juego de Rol”); cualquier otro com- 
plemento que decides comprar ya es 
cosa tuya. 

Para acabar como corresponds 
este articulo, adjuntamos las fichas 
tecnicas de los libros publicados en 
nuestro pals sobre este JdR. Todos 
han sido editados por JOC Interna- 
clonal, S.A., y la verdad es que no 
son dificiles de encontrar. Ademas, 
hace poco tiempo JOC ha realizado 
otra edicion del libro basico, as! que 
no os pueden decir que esta agotado 
(a no ser que al leer este articulo 
todos nuestros miles de star-wars- 
lectores se lancen como locos a 
jugar a ‘'La Guerra...”, cosa que no 
nos desagradaria en absolute). Re- 
cuerda que la edad recomendada es 
a partir de los 12 ahos, y que el nivel 
de dificultad es el de iniciacion: o 
sea, que es un buen juego para los 
que comenzais en esto del rol. El 
precio puede oscilar segun el lugar 
de compra, los citados son solamen- 
te a titulo orientativo. 

Espero sinceramente que con 
estas paginas tengals la idea mas 
Clara posible sobre este JdR, y que 
pronto las mesas de juego se llenen 
de Jedis, Princesas, contrabandistas 
espaciales , y dem^s heroes al servi- 
cio de la libertad. Nos vemos en la 
galaxia. 

Que la Fuerza os acompahe. Siem- 
pre. 

SERGIO NAVMUIO 


EJBVIPLO OE MOMENTO OE PARTIDA DE STAR WARS 


Tres PJ (un Jedi aprendiz, un contrabandista y un pi- 
loto rebelde) se hallan explorando un enorme carguero 
espacial abandonado han dejado su nave anclada 
fueta, y buscan a su contacto. un espia rebelde con el 
que han quedado allf. Sin embargo, nadie da senales 
de Vida 

Director de Juego Seguis avanzando sin ver ni oir 
nada por los oscuros pasillos 
Jedi Me yustarfa que la Fuerza me diese algun indicio 
sobre nuestro espia 

Contrabandista A ti lo unico que te da la Fuerza es 
hambre, tio lEsto me huele muy maM 
Piloto Yo desenfundo mi blaster y lo llevo en la mano. 
por SI las moscas 

Jedi No toqu6is nada por si acaso Uno de nosotros 
deberia haberse quedado en la nave 
DJ Girais un recodo y Iteg^is a un cruce (Al Jedi) Te 
parece intuir una vibracldn, algo pequefio se acerca a 
vosotros 

Jedi lAlerta amigos' iSiento que algo se acerca' 


Contrabandista ,Lo sabfa' ^Quien nos mando alistar- 
nos en esta guerra'? Saco mi blaster 
DJ (Al Jedi) Cada vez esta mas cerca. viene por el pa- 
siHo de la derecha 

Jedi Viene por la derecha Esconderos y cubnrme 
Pilolo Vale, me escondo en la esquina de la izquierda, 
apuntando 

Contrabandista Yo lo mismo en fa de la derecha A mi 
tambidn me gustaria tener un amigo cachas wookie. en 
vez de un chalado Jedi . 

DJ Ahora los tres pod6is oIr claramenie un ruido que 
se acerca 

Piloto Rayos, yo queria morir enfrent^ndome a una 
Estrella de la Muerte, no en este cubo de basura oxi- 
dada . 

Jedi Yo me quedo de pie en mitad del cruce Saco mi 
sable laser y lo enciendo Adopto una posicidn de de- 
fense . 

DJ Muy bien El ruido sube, algo va a girar en el 
fondo De repente 



TITULO: El Imperlo: Gm'a. AUTOR: Greg 
GoPden. PAGINAS: 144. NUMERO JUGA- 
DORES: De 1 a 12. PRECIO APROXIMADO: 
3.500 ptas. CUBIERTAS: Cartone. ILUS- 
TRACIONES: Lucasfllm, Ltd. CONTENIDO: 
Suplemento-Gui'a. Dates e Inlormaclon 
de toda la estructura imperial: politica, 
erganizacidn milltar, sistemas tacticos, 
upldades especiales, vehiculos y trans- 
pertes, etc. OTROS DATOS: IB paginas a 
coier. 


TITULO: Gufa de la Alianza Rebelde. 
AUTOR: Paul Murphy. PAGINAS: ISO. NU- 
MERO JUGADORES: De 1 a 12. PRECIO 
APROXIMADO: Desconocido. CUBIERTAS: 
Cartone. ILUSTRACIONES: Lucastilm, Ltd. 
CONTENIDO: Suplemento-Gui'a. Dates e 
informacldn de la Alianza Rebeide: orga- 
nizacion interna, cargos y componen- 
tes, funcionamiento poiitico y militar, 
historia, armas, etc. OTROS DATOS: Edi- 
cion en Castellano programada para 
noviembre 1SS4. 


TITULO: Espacio Paralelo. AUTOR: Bill 
Slavicsek. PAGINAS: 48. NUMERO JUGA- 
DORES: De 1 a 12. PRECIO APROXIMADO: 
Desconocido. CUDiERTAS: Rustics. ILUS- 
TRACiONES: Jeff Dee. CONTENiDO: Aven- 
tura. Argumento: Aventuras de ios re- 
beides mas alia del espacio conocido. 
Se encontraran con nuevas razas y 
armas alienigenas (y amenazas). OTROS 
DATOS: Inciuye mapa-poster a coier de 
40 X 54 cms., y fichas de pepsonpjes y 
monstpuos. Edicion en casteliano pro- 
gramada para 1994 (fecha sin determi- 
nar). 
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TOLKIEN 


ENCICLOPEDIA ILUSX^DA 




E l libro que comentamos no es una 
novedad (fue editado en nuestro 
pais en 1 .992, por la editorial Timun 
Mas). Pero la verdad es que cualquier 
excuse nos parece buena para volver a 
hablar de las obras del genial J.R.R. 
Tolkien, de la misma manera que segu- 
ro que mas de alguno de nuestros lec-. 
tores ha aprovechado el verano que ya 
se acaba para releer “El Senqr de los 
Anillos” 6 “El Hobbit” Los ju^dbrg^ 
de rol debemos mucho a TolkjeV P^ero 
no solo por su abundante ejerjiplo de 
histories y aventuras, o de loqpHzacio- 
nes geograficas: los moldes que el creo 
para los elfos, hobbits, orcoF o magos ^ 
nos han proporcionado^ foodelos casi. 
“reales” con los que poblar nuestros*^ 
mundos fantasticos, y que* se ven repe-. 


tidos y aceptados con agrado en todo^ 
los lugares del globo donde 
uhos dados roleros, o simpl^frfe»t6 
dondq alguien ha de imaginarse*4jn per- » 
sonaje similar... ^ ^ 

TOLKIEN: ENCICLOreD'l^’lLUSr f 
TRADA es un volucninoso tomb de 280 ' ' 
paginas, encuadernacJO en cartone, ^cort* • 
sobrecubierta, e ilustraciones interiorgs 
a todo color. Su autor es David Day, un , 
enamorado de la obfa de Tbtkien, y 
creador tambien de llbros como el, 
“Bestiario de Tolkien” o “CastiUos de* 
leyenda”, trabajos que quizas son ya 
de sobras conocidos por los seguidores 
de esta seccion, ylos amigoa.no aoj^'- 
Jbe la Tierra Media, sinq de la fantasia, y 
las aventuras y leyegrcfas^qpe^iievales en 

gengPSrr>w^^ \ 

autor, torrtando como r^ferencia 
^‘^odas las historias de J.R.R. Tolkien y 
logrando un meticuloso trabajo dajela- 
cion entre ellas, ha creado esta giJfa - 
maravillosamente ilustrada por varios qP 
tistas- de los mundos y personaje§ 
fantasticos que pueblan los libros del ge- 
nial escritor, y que tantas horas de mare^ 
villoso entretenimiento han proporciona^^ 
do a miles de lectores en todo el mundo.. 
De esta manera, la enciclopedia vieni a 
resumir en forma de cronica exhaustiya; 
los 37.000 ahos de historia que cjogi- 
prenden desde la creacion de Ard^asta 
las secuelas de la Guerra del Anilldr- 
Ademas, la obra recoge m^ ^ 
entradas alfabeticas enmarcqdas en 
cinco grandes areas; Historia/Geogra- 
fia, Sociologia, Historia Natural y Bio- 
grafia, que tratan todos-y^ada uno de 
los aspectoaiLiDdamentales de la Tierra 
^ ^Madia y^sH^raS' 1m|?erecederas. Por 
fedo^ el te>;to se^ve enriquecido por 
una §erj^ d.e map^s^ arboles genealogi- 
cq^ y^ tables- cronoibgicas, junto con 
ilystraciones d§ gentes, lugares yecon- 
t^imientds^ue^'muestran al lector toda 
la'’ drafn^qg^envergadura y esplendor 
•del .IjJiitTerso tolkiniano*^ En .total pode- 
mbs encontpar mas de 200 dibujds e 
ilustracioneSf que se ven cbmplementa- 
das con 20 p’^inas de valiosas tables y 
mapas. : « - ' - 


Estamqs-h^lSndo de -un libro^de^lps 
guardan “para siempre”" s®bre 
toHo en case de cualquier enamqrado 
de las sagas tolkinianas; ’el complemen- 
.to imprescindible seria “Tolkien: Atlas 
. de fa Tierra Media” (tambien publicedo 
' por Timun Mas), y del que ya haremos' 
,analisis proximamente, Pero losjugado- 
res del juego de rol “El Senor d^ los 
^ Anillos” -(e incluso de similares) encon- 

IWTAS: 

Para los poseedores de PC con CIHUNVI, ee el 
numero 4 de TODO PANTAUAS ya conentamos 
la existencia en ese formate de esta misma ^ 
' obra, con mas de 10.000 referencias cruza- 
das y algunas anhnaclones, awique basica- 
moflte el material es el insim. 

Para los amantes del "papel impreso”, el libro 
puede oscilar de precio -segun el lugar de 
coNipra- entre las 3.800 ptas. 


- . ,r 






traran que se trata de un manyal tan 
complefo, Interesante V util para ayudar 
*a crear sus partidas y mundos como 
cijalquier modulo oficia,! o ampliacion 
del juego publicada. 

De esta manerareste trabajo no solo 
es eJ corf^er^entcHdeal para aquellos 
"qye ^ya^han ^iajadoj! algyna vez a ,tra- 


X 



* 



EXTRACTO Oa PROLOGO 
En vapias cartas escritas durante la dkada 
de los cincuenta, TeHden reconocia que la loca- 
Piaclon de su iMndo contandia a la gcnte a me- 
nudo: "iMuchas critlcos parecen suponer que 
la Tierra Media es otro planets!". Para el, 
esta era un conclusien serprendente, perque 
el no tenia la menor duda acerca de su nbtea- 
clan: "ta Tierra Media no es un mundo hnagi- 
nario. B nonbre es la lorma modema de nid- 
den-epd>mhldel-epd, un nomiire antiguo para 
la oikoumene, el higar donde moran los kom- 
bres, el nnaido real y obistivo, especiticainen- 
te opuesto a las mundos imaginartos (como el 
Pais de las Hadas) o los mundos invisibles 
(como el Cielo o el biflemor. 

Oiez alios mas tarde, ToUdan le daba a un pe- 
riodlsta una ubicacion geograflca exacts: "la 
Mstoria ocnrre en el noroeste de la Tierra 
Medto, que en latitud equivaie a la zona coste- 
rs de Europa y la ribera septentrional del Me- 


iflteppaneo... (...) 




ves de la obra de Tolkien, sino que se 
convierte en un buen libro de consulta 
para los que por vez primera quieren 
acercarse "sin perderse” a la epica -y 
voluminosa- epopeya del genial escri- 
tor. Encontraremos una ayuda para en- 
tender mejor la extensa obra literaria de 
Tolkien, salpicada continuamente de 
aclaraciones y revelaciones que sin 
duda sorprenderan a mas de un segui- 
dor convencido de ya conooer a fondo 
dicha obra. , ~ 

En definitiva, unn-delicia, y recomen- 
dable por muchos motives. * 




EXTRACTO DEL PROLOGO (2) 

De hecho, ahora mucha gente no sabe que los 
hobbits lueron inventados por Tolkien y supo- 
nen que, de un mode u otro, siempre nos 
acompanaron. Sin embargo, los hobbits no son 
la unica creacidn de la mente de Tolkien que ha 
invadido nuestro mundo. Los orcos, ents y bal- 
rogs tambien se han sbierto camino, pero lo 
que es aun mas evidente es que redeiinio y es- 
tandarizo para siempre muebas criaturas ml- 
toldgicas que no estaban totalmente Claras. B 
elto y el enano son hoy muy distintos gracias a 
Tolkien; y GandaH se ha converUdo en el mode- 
lo definitive de mage, a la altura de Merlin, 
cuyo mito tardd mil anos en crearse 
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Por atara el coiectivo ratere de TOM PMVnuus sigw sMo el ait m- 
meroso, si atsideaos a la cantidad de cartas de cada bazas de 
Mestra/vaestra revista. Lo prometido es deeds, as! pe esta mes miestpo 
Isan tisw tras paiiNas. Ahora pe «a a coneazar el aaeve orsa (al, 
bueae, ya sabeaas qaa qaadaa aaat dias de vacsdaaes) qidzas es baaa me- 
aMlaaarapa«ircaiitactos,biforaiacidnsabreiss|ngas(|asvaisasiii|ile* 
ar este aio, etc. Jlsi qae no os cartels, y tirap an par da daitos H "escHMr 


a RaMfiams". Racerdad qae a partir de este mensro en todas las peticia- 
aes de CONTACTO bicInipeaMS la adad, puss aamaro sas lectores nos ban 
pedUs sate data, qua sin duda ayuda en la bdsqneda del grape dejoepo o de 
la persona con la qns carteamos "ideales". Si no quereis qae la pMqaa- 
aMS, sbaphaaaiite no la mdbpisls ciiaado sscrfbais « el capon. V por idti- 
nn, si '>espondais" a alguna carta puUicada, bidicar ei nunHro en el pe 
aparedo, para qae ios sires lectsres poadaa coasaltarla. 




la fotocopia en el caso de ortginales o malenal 
muy difidl de montrai en ei rmcado Sf Ios 
eddores no ganan dinero.. no pueden publicar 
mh mateiiai m nuevos complementos. y la 
aficiOn se ‘'ahoga” Pensamos que. alofluna- 
damente, Ios buenos roleros encartnados con 
un JdR deierminado ya buscan siempre pro- 
ductcs 'onginates". y no cbapuceras lotoco- 
pias que tampoco salen tan batatas com en 
ttempos Entre tenet un ejempfar del maravsifo- 
so Dungeons&Dragons’*, ‘"Bt 

Senor de Ios An! Has'* o ‘‘Star Wars", y 
ms miseras fotocop/as con un clip, yo dijo 
lo primero Y$i no tengo pelas. espero a aho- 
rrar lo suficiente, que tampoco sale tan caro. 
diantres Un JdR de 2 000 ptas puede ptopot- 
cionar cientos de boras de entretemmfento 


F eliodades por vuestro trabajo muy, muy bien 
Aifique se ectn en falta un poquiio mas de in- 
tormaddn sotxe juegos que no sean de rol. que 
lambien estan bien c,No os parece? 

Cartes Marcos EstiiaMZ (Guipizcaa) 


Argh' iNos ban dado> Tienes toda la razdn, 
porque antes siempre publicdbamos algun 
anilisis de juegos de tablero (vet pnmeros nu- 
metos). Lo que pasa es que la tiebre rolera (y 
algo de la mrgatnera) nos ha atacado tanto 
como a Ios miles de lectores que tienen en 
esta seccjdn su cita tavonta mensual, y el es- 
pacio disponible ha too derivanoo al mundo 
del rol Los principales culpables/responsa- 
bles de esta seccidn (Akela/^gio Navatro) se 
disculpan por ello y prometen recordaiio para 
este ‘torso editorial” que ahora estamos co- 
menzando (ellos personalmente ahora no pue- 
den contestarte porque estdn luchando a brazo 
partido con un par de orcos encima de la loto- 
copadora de la redaccidn) 


E stoy loco por las sbenturas de EInc y su 
endemomada espada encanlada “Storm- 
bi«qer”, y me gustarla saber informaaon sotw 
cuando van a sacar en espM d fuego de fol 
Graaas, y os saluda el Condc Raft 

Juan Cartes Nteto-SMteval (Manaares) 


Nos imaginams que te refieres a Ios nuevos 
suplementos Por ahora. de la sene Storm- 
bnnget se ha publicado. en espariol ^‘Slorm- 
bringer" (el “bdsico” basado en las no)/elas 
de Michael Moorcock), ‘*EI Canto Infer- 
nal" (ayudas y seis modulosl “Damoalos y 
magla” (cnaturas, magia y dos escenanos), 
‘'El octdgono del caos", ^El lobo bian- 
co”, “Hechiceros de Pan Tang” y “El 
ladren de almas” (reglas adicionales, esce- 
narios, etc ) 


E sioy empezafxJo en el rol. y me gustaria que 
explicaseis algo mas como empezar Me 
qiitero converts en rol-adicto, y me gustaria 
conseguir lodo el material disponible del 
“Star Wars” en casteliarx: ^Podeis ayudar- 
me? Gracias 

Gustavo Hteaemla Monais 
(Td»era,Toteite) 


En cuanto a lo primero. repasa todos Ios nu- 
meros anteriores de TODO P.ANTALLAS, por- 
que llevamos meses dedicados a introducir al 
personal en este lascinanfe mundo Yen cuan- 
to a lo segundo. el anJhsis de "Star Wars ’ de 
dste nOmero c t^ hasta por el momento? 


E stoy encantado con vueslra seccion, pwo me 
gustaria deciros uws cuantas cosas 1) Sepa- 
rad 0 eliminad Ios wargames 2) Seguid adelan- 
le con nuevas avenluras intoactivas Son real- 
merte buenas para hacer reir por encima de 
todo. 3) Jeneis pensado hacer ayudas. modu- 
los y cosas as! aunque solo sea esporadica- 
mente? 4) i<:,Qu6 hacemos con e! gobierno?' 
(Ahora dioen que van a regular la impoftacidn 
de Ios juegos de rol, por culpa de esos dos pi- 
rados que se ban pasado “un poco'’i 

ItefasI MmI Frarit SMcftiz (CrsMAi) 


Muy bien expuesto, y sin ofender a nadte, 
como por desgraca seek set habibial en Ios 
ataques entre un bando y otro Coincidimos 
conligo tanto placer nos proporciona una 
buena partida de rol, como una estupenda 
campaha de wargame Es cuesbdn de gustos, 
pero creemos que una pastdn no esU rentda 
con la otra Si henes aficidn al juego, la aven- 
turay a la magmaadn. qud ponerles If- 
mite SI Isnemos varias posibtbdades de apli- 
cacidn^ A vet si algun Master roiero de Fonda 
0 Malaga escribe para que te incorpores a 
nuestras bias 


M e gustaria que en la seccibn de R&6 » pu- 
bifcaran comentarios sobre libros de lectura 
basados en luegos de rol Porejempto Xroni- 
(as de la C^onlance" (AD&O), "No pactes 
con un dragbn” (Sliidownii), “El HobUT (El 
Sefior de Ios Anillos), etc Me inieresana 
que, lunlo al comentario, se incluyera un breve 
resumen del libro y/o dalos del rmsmo Por lo 
demds, me gusta mucho b revista 

Jess Manuel Casftte M Ptoe (Cidb) 


Ya lo hacemos, por eso todos Ios libros que 
puedan interesar a Ios aventureros de 
Rol&Games siempre son anahzados en nuestras 
pagmas. en vez de en fa seccidn Kkjsco (dedtca- 
do mas a libros de cine y televisidn) En la sec- 
ci6n Cinemagta (con Ios libros de ci-fi, terror, 
fantasia o FX) hacen lo mismo Te corregenos 
enlodeV Hobbit” primero naci6 el irbro (jla 
saga tobonarW): despues el JdR Safudos a fos 


M uy buena vuestra seccibn de 
“Rol&Games* ^Que opinibo os merecen 

“Unhrerso”. “Paranoia” y “Mulantos en 
la sombra**? Me parec-e genial la idea de que 
se piense en Ios novatos (como yo) en la re- 
vista. pero ahora que muchos hemos jugado 
nuestras primeras partidas <^or qub no pro- 
hjndizar un poco mas? 

Isydon (VMawevi M VzsUsps, Jaei) 


JdR “Unlverso”: ambicioso. pew ideal para 
grupos de jugadores que gusten de no encash 
llarse en una ambientacidn. en un espacio- 
liempo concrelos (vet anJIisis en TODO PAN- 
TALLAS nOmero 2) JdR “Paranoia” deios 
mas divertidos que se pueden encontrar. por 
no decir el que mas Pero. evidentemente. 
poco “serio” (w anJIlsis en TODO PANTA- 
LLAS numero 3) JdR Mulantes ee la 
sombre ” seno y duro, “en un mundo dema- 
stado parectdo al nuestro” (ver anaitsis en el 
nOmero 4) Los tres son fkiles de jugar En 
cuanto a lodeir profundizando poco a poco, 
va lo estamos haciendo, aunque no os deis 
cuenta Rol&Games esta totaimente ”progra- 
mada”desde su nacimtento 


M e encanta vuestra seccten del buzbn. y me 
gustaria que se pudiese ampliar un par de 
pagmas mbs Iambic ahondar en la opmibn 
de Gabriel Pirez Ayala de Madrid (numero 
8). de Que lo que mas ayuda a crear aficibn es 
ia posibiiKlad de encontrar muchos y buenos 
mbdulos de aventuras a un bajo preoo Ya sb 
que la calidad esta rehida con el valor del di- 
nero, pero si un mbdulo es bueno y barato, 
^no crebts que se venderla mucho mbs? Y no 
me digbis que la fotocopia puede con el grupo 
de gente que, de ser barato, lo comprarfa Si a 
mi me ofrecen un producto de esa calidad. el 
fctocopiarlo es iiantarme miserable y tacaflazo 
Cartel [am Urn tfa te m i nca ) 


Tu lo has (kho, pero es que el tema de tas to- 
tocopias es dehcado Hay que hacer enlender 
a fa aficidn que el fotocopiar malefial que ya se 
puede encontrar a buen precio no es bueno 
para nadie, salvo -temporalmente- para e! 
”rata” que lo hace Nosotros solo justificamos 


A migos de TODO PANTALLAS Os escribo 
esta carta como detensa de un pasatiempo 
que parece ser denostado por cualquier roiero 
que se precie el wargame Me confieso 
co de J.R.R. ToHilen, el gbnero de ‘espada y 
brujerla", “Star Wars”, etc . y nada me gus- 
taria mbs que ser un bravo montaraz luchando 
en las puertas de Mmas Tirith Pero, ^no seria 
tambibn Wellington en Waterloo? Personal- 
mente. creo que cambiar la historia es uno de 
las mayores satistacciones que nos puede de- 
parar este maraviitoso mundo del wargame 
Me despido telicitendoos por vuestra revista, 
que considero cast periecta, y prometiendoie a 
Ios roleros mt prbxima mcorporaciOn a sus 
filas, Si encuemro a aigmen que orgamce parti- 
das en mi iocaiidad 

Geneni DmImm titeMli, Matefi} 


aventureros de Cadiz, pues es una de las pw- 
vmaas de la que reabvnos mas cartas 
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Bueno, eso de que solo se han pasado "un 
ooco” Por partes 1) Actualmenie los warga- 
mes no ocupan mucho espacio en la revista, y 
hay muchos ledores que son tan aficionados 
al lol como a los pnmeros 2) Seguiremos 
adelante con las aventuias interactivas (a partir 
del prdximo nmero) Y la umcas pietens tones 
son esas- hacer sonreif un poco a algunos lec- 
tores (que para ponernos senos ya tenemos 
todos bastante con nuestios probkmas dia- 
nos), y ofrecer ana oportumdad de pa/ticipa- 
Cidn en la amtura 3) Si, en cuanto termine- 
mos la lase introductona” para que el mdxm 
de lectores novates se interesen pa el mundo 
del fol 4) La lespuesta estden las prdximas 
ekcacnes. a !a hora de votar Esid claro que 
las declaraciones de nueslros labonoscs dm- 
gentes en el tema del roi fueron mas que nada 
“oportumstas", para quedar tmt con toda esa 
gente que criticd el mundo del roL sin tener nt 
tepajolera idea ni de que than los dos pirados 
en cuestidn. y mucho menus de que va el rol 
en si Pero ademas te tecuerdo que poi aque- 
iias fechas habfa elecciones al Parlamento eu- 
ropeo, y claro. quedar bm con ia masa cuesta 
tan poco 



MAS VOTADOS 


1 elseMir 

DE LOS AMLLOS 

ROL (s) 

2 STAR WARS 

ROL (+) 

8 ADVANCED 
DUNGEONS&DRAGONS 

ROL (=) 

4 RUNE QUEST 

ROL (ic) 

5 LA LLAMADA DE 
CTHULHU 

ROL (=) 

6 ROLBVIASTBI 

ROL (+) 

7 PBUDRACON 

ROL <+) 

8 WARHAMMER 
40.000 

TBVIATICO (•»•) 

9 HBIOQIIEST 

1BVIATIC0 C-i-) 

10 CYBERPUNK 

ROL(-) 

Vota tus Jvegos favoritos usando ia 
tarjeta central de la reviita: da io 
mismo tl tn ia misma lista mezclas 
)ttegos de Roi con Wirgames, tematt- 
cos, de tablero. etc. Se trata de ver 
cada mes cuiles ion ios )Mgos favort' 
tos de nueslros lectores. jY recuerda 
que puedes ganar un Juego por ello! 



S dMos a TODO PARTALLAS desde el “War 
Dancers Role Club” 

Joaqun Fnas. Presidente. 


P arto de ia base de que los juegos de ro) son 
superlores al resto (sobce gustos ) Pero 
un luego de esirategia que recomendais en el 
fHjmcro nueve me ha intrigado me rel>efo a 
“Sagunto'’ Bien, pues las pregunlas son 
c,qu6 la) es para principiantes en wargames? 
^on regias muy complicadas'? 6^5 muy caro? 
^-es necesario disponcr de muctw espacio para 
jugar. como en “Warhammer”? ^cuanto 
tiempo du^an las partidas'^ Gracias por respon- 
der (si es que me respondeis) 

Uds Angel Dei Teeo Meyi (VaMoM) 

Pues SI. te vamos a responder, hombre Pero 
son tantas tus preguntas (y las de algun arc 
lector que tambidn se ha mtngado con ‘’Sj- 
gunto'’) que hemos decidido dedtcarlo a 
andlisis en el prdximo numero sera una 
buena manera de aproximar a mds lectores el 
mundo de los wargames. y ‘^Sagunto’" rws 
parece Ideal para ello 

Y ademds anunemos que es probable que 
este juego se pueda adqainr por correo, por 
mediacidn de la revista Ya conocemos las 
dificuitades que en ciertos lugares de nuestra 
geografta se tienen pa/a lograr conseguir mu- 
chos de los productos que se ven en las re- 
vistas 


M e gustaria que diisets vuestra opinion 
sobre (a idea de que su algunos juegos de 
rol pueden ilegar a provocar problemas psiqui- 
cos a ios jugadores de tal manera que lieguen 
a matar en la vida real Esto io digo por e( caso 
que saiiO hace unos irises en television, en el 
que un par de jOvenes jugadores de rol mala- 
ron a un hombre de edad avanzada 

Jeee let win Main gwryedti (Alneni) 


Creemos que nuestra opintdn quedard Clara 
con los textos publicados en este mismo nd- 
mero (ver ^En defensa del Rol”. pag 76) 


P odriais hablar algo sobre figuras de piomo 
iGracias' A mis amigos y a mi nos encantO 
la avenlura interactiva ly llevamos cerca de 
seis ahos jugando alroH 

OmW Fepnamlez-€id Tomo (Tetedo) 

Pues Crom os otorgue otros sets afios de di- 
version rolera Sf, tenemos pensado habiar del 
mundo del piomo (es un dear) ordxmamente 


S ok) deciros que sig^is por este camino tan 
maravilloso que hab6is creado Felicilar a 
todos los lectores que hacen posible que os 
mejorOis aun mis Y a vuestro sufrido cartero 
Igoacii Page Valera (Cuenca) 


H ace dos artos hub*eta dicho (,qu6 es eso del 
ro)^ Hace un afio y medio hubiera dicho 
ibahi no me interesa Hace un aAo me puse a 
rmrar uru parttda de roi y quise probar Ahora 
soy aficionado a! rol iViva el ■'Rolemasler"i 
{Viva el roll 

Jaee Lule Kaiiwer reraandw (Temiavegi) 


E sta es la mejor seccibn de ia revista Para el 
‘rolero novatillo” de GarKJfa (numero 9), y 
para todos aqueiios moradore.s de ia metropoii 
de Valencia que quieran no asarse ni fundirse de 
calor este verano. aquf tenfes nuestra direccibn 
de contacto Todos los domingos de 17 a 2030 
de la tarde, con local propio (igracias, abuelitai) 
Rolearemos a buen ritmo. pero con decoro 
(prohibidcs los trolls bullas y gritones), desde 
“Star Wais" hasta “Cyberpunk*, pasando por 
“RuneOuesl* hybbreo, las novedades ("Far 
Wesr) y los propios ("AJien*) 

Jose Wasnee Hero 
c/VtoaiUsBrul,38,8'. 
48111 -Vaiiiicla 


CWTACTO 

M e gustaria contaciar con gente de Portuga- 
lete 0 de Vizcaya para jugar unas buenas 
partiditas ai ‘"Star Wars” o al “SeAor de 
ios Anillos” Por favor, que atguien responds 
a esta carta, ya que tengo muchos mbdulos de 
“Star Wars” y necesrto usarlos Por cierto. 
Roi&{>ames es la mejor secobn de la revista 
JM HariiMdez lipez (16 anos) 
cl Francisco Pizarro, 17, 9 
PortugaiitaOllicaga) 

M e gustaria ponerme en contacto con chicos y 
chicas que vivan en La Corufia y que sean 
“novalos" en esto del rol. para jugar a “La lla- 
mada do Cthulhv*', “Star Wars". “War- 
hammer 40.000” . 0 Io que se os ocurra Si os 
apetece, escribidme y nos pondremos en contac- 
to |Ahl Y telicidades por la estupenda revista 
Oscar Perrero VWwwva (17 anw) 
o'McaideLeiis,88,6*.lzq. 
15010 -La Coruna 

M e gustaria coidactar oon aficionados al rol de 
Es^ y en eapeoal de Iguaiada, para carte- 
amos, expiicamos la vKla rolera, y esas cosas Si 
juegan a “El Seftor de los Anlllos”, mejor 
que mejor Por cierto, no he ddio que esta revis- 
ta es i/ia pasada porque ya se sabe 

Javier •mmmcU Barda (15 ams) 
Avda. Doctor Pasteur, 16, 2*. 2*. 
08700- Iguaiada (Barcetona) 

L a Asociacibn Juvem! Thamyris es un cofecli- 
vo dedicado, entre otras muebas actividades, 
a los juegos de rol St vives en la zona sur de 
ia Comurvdad de Madrid, y quieres enirar en 
contacto con nosotros, escribe a 

Asiciaclw JuvenI Tliennffia 
CasadeleCMra 
c/Ubertad,81. 
28M0 • Navalcamero (Madrid) 

L as chicas mucho hablar. pero luego (jpot 
que nunca juegan 4 roP LIcvo mto de aia- 
tro ados jugando a rol y todavfa no he visto a 
wnguna chica que se anime a jugar ,:,Por qu6? 
Quiero aprovechar para ponerme en contacto 
con roleros y roleras de Avila Escribidme a 
Rwmi Aaliii Martn 
Paseo de San Reque, 48, 1'. 2. 

OSOOS-Avla 

NOTA Inlentamos conlestar a ese interroganle 
sobre la falta de roleras en nucslro numero 9. y 
apenas hemos tenido conlestacibn por parte de 
las tim^nas As< que, aunque se otendan, estb 
claro que “las chicas no son tan guerreras” 
como dicen (a ver si se “pican") 


NOTA vale tarde que nunca A Io mejor la 
invilacibn aUn sirve para este mes de septembre 


Quiero comprar el juego de rol “Star Wars” 

CertocAfeerliTniita 

Avda. Madrid, 47, S'.l 
28100 -Aic«iliefMias(lliladrM) 

E scribo esta carta para hacer un anuncto de 
venta Aqueiarre (1 000 ptas ), Rerum 
Demon) (1 000 ptas ). El Seiior de los Ani- 
llos (1 500 ptas ), Mutantes en la tombra 
(1 000 ptas ). HIjos de Chernobil (1 000 
ptas ) Emilia de acero (1 000 ptas ), Ca- 
talogo Charlie (1 000 ptas ), Pantalla Mu- 
tantes (500 ptas ) 

}(avter EMpiarre Maureaa 

c/ValMcla,a,8'.2r. 
43870 - Ampesta aarrafMia) 
Tal.* (977) 700012 

E l Chirlmbelo del Rol” es un fanzine dedi- 
cado exclusivamente al mundo del rol Los 
aficionados de Cadiz, y concretamente los de 
Algeciras, estan de suerte, pues quizes este 
sea un medio de poder contactar con ei resto 
de la aficibn rolera de la zona Comentarios, 
mbdulos, rol&ordenador, etc Suerte a este 
fanzine y loor a sus realizadores 30 p^inas, 
fotocopias 

Edita Julio Jesus Vaktenebro Torres 
AsociaciOn Juvcml YARAVI. c/ Pez Espada. 
Vistasur II. n*^ 13, San Garcia. Algeciras 
(C^diz) 





ROL &■ ORDENADO^ 


COMENTARIO! 

enoiStaHI 
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LA B^TALLA 
LECiTOR 




mss imacane^ . ror aeno, si pueoe so*, no 
enviels simples historias de "como cuatro 
bestlas-niaciiaca-todo nos carpamos a cuatro* 
cieiitos enendpos y hiepo nos mataron par una 
pNta”, que radbanos mas fantasmadas ipie ios 
productores de 'tos Cazafantasmas''... iH 
que vuestras partidas solo consisten en po- 
parse con el enenupo de marras? iB rol es 
aipomasl 


STM WAflS: MM MITES tt USPMM 
Estate dliipiendo a w prain de tres rebe^ 
(mas bien tpes besttafos-masacra-todo-bHiud* 
vetnos) por una sordUa y osora base Impe- 
rial atendonada. 8u oblettvo era encontrar a 
unos huerlanos ewoks que Ios Imperiale s luda- 
an escondUo y abandonado at para retrasar 
cualquier sepidmiento posterior. Los jupado- 
res ban por un pestlente, pero tden lumatado 
corredor, cuando dMsaron la presencta de un 
oscuro y semHhimnado etevador. buneilata- 
mente se pusleron a dbuitir sobre la conve- 
idencla de usarlo, y tras decidir que no se 
quenan separar (cobarticas), entraron en eL 
Yo les adverb (como buen Djrector de Juapo) 
que en la oscuridad no veian nada, pero elos 
pensaron que para to que hay que ver dentro 
de un ascensor.. idate to ndsimi Asi que to 
dieron al ulbmo boton: lleparian arriba del 
todo y de ala inan exptorando la base hoda 
abalo. hasta encontrar a las pobres criabras. 
La puerta se cerro, y el etevador bddo su re- 
corrbto. 

Er la oscuridad del mterior, el naedo se haca 
palpable, y la escena cast recordate mas a 
"UuC que a "Star Wars". Encbna, aquel ca- 
cba rr o no lepate nunca a su destmo. De re- 
pente, tos rebebtes percbieron una espoclc de 
rualtos no meca n icos an hi parte siqiertor de 
la cabma, lencbna de sus cabezas! H panlco (y 
el itodo«KHiatbo-facl) les Impulso a sacar y 
descarpar sus blasters sin pledad durante 
todos tos bros que puieron en el techo: tres 
Uastm^ vomttaron su hivia de dteparos en la 
oscuridad, cast al lAsmo ttempa Ysllepana 
tener in detonador termal yo creo que tarn- 
bien to usan, sbi pensar donde esbban^. Ado- 
mas de las quemadas ptandias del techo, aipo 
cayd en la oscuridad Junto a elos. Pero en hi 



oscuridad era Imposiite ver nada, y nbipuno 
tenia poderes Jedl 

Cuando el ascensor llepo al quinto piso, la 
puerta se abrto y hi luz pudo entrar por lln a 
bmtoar la escena. Los besbalos rebebtes des- 
cubrteron con horror a tos huerfanitos ewoks, 
en el sueto del etevador, acrWadns a hlaste- 
razos. Ja, ja, ja... Mtead antes de Osparar, y 
que la Ftierza os acompane. 

DeifcadQ al Cbb 'Ios Amos del Drapon''. 

Sto ftema (Verbi, Orense) 

RUNEQUEST: AQUELIOS MALOnoS KOPS 
B olvldarse de las caractertsticas, costum- 
bres, pustos, etc. de determbiados seres a tos 
que ya nos hemos acostumbrado a tratar en 
las partidas puede ser mortal (Hdero decir 
que la prbnera vez que te encuentras en una 
partida con un broo, por ^empio, prepuntas 
vente veces al Master (o a tos personaies no 
Jupadores que mueve el Master, mejor dtoho) 
de que va, que come, como van vestidos, si son 
peiprosos, etc. Pero cuando ya has conbatido 
contra estos avnundos seres en vartas cam- 
panas, te olvidas de datos que se supone ya 
conoces, y que pueden ser vftates para el de- 
senbce de postertores encuentros. 

Es d caso de una partida en el que ml prupo y 
yo (todos humanos y guerreros, cinco en 
totaO nos enfras ca mos en una bicte a muerte 
con una partida de broos asesinos y huteones. 
la hlstaria era que in prupo de unos 30 broos 
habian saqueado una abtea, y sus habitantes 
nos hatem pedbto ayuda para venparse de tos 
cnietes seres (y a se p u r a rse de paso de que 
no volviesen por ai). Tras dms de busqueda 
topramos contactar con elos. Bueno, mejor 
dedr que elos contactaron con nosotros, ya 
que nos pWaron por sorpresa por la noche. 
Aunque topramos carparnos a unos cuantos, 
elos nos capturaron y bxbraron, usandonos 
incbiso como blancos para un cruel Juepo en el 
que nos ataban a una especle de diabollca 
noria que se nvento el jete de la partida (o 
sea, el Master), y a la que disparaban sus 
arcos rtendo. Uno de nuestros compaheros 
perecto, y nosobm cuatro juramos venpanza; 
ya era una cuestidn personal 
A la prbnera de camblo nos topramos Rierar 
y, tras aniquBar a la mayona (aunque murto 
otra de nosobms), aim l^amos capturar a 
sete broos con vbta y atartos conn salchichas. 
Subanos en un carro todos sus tesoros, bon- 
nes, maidares y ropas, porque pensamos que 
a ios abteanos les satisfana como compensa- 
cton a to que les habian robado, y volvimos a la 
abtea. Ddamos a tos pristaneros atados en la 
casadelasatuerasparaversipodiamossa- 
cartes alpun otro tqn de botm, y entramos en 
la plaza, con d carro. Los abteanos sdteron de 
sus casas, y uno de nosotros, de pie en el 
I carro, les dfo que podm coper to que quiste- 
’ ran. Y mientras contabamos d alcabte to suce- 
. dbio, tos abteanos to vadaron entre risas y 
ateprias, sii saber muy Men de donde habia- 
^ mos traato aquelos maidares y obietos. Pero 
~ a medbla que concbiamos nuestro relato, d 
dcabte tue cambiando de color, hasta que d 


medteo de la abtea nos toterrumpto, recordan- 
donos dpo que todos sabiamos, pero que se 
nos habia ohridado: itos broos sueten ser por* 
tadores de enfermedades e bifecclones muy 
contaptosas, y sus ddetos permanecen infec- 
tados en la mayona de ocaslones! Fue una 
pena que la peste asoiase a toda la abtea, pero 
aim fue peer ver como nuestros personates 
tambien la coirtrabmmi. 

Y to poor es que to sa bamo s ..., pero se nos d- 
vbto. 

Ramon Forteza (Pdma de Mdtorca) 

fUNEQUEST: PPNBISaO OfCI. AL MASTBI 
Este case se proddo cuando un "amigo de im 
amipQ" nos bivtto a particqiar en im modulo - 
de su creacion- de RuneQuest (lease "run- 
cues"), en mas jornadas de Juopos en Barce- 
lona hace unos cuantos anas. B susodlcho 
Master nos htroddo en la Mstoria como bus- 
cadores de im nbsterio on im bosque maUKo. 
Uno de mis compaheros de Juepo (vocbn mio, 
para mas cobno), docMo que su PJ suHria a 
un arbol para dhrtsar meter to que se cocia en 
aquel bosque Se cayo im par de veces, y una 
lucecita se encendio en mi cerebro. Debia 
poner a pruete hi capacblad mas sbpdflcattva 
de im Master que se precie de lamarse asc la 
Improvtsacton. 

Le conMdque al Master que ml PJ coiocana 
hojarasca alrededor del arbol por si se produ- 
csa una nueva caida del otra PJ. 

B Master, totabnente ateno a tos dtabolcos toi- 
pulsos que me movian, consaitio en tal accion. 
Una vez subldo el PJ al arbol, date te ml senten- 
cla: "Bril Ahera te popo fiiego a la hei a r a sc a 
con nd antorcha...". B rostra del Master mudb 
de color, y sus ejoa parecteron sabrsete de 
las cuencas: apicando las roglas estabtecidas 
por el para su propto modMo, aquelo desenca- 
deno im mcendto que acabo con el bosque, su 
misterio y la partid a ... en tan solo ocho ndnu- 
tDsdeJu^real 

Bi verdad os dtoo que vosotros, sulrldos Jupa- 
dores sojuzgados por Masters hiexpertos y 
cuadriculados, penpals obstaculos para que 
estos desarrolen su topento, to que dara como 
rtsidtado partidas mas amenas en un hduro. 
Yo ejerzo de Master desde hace mas de sols 
ahos y disfruto con alpunas ocurrenclas de 
mis Jugadores, lo que hace que me supere 
para que no me cojan lacilmente (cosa ya 
hartoiMcl). 

ncardo Blasco (toRns (Barcelona) 


NOTA DE ROiafiM^ Aunque haMtuabnente no 
hacemos comentarlos sobre las "Batallas" 
aqu ptdRcadas, en esta ocaston si queremos 
exponer nuestro optaidn. Estamos de acuerdo 
en que si es bueno, de vez en cuando, recor- 
dar al Master Q Director de Juepo que tos per- 
sonates pueden sai* por ctaiquier lado, Igual 
que en hi vbte real casi nmgtm comportandento 
en totabnente previsfete. Pero sbi pasarse, id 
acabar con las partidas por im antojo "peniar' 
de aiguno de tos Jugadores. Tanto trabate de 
pre pa r aci dn a la porra porque a uno de tos P J 


se le ha ocurrido una posibiiidad que dd al 
traste con la aventira de im pbanazo... Alibi y 
al cabo el rol no trata de enfrentamlentos 
entre Masters y Jugadores, ni de ver "qiien 
coge a quien" o quten es mas Usto, sbio do 
pasar un rato dhmrtido y leno de aventira e 
biiapbiacton. Por elo superbnos tener oddaito 
con este tipo de experlmentos, que pueden 
hacer que tos Masters sean mas experiment a - 
dos, previsares y precavbios a la bora de pre- 
parer las aventuras. Pero tambien quesehar- 
ten de tanto trabate pora que la ifverston dure 
ocho mbiitos de tiempo real 

EL SEMR OE IDS AMUOS: CARPWTHIOS 
Los PJ's teman que mtroductese en im castRo 
en construccion, y decbleron utibar ol truco 
mas viMo del oflcio: hacorse pasar por merce- 
nartos. Pero el oflchd del castRo no necositaba 
soUados, y groseramente grito: "iNo necoM- 
tamos soblados! iLarparos de aqu!". Distrah 
damente, im Jugador apimto: "Bueno, tambien 
trabalamos la carpbiteria". Pasmo. Asombro. 
Slencto absobito en to mesa mientras Ids Juga- 
dores y el Master tratan de asbiiar to que 
acaban de or. De repente, otro Jugador suelta 
una estruendosa carcaiada secundada al bis- 
tante por el resto. B Master, recomponiendo a 
duras ponas la compostira, cuntlnua la parti- 
da. Al olfcial del castJRi no te queda mas reme- 
dto que acoptartos dtotemto : "Esta Hon: acep- 
taromos vuestros servtetos como soblados... 
y como carpbiteros". Un exJto RigiBSticQ sbi 
palativos. 


lALLAMADAKCTHULRU; 
GIlAfJOSQRJBlADELUGAA 
La hazaha, por asi lamarla, octrrio on "la la- 
mada de Cttudhu". Los PJ's como suote sor ha- 
bitual estaban con el agua al cuelo, rodeados 
de zombies en una grante de un puebta olvida- 
ito. En este, uno de elos descidre in pasadbo 
ocidto tras el heno, y ioteb de comurfcarseio a 
tos demas, se esconde en el y so cala. Cuando 
el resto de PJ's cbico mbiutos despues en- 
cuentran el pasadtzo en cuestidn, so encuen- 
tron con una voz que surge del tunel dclendo: 
"uuuhl". A estas alturas del asunto, Charite 
Gun, el tipo mas dura del prupo le vacia un 
carpador de su Thompson a nuestro amigo, 
dojandote hecho in colador. Gharle Gun, vien- 
do el aspecto de su ex-pracloso compahero 
comenta, antes de meterse en el tinei: "Por 
gsto”. 


STORMBRMGBt DAVD Y GOUAT 
Los PJ'S, debbto al argunento y como se habi- 
an desencadenado tos acontectmlentos, solo 
deseaban tralclonarse entre ellos mismos 
para saclar su codtela. B griqn estaba com- 
puesto por asesinos y trabtores que desoaban 
rescatar a una rica heredera (unos para ma- 
tarla y otros para salvarla). Tan solo un PHI, 
el promettdo de la cldca, era un tipo legal. 
Uega el final de la aventura y solo qu^ dos 
PJ's: el resto -cuatro- habian muorto en oscu- 
ras trlfidcas. Los dos PJ's con 85S do ataque 
y maestros de armas atacan al pohro prometi- 
do para matar a su amada. B PNJ, con apenas 
60V bdchi la kicha con un lOII, y mo de tos 
maestros ve como una espadRa casi de iiQiala- 
ta penetro en su flamante armadura demoido 
de s tripandote. B sepuxto P J no aprende de to 
visto y ataca con un iOOi. Se le cae el arma, 
pero sonrte sabtendo que su armadura demo- 
nto parara el ataque; pero no cuenti con el 03 
que saca a continuacton nuestro heroe-PNJ, 
que te parte en dos. B PNJ recoge Ios restos 
de la batala, las armaduras, el dnero y se va 
de ate con su amada. Como dtee Copp^ "el 
amor nunca muere". 

Sbi Itema (Ciudad Real) 
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Ya en lu # de venia! 





tASvMEJ^RES ENTREVISTAS, / 
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QUIE^IS SON? iQUE PIENSAN^ 


MO VIVEN? TQD(]|^\EN DEFINITIVA, DE^OS 
V VERDADEROifROTAGONISTAS DI/LA 
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